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Aos curriculistas que fomentam o debate e a

pesquisa, contribuindo para a construgdo de
curriculos flexiveis, multirreferenciais e com
os cotidianos, e que atendam a complexidade

da educag¢do na sociedade contemporanea.

Aos ativistas digitais que entendem as
implicacdes e as contradi¢des da inteligéncia
artificial (IA), defendem e lutam pela sua
regulamentagdo, bem como pela soberania

digital do Brasil.



RESUMO

O curriculo da escola basica enfrenta a crise de um mundo complexo, em constante mudancga e
incerteza, intensificada pelo avango tecnologico e pelo fendmeno da inteligéncia artificial (IA).
Refletir sobre esse cendrio € crucial para ajudar os estudantes a compreenderem a IA e a
educacdo, suas contradi¢des e contribuicdes "potenciais". Assim, este estudo tem como objetivo
compreender as contradigdes, implicagdes e contribuicoes da inteligéncia artificial,
promovendo praticas educativas significativas e criticas na disciplina de tecnologia e inovagao
do ensino fundamental. A pesquisa adotou uma abordagem qualitativa, valorizando os
processos formativos na escola basica, com o método de pesquisa-formagdo na cibercultura
multirreferencial e com os cotidianos, integrando recursos digitais e analogicos. Utilizou-se
uma “bricolagem” de dispositivos em diferentes ‘espagostempos’ (fisicos e virtuais). Entre os
recursos digitais, destacam-se computadores, internet, projetores multimidias, interfaces
digitais e inteligéncias artificiais das plataformas Canva (Designer Mégico) e WhatsApp
(Meta.ai). Os recursos analogicos incluiram conteudos impressos, conversacoes, estudos em
grupo ¢ a producdo de narrativas. Essa bricolagem de dispositivos e os atos de curriculo
integraram, organicamente, as praticas curriculares e formativas. A pesquisa foi realizada em
uma escola publica da Amazonia — a Escola de Tempo Integral do Municipio de Altamira
(ESTIMA) Dr. Octacilio Lino (Pard) — envolvendo estudantes do 9° ano do ensino fundamental.
O processo curricular formativo resultou em dados/narrativas que foram interpretados(as) e
categorizados(as) em trés ‘nogoes subsuncgoras’: Pesquisa-Formac¢do na Cibercultura —
Errancias Curriculantes; Inteligéncia Artificial Generativa —a emergéncia do tema no curriculo
da escola basica; a Pesquisa-Formacgao na Cibercultura e o Projeto “Coisa de Pretos” com o uso
da Meta.ai. Os resultados indicaram que os estudantes estdo imersos no cenario sociotécnico e
cibercultural, utilizando a IA mesmo sem compreender plenamente suas implicagdes. Ao
mesmo tempo, a IA pode ressignificar as praticas pedagogicas e curriculares, contribuindo para

a formagao de cidadios capazes de lidar com essa tecnologia de maneira ética e consciente.

Palavras-chaves: curriculo; educagdo basica; inteligéncia artificial; pesquisa-formac¢do na
ibercultura.
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ABSTRACT

The curriculum of basic education faces the crisis of a complex world in constant change and
uncertainty, intensified by technological advances and the rise of artificial intelligence (Al).
Reflecting on this scenario is crucial to help students understand Al and education, along with
their contradictions and “potential” contributions. Thus, this study aims to understand the
contradictions, implications, and contributions of artificial intelligence, fostering meaningful
and critical educational practices in the subject of technology and innovation in elementary
education. The research adopted a qualitative approach, valuing formative processes in basic
education through the research-training method in multireferential cyberculture and everyday
contexts, integrating both digital and analog resources. A “bricolage” of devices was employed
across different ‘space-times’ (physical and virtual). Among the digital resources, the most
relevant were computers, the internet, multimedia projectors, digital interfaces, and the artificial
intelligences of the Canva (Magic Designer) and WhatsApp (Meta.ai) platforms. Analog
resources included printed materials, conversations, group studies, and narrative production.
This bricolage of devices and curriculum acts organically integrated curricular and formative
practices. The research was conducted in a public school in the Amazon region — the Full-
Time School of the Municipality of Altamira (ESTIMA) Dr. Octacilio Lino (Para) —
involvingth-grade elementary students. The formative curricular process generated
data/narratives that were interpreted and categorized into three “subsuming notions”: Research-
Training in Cyberculture — Curricular Wanderings; Generative Artificial Intelligence — the
Emergence of the Theme in the Basic School Curriculum; and Research-Training in
Cyberculture and the “Coisa de Pretos” Project Using Meta.ai. The results indicated that
students are immersed in the sociotechnical and cybercultural environment, using Al even
without fully understanding its implications. At the same time, Al can reframe pedagogical and
curricular practices, contributing to the education of citizens capable of engaging with this

technology in an ethical and conscious.

Keywords: curriculum; basic education; artificial intelligence; research-training in

cyberculture.
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TINERANCIAS FORMATIVAS E PROFISSIONAIS: UMA METAMORFOSE

AMBULANTE

Figura 1- Cantor Alcymar Monteiro referenciando o Cantor Luiz Gonzaga (in memory)

Novrdestinidade

. et . = y—Xa
artistas brasileiros s

~ - 1 €~y

Fonte: https://facebook.com/alcymarmonteiro

Imaginario Popular — Alcymar Monteiro

No reisado
Na ciranda
No imaginario popular
Na vaquejada, na batucada
No alto do Bumba
Meu Boi Bumba

Morte e Vida Severina
Casa Grande e Senzala
Auto da Compadecida
Ariano Suassuna e Jodo Cabral
Sdo paginas, retratos dessa vida
Jodo Grilo, Cancdo de Fogo
Padre Cigo e Lampido
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https://facebook.com/alcymarmonteiro

Banda Cabacal
Novena e Renovacdo
Espinho e Fulo
Cante la, que eu Canto ca
Patativa do Assaré
Cavalhada, Candombleé
A Nau Catarineta
Cantoria, Cavalhada
Fandango, Marujada
Forro e Arrasta-pé

E frevo, é manguebeat
Maracatu e Pastoril
Luiz Gonzaga é folclore
E cultura do Brasil

E frevo, é manguebeat
Maracatu e Pastoril
Luiz da Camara Cascudo
E cultura do Brasil

E frevo, é manguebeat
Maracatu e Pastoril
Pinto do Monteiro
E cultura do Brasil

E frevo, é manguebeat
Maracatu e Pastoril

E o Cego Aderaldo
E cultura do Brasil.

Corroboro com Nilda Alves (2003) ao afirmar que n6és somos um acumulo de agdes e
acontecimentos culturais cotidianos. Carregamos, no mais profundo de nosso ser, um acimulo
cultural que ndo ¢ apenas nosso, nem mesmo de nossa geragao, mas que tem raizes nas criagoes
e organizacgoes das geragoes anteriores. Essa ideia de “acontecimentos culturais” ¢é retratada na
letra da musica versada acima, a qual me inspirou a realizar uma breve viagem pela minha
historia de vida, pela itinerancia formativa e profissional.

Descrevo a musica “Imagindrio Popular” para rememorar as minhas raizes. Ela
representa a cultura nordestina, que vivenciei desde a infancia até a vida adulta. De autoria de
Alcymar Monteiro — cantor, compositor € poeta, meu grande idolo desde a infaincia— a cangao
expressa com riqueza os elementos da vida nordestina e do folclore brasileiro. Suas musicas

engrandecem o amor a sua terra, 0 amor romantico e a valorizagdo de personagens importantes

da historia nordestina, como Luiz Gonzaga, Dominguinhos, Gonzaguinha, Jorge de Altinho,
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Elba Ramalho, entre outros. Reconhecido como um icone da cultura nordestina, Alcymar
Monteiro recebeu o titulo de “Rei do Forro™!.

Mergulhada nessa cangao, rememoro momentos marcantes vivenciados no sertdo de
Pernambuco, onde participei de shows de Alcymar Monteiro, Luiz Gonzaga, Dominguinhos,
Jorge de Altinho, entre outros grandes artistas nordestinos. Recordo as festas de Sao Jodo, Sao
Pedro e Santo Antdnio, animadas pelo forrd, pelo arrasta-pé e pelas comidas tipicas, como baido
de dois, carne de sol, buchada, pamonha, canjica, arroz doce, pé de moleque, bolo de milho, de
macaxeira, entre tantas outras delicias que fazem parte da tradigdo nordestina.

Rememoro as vaquejadas, entre elas a Missa e Festa do Vaqueiro, realizada anualmente
no més de julho, no Sitio Lajes, em Serrita (PE). O evento foi criado pelo Padre Jodo Céancio,
com o apoio do cantor Luiz Gonzaga e do poeta Pedro Bandeira, famoso repentista da regido
do Cariri, no Sul do Ceara. A celebragdo nasceu com o proposito de homenagear o vaqueiro
nordestino Raimundo Jacé Mendes, primo de Luiz Gonzaga, que foi tragicamente assassinado
por um companheiro de profissao.

Com o tempo, a festa tornou-se uma tradicdo profundamente enraizada no espirito
mistico do povo sertanejo, unindo f€, cultura e devocao. O local da tragédia transformou-se em
um espago de romarias, onde a memoria do vaqueiro é constantemente celebrada. Hoje, em
todo o sertdo pernambucano, cresce o mito de Raimundo Jaco, consagrado como simbolo do
vaqueiro nordestino — figura de tradi¢do, cultura, dedicag¢@o e coragem.

Rememoro o Horto, em Juazeiro do Norte, no Cariri cearense. Na Colina do Horto,
encontram-se a estatua do Padre Cicero, um pequeno museu e uma igreja. Este ¢ um dos locais
mais visitados do municipio, com grande relevancia histérica e religiosa para o povo catélico.
Os devotos do Padre Cicero transformaram o Horto em um dos principais centros de
peregrinagdo e romaria do mundo. Anualmente, milhares de pessoas visitam o local para fazer
preces e cumprir promessas feitas ao “Padim Cico”, buscando béncdo, curas doencas e a
superacao de dificuldades. Mais recentemente, em 2022, foi implantado um teleférico no Horto,
o que tem atraido ainda mais visitantes e fomentado o turismo religioso na regido.

Rememoro a Festa de Santo Antonio, padroeiro da cidade de Barbalha, no Ceara,
conhecido como o “Santo Casamenteiro”. Trata-se de uma das importantes manifestacdes
religiosas e culturais do Nordeste. Os festejos e as celebragdes acontecem anualmente, no

periodo de 31 de maio a 13 de junho, data dedicada a Santo Antonio.

: Informagdo obtida no site do artista, disponivel em: https://alcymarmonteiro.com.br/
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Uma das tradi¢des mais marcantes da festa ¢ o carregamento e hasteamento do Pau da
Bandeira, realizado sempre no domingo mais proximo de 31 de maio. O pau da bandeira ¢
extraido do tronco de uma arvore previamente escolhida, simbolizando a promessa e a devogao
ao santo casamenteiro. Os carregadores formam uma espécie de irmandade: centenas de
homens se revezam para conduzir o pau sobre os ombros por cerca de seis quildmetros até a
frente da Igreja Matriz, no centro da cidade, onde ¢ erguido com a bandeira de Santo Antonio -
numa demonstracao de forga, fé e tradigao.

Durante o periodo festivo, a cidade se enche de vida, alegria e religiosidade. Ha missas,
novenas e procissoes; os reisados levam cor, musica, danga e poesia pelas ruas; cordelistas
recitam seus versos; e artistas regionais e nacionais fazem uma bela festa popular. E festa, é
cultura, é diversdo.

Rememoro as leituras sobre Literatura de Cordel (também chamada de folheto) quando
morava no sitio Velho, em Serrita, Pernambuco. Dentre elas, destaco: “Auto da Compadecida”,
do cordelista Ariano Suassuna; “Morte ¢ Vida Severina”, de Jodo Cabral de Melo Neto;
“poemas de Patativa do Assaré¢”; a peleja do Cego Aderaldo, de Firmino Teixeira do Amaral;
e, principalmente, as “historias de Lampido e de vaqueiros”.

Meu pai, quando ia a cidade, costumava comprar varios folhetos (ou livretos, como
também chamavamos os cordéis) e, ao chegar, dizia: “Minha filha, trouxe umas historias boas
pra nois ler”. Os livretos vinham protegidos dentro de sacos plasticos transparentes, de
tamanho proporcional a cada exemplar. Ele me entregava os pacotinhos de folheto e, curiosa,
eu ja queria saber qual era o assunto tratado.

O momento propicio para as leituras era a noite, quando meus pais, meus irmaos, minhas
irmds e eu nos reunimos para conversar ¢ descontrair depois de um dia de “labuta” (palavra
usada pelo povo do sitio para se referir ao trabalho diario). Era comum, ao anoitecer, que minha
familia e até os vizinhos se sentassem no terreiro (terrago ou eirado na parte externa da casa)
para prosear.

Entdo, nesses momentos, meu pai pedia que eu lesse os folhetos que havia comprado.
Eu lia — mesmo ainda soletrando, pois estava desenvolvendo o processo de leitura —, mas,
com um tempo e a escolarizagdo, aprendi a ler fluentemente. Todos ouviam atentamente e,
depois, comentavam as partes da historia que mais despertavam sua atencao.

Eram noites de luar prazerosas e divertidas. Reconhego que o Cordel contribuiu
significativamente para o desenvolvimento da minha leitura — ndo apenas da palavra, mas
também do mundo —, por meio da cultura nordestina presente nos folhetos. Um auténtico “Ato

de Ler ou Ato de Conhecimento” (Freire, 1988).
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Foi nesse contexto historico e cultural que iniciei meus processos formativos. Com esse
sentimento, viajo pela minha trajetéria de vida para explicar a itinerancia que, em metéfora,
denominei “metamorfose ambulante” (titulo de uma musica de Raul Seixas).

A metafora tem origem no campo da biologia e ¢ utilizada para explicar o processo de
desenvolvimento que os animais sofrem desde o nascimento até¢ a vida adulta — o chamado
ciclo de vida. Um exemplo ¢ a metamorfose da borboleta, cujo ciclo ¢ caracterizado por quatro
fases: ovo (embrido), larva ou lagarta (crescimento), pupa ou crisalida (bolsa protetora onde o
organismo evolui para a fase adulta) e fase adulta (quando a borboleta emerge, apta a voar e
iniciar um novo ciclo).

Ja a palavra ambulante refere-se a algo ou alguém em movimento, em constante
migragdo, em mudanca de um lugar para outro.

Desse modo, utilizei essa metafora para representar o meu proprio ciclo de vida — do
nascimento a vida adulta — e as diferentes etapas de desenvolvimento e transformagdes
pessoais, profissionais e académicas pelas quais passei em diferentes cidades e estados do Brasil
— minha “metamorfose ambulante”.

Comeco pela minha terra natal — Serrita, uma cidade do interior do Estado de
Pernambuco, no sertdo nordestino, mais precisamente na localidade de Sitio Velho. Esse ¢ o
territorio de minhas origens paternas e maternas, descendentes de portugueses que outrora
colonizaram aquela regido. Dela surgiram novas geracdes — bisavods, avos e pais. Meu pai
pertencia a “Familia Silva” e minha mae a “Familia Oliveira”; ambos eram primos e tiveram
nove filhos (cinco homens e quatro mulheres). Todos nasceram e cresceram nessa regido até o
ano de 1993, quando se dispersaram, principalmente para Sao Paulo em busca de conduzir sua
propria vida.

Meu pai, Luiz Antonio da Silva (in memory), natural de Serrita, foi um homem
batalhador e prospero. Comegou como vaqueiro, depois tornou-se pecuarista (bovino, equino,
ovino e suino) e, mais tarde, proprietario de terras. Carismatico, generoso, influente na
sociedade e querido pela populagdo serritense, foi eleito vereador daquele municipio no periodo
de 1981-1984. Minha mae, Maria de Lourdes de Oliveira (hoje vitiva), dedicou-se a vida
doméstica, cuidando com zelo da familia que constituiu.

Meus pais ndo frequentaram a escola, mas aprenderam a ler e escrever em casa com o
auxilio de uma professora — que embora ndo tivesse formagao em docéncia, possuia apenas o
nivel de 1° grau) — que os ensinava na residéncia de cada um. Mesmo com pouco estudo,
compreenderam a importancia da educagdo e proporcionaram aos filhos condi¢des para estudar

e se formar.
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Essa historia ¢ longa; teria muitas outras paginas para escrever, mas fago aqui um

recorte, adentrando nas minhas itinerancias formativas e identificando cada etapa percorrida.

Educacio Basica — Primeiro Grau?

Em 1979, ingressei na primeira série aos sete anos de idade, no Grupo Escolar Galdino
Figueira Sampaio, a unica escola daquela localidade, situada a mais de dois quildmetros de
minha residéncia, na fazenda Sitio Velho. Minha professora se chamava Maria Edelzuita (Dona
Delza), conhecida como a rezadeira e professora alfabetizadora de todos os alunos da
comunidade, incluindo meus irmaos ¢ minhas irmas. Foram trés anos (1979, 1980 ¢ 1981)
cursando a primeira série, pois era necessario cumprir cada etapa: primeira série fraca e primeira
série forte. Caso o aluno nao aprendesse a ler e escrever as vogais, dominar o alfabeto, formar
palavras simples e aprender os numerais de 0 a 10, precisava repetir a primeira etapa — e foi
exatamente o que aconteceu comigo (risos). Apds isso, fiquei dois anos (1982 e 1983) sem
frequentar a escola, porque ndo havia professor disponivel para lecionar na série subsequente.

Em 1984, meus pais decidiram levar os filhos para estudar na cidade de Barbalha, no
Estado do Ceard. L4, fui matriculada no Grupo Escolar Maria Alacoque Bezerra de Alencar,
localizado no Bairro Alto da Alegria, onde cursei a segunda e terceira séries do 1° grau. Minha
professora era Maria do Socorro (Lala), que se tornou uma grande referéncia para mim. Com
ela, aprendi muitos contetidos — gramatica, expressoes numeéricas € outros — que permanecem
guardados na minha memoria até o hoje. Além disso, era uma educadora gentil e cuidadosa,
que tratava cada aluno com carinho, como se fosse mae e amiga a0 mesmo tempo.

Em 1986, retorno ao meu lugar de origem, a fazenda Sitio Velho, em Serrita, porque
havia chegado uma nova professora, Edna Miguel, recém-formada, filha do Sr. Raimundo
Miguel, cuja familia residia proximo a escola. A formacdo em Magistério da Prof* Edna foi
uma grande conquista para a comunidade escolar Galdino Filgueira Sampaio, pois ela passou a
ensinar as séries subsequentes — 2%, 3* e 4 séries —, que até entdo ndo eram ofertadas por falta
de professor.

Cursando a quarta série, encontrei na Prof® Edna inspiragdo, despertando em mim o
desejo de me tornar professora. Por isso, estudava além do que ela ensinava em sala de aula:
em casa, realizava as ligdes orientadas e ia além, movida pela curiosidade de aprender cada vez

mais. No segundo semestre daquele ano, ja era uma aluna aplicada, cumprindo todas as tarefas

2 Expressdo usada entre as décadas de 1970 e 1990 para designar a primeira etapa formal do ensino obrigatério,
organizado em séries (de 1 a 8%). O Primeiro Grau correspondia ao que hoje chamamos de ensino fundamental
(de 1° a0 9° ano) e, geralmente, abrange estudantes com idades entre 7 ¢ 14 anos.
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em salas de aula sem dificuldades. Quando terminava, ajudava os colegas que tinham
dificuldades nas matérias escolares, principalmente em lingua portuguesa e matematica. Foi
assim que fui alimentando, gradualmente, o interesse pela profissao docente.

Em 1987, tendo concluido a quarta série e ndo havendo oferta da 5* série, meus pais
compraram uma casa na cidade de Serrita e nos levaram — eu e meus irmaos — para residir e
estudar na sede do municipio. Entdo, cursei a quinta série na Escola de 1° e 2° graus Francisco
Filgueira Sampaio. A decisdao de estudar em Serrita se deveu a proximidade da cidade em
relagdo a casa da familia, permitindo-nos, sempre que possivel, vir a fazenda Sitio Velho nos
finais de semanas, rever meus pais.

Em 1988, ndo lembro exatamente por qual motivo, retornamos para a cidade de
Barbalha, no Estado do Cear4, e ingressei na sexta série do primeiro grau, na Escola de 1° e 2°
graus Adauto Bezerra. No ano seguinte, cursando a sétima série, os professores entraram em
greve em defesa de seus direitos por melhores salérios.

Diante dessa situag@o, temia ndo concluir a série, e por isso, transferi minha matricula
para o Centro Educacional Lyrio Callor, uma escola particular também em Barbalha, onde
conclui o 1° grau — 7* e 8" séries — no ano de 1990. Essa escola tinha um sistema bastante
rigoroso de ensino e aprendizagem: provas, dever de casa, leitura mensal de trinta palavras
novas no dicionario, além de regras de disciplina quanto a assiduidade, pontualidade e
comportamento em sala de aula. Quem descumprissem as normas podia sofrer penalidades,
como adverténcia, broncas ou até suspensao.

Cumpria todas as normas e aprendi bastante, mesmo com a filosofia rigida da
instituicdo. Uma das exigéncias era marchar no desfile de Sete de Setembro. No entanto, sempre
conseguia convencer o professor Adawio, diretor da escola, a me liberar para passar o feriado
na Fazenda Sitio Velho. Afinal, era o aniversario do meu pai e costumavamos celebra-lo em
familia. Dessa forma, sempre encontrava uma “linha de fuga” do desfile civico — confesso que
ndo sabia e nem gostava de marchar.

Neste contexto, conclui a 8* série ou primeiro grau. Ressalto que poderia ter iniciado
0 2° grau no Centro Educacional Lyrio Callou, mas a modalidade ofertada era denominada
“Cientifico”, destinada a preparar o estudante para realizar o vestibular e a concorrer a uma
vaga na universidade. Naquela época, também existia a modalidade “Magistério”, porém essa
ndo era ofertada na escola Lyrio Callou. Por esse motivo, optei pela transferéncia de escola,
pois, desde crianga, a partir das leituras de literatura de cordel, despertei o interesse pela

profissdo docente, e essa intengao s crescia com o tempo.
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Educacdo Basica — Segundo Grau®

Em 1991, retornei a Escola de 1° e 2* graus Adauto Bezerra, onde outrora havia
estudado, pois nela era ofertado de Curso Magistério (trés anos de escolaridade — 1%, 2* e 3*
séries). Conclui, entdo, o terceiro ano do Magistério em 1993. Esse tltimo ano foi marcado por
acontecimentos significativos: meu pai veio conhecer o Para e se encantou por essa terra. Ao
retornar ao Nordeste, vendeu todos os seus bens e mudou-se com a familia definitivamente para
Altamira. Nao foi possivel acompanha-los, pois eu estava concluindo os estudos e também
trabalhando. Por isso, permaneci residindo sozinha na nossa casa em Barbalha/CE.

No final do ano, em novembro de 1993, ap6s a conclusdo do ano letivo, migrei para a
cidade de Sao Paulo para o evento do meu casamento, planejado um ano antes. L4 me casei
com Jurandir Queiroz, um mog¢o nordestino cearense, ¢ moramos na metropole paulista por dois
anos e meio. Durante esse periodo, trabalhei em uma loja de utensilios domésticos, de
propriedade de um senhor japonés chamado Claudio Fukuda, com quem formamos uma familia
no trabalho.

No entanto, ndo me adaptei a vida na Grande Sao Paulo e, além disso, a saudade dos
meus pais era tamanha — cada vez mais crescia a vontade de morar proximo deles. Certo dia,
meu pai nos convidaram para morar em Altamira, ¢ ndo hesitamos em aceitar. Com essa
expectativa, aventuramo-nos pelas rodovias que ligam a Regido Sudeste a Regido Norte do
Brasil, chegando em Altamira em junho de 1995.

No inicio, foi dificil nos adaptarmos a realidade amazonica até entdo desconhecida —
cultura, alimentacao, florestas, rios, pontes, balsas, estradas intrafegaveis e outros aspectos. Isso
nos causou tanta estranheza a ponto de pensar em retornar para Sao Paulo. Mas, com esforco e
determinagdo, decidimos permanecer e ir vivendo, aprendendo com a nova realidade. Assim,
nds (eu e meu esposo, Jurandir Queiroz) estabelecemo-nos nesta cidade e constituimos nossa
familia — com dois filhos, Higor Queiroz e William Queiroz.

Os anos se passaram, conhecemos muitas pessoas, tecemos lagos de amizade e
aprendemos a viver no Para. Como diz a cantora Joelma: “Chegou ao Para, parou, tomou agai,
ficou!” Foi exatamente assim. Hoje, consideramo-nos cidadios altamirenses, com profundo

sentimento de gratiddo por todas as conquistas alcangadas. Em Altamira — a “Princesinha do

3 Expressdo usada entre as décadas de 1970 e 1990 para designar a etapa final da educagio basica, com trés anos
de escolaridade (1 a 3* séries). O Segundo Grau visava preparar os estudantes para ingressar na universidade e
prepara-los para o mercado de trabalho. Essa etapa equivale ao Ensino Médio nos dias atuais.
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Xingu” — noés (eu, meu esposo e meus filhos) construimos uma formagado académica e uma
solida carreira profissional — como professora e jornalista.

Carrego hoje o sentimento de saudades e boas lembrangas do meu pai, que partiu deste
mundo de forma stbita, num tragico acidente de carro, prestes a atravessar o Rio Xingu, cerca
de 60 km de Altamira. Contudo, ele continua vivo em nossas lembrangas, e sou profundamente

grata por tudo, especialmente pela educacdo que me proporcionou.

Ensino Superior — Licenciaturas

No ano de 2000, ingressei no Curso de Licenciatura em Pedagogia, uma iniciativa da
Prefeitura de Altamira em parceria com o Ministério da Educagdo (MEC), por meio do
Programa Nacional de Formacao de Professores da Educacdo Basica (PARFOR), na
Universidade Federal do Pard (UFPA). Esse curso foi ofertado, na época, especificamente para
formar os professores recém concursados pela Prefeitura de Altamira (o concurso ocorreu em
1998).

As aulas aconteciam no Campus de Altamira, em periodo intervalar (julho e janeiro), as
vezes se estendendo para o més seguinte, quando ja haviam iniciado/reiniciado o segundo
semestre nas escolas municipais. Como professora, eu precisava retornar as atividades escolares
em meu locus de trabalho. Quando iniciei o curso de Pedagogia ja atuava como docente na
educacgao basica, e as experiéncias adquiridas em sala de aula foram relevantes para os estudos
durante a graduagao, pois possibilitaram compreender a relagdo entre teoria e pratica, pratica e
teoria.

Destaco que, naquela época, as tecnologias digitais ainda ndo faziam parte do nosso
cotidiano. Para se ter uma ideia, minha turma era formada por quarenta académicos, e apenas
dois possuiam telefone celular, cuja fungdo era somente realizar ligagdes (do tipo G1), mas ja
representava um poder econdmico. Costumavamos levar os textos e pagar a um profissional de
informatica para digita-los, geralmente na empresa Office Informatica, situada em frente ao
campus da UFPA.

A necessidade de digitar e editar os trabalhos académicos despertou em mim o interesse
por um curso de informatica. Por isso, inscrevi-me no curso basico oferecido pelo Nucleo
Tecnologico Educacional de Altamira (NTE), responsavel pela gestdo técnica dos laboratérios
de informadtica nas escolas municipais. Participei do curso e aprendi a utilizar a internet, o
pacote Office da Microsoft, e, posteriormente, o BrOffice do Linux Educacional.

Essa iniciativa foi fundamental para que eu realizasse outros cursos na area de

tecnologia, aprofundando meus conhecimentos em informatica e alimentando a “paixdo” desta
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professora da educagdo basica. Neste processo, passei a compreender a educagao e a tecnologia
como uma via de mao dupla, em que ambas se combinam e se complementam, podendo
contribuir significativamente para os processos educativos e para a formagao docente.

A figura 2 representa o momento solene da minha formatura em Pedagogia, a primeira

licenciatura.

Figura 2 - Formatura do Curso de Pedagogia

Em 2011, como professora da rede municipal, fui contemplada e ingressei na segunda
graduacdo — Licenciatura em Informatica, pelo Instituto Federal de Educagdo Ciéncia e
Tecnologia do Para (IFPA), também pelo Programa Nacional de Formag¢ao de Professores da
Educacao Basica (PARFOR).

Essa licenciatura possibilitou aprofundar meus conhecimentos nas areas de tecnologia
e educacao, somados a vivéncia em laboratorio de informatica, onde atuava como docente
naquele periodo. Assim como no curso de Pedagogia, as aulas aconteciam nos periodos de férias
escolares (julho e janeiro). O aprendizado adquirido contribuiu de forma significativa para
minha trajetdria profissional, tanto na escola quanto na Secretaria Municipal de Educacao.

A figura 3 representa o momento solene da minha formatura em Informatica, referente

a segunda licenciatura.
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Figura 3- Formatura do Curso de Informatica

Fonte: Arquivo pessoal (2014)

Ademais, reconheco e sou grata por ter estudado em universidades publicas e ter sido
beneficiada pelo PARFOR. Com esse sentimento, defendo a escola e a universidade publicas,
na perspectiva de que € possivel formar professores e cidaddos para a vida, para a sociedade e

para o trabalho.
Ensino Superior — Pés-Graduacgio Lato Sensu

Em 2009, ingressei no Curso de Especializagdo em Metodologia do Ensino na Educagao
Superior, oferecido pela Faculdade Internacional de Curitiba (UNINTER). A motivagdo para
realizar esse curso deveu-se ao fato de que eu estava exercendo a docéncia no ensino superior,
em um curso de licenciatura em Pedagogia. Isso despertou em mim a necessidade de cursar
uma pos-graduagdo, por compreender que essa formacdo seria adequada e util para minha
atuacao docente na universidade.

Atuei durante cinco anos (2007 a 2012) ministrando aulas na Faculdade Pan Americana,
tanto no curso de Pedagogia quanto no ensino médio, em Altamira. Essa formagdo foi, sem
duvida, fundamental para minha vivéncia na educacao superior, pois, além de ministrar aulas,
também orientei diversos Trabalhos de Conclusdao de Curso (TCC) e Estagios Supervisionados
para os futuros professores pedagogos. Essas experiéncias contribuiram significativamente para
minha itinerancia formativa e reforcaram a conviccdo de que a aprendizagem ¢ continua e
inesgotavel.

A carreira docente requer leitura, pesquisa, experiéncia e aprendizado constante. Minha

formacdo académica nesse ciclo de vida, foi essencial, pois, durante essa trajetoria de
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metamorfose, vivi varias transformag¢des no campo profissional, especialmente na area da

Educagdo, conforme narrarei a seguir.
Itinerancia Profissional — Educacao

Em 1993, vivenciei minha primeira experiéncia docente, quando ainda estava
concluindo o Segundo Grau — Curso Normal (atual Magistério). O Estagio Supervisionado foi
a porta de entrada para atuar como professora na escola basica. A convite da Sr* Olgacinete,
diretora da Escola Municipal Maria Alacoque Bezerra, na cidade de Barbalha, Estado do Ceara,
comecei a lecionar em uma turma de 1* série do ensino fundamental. E agora, o que fazer?

Naquele ano, eu trabalhava, com registro em carteira profissional, como secretaria na
Clinica de Olhos Dr. Giovanni Livonio Sampaio (in memori) e também como auxiliar de
enfermagem no Hospital Sdo Vicente de Paula auxiliando nas cirurgias oftalmoldgicas
realizadas pelo mesmo médico. Entretanto, o anseio pela docéncia foi mais alto, e resolvi pedir
exoneragdo ao Dr. Giovanni. Ele se surpreendeu com o pedido, dizendo ndo compreender o
porqué da minha decisao.

Expliquei, entdo, minha intengdo e a proposta que havia recebido para atuar como
professora. Agradeci pela oportunidade e pelo aprendizado adquirido durante o tempo em que
trabalhei com ele. O Dr. Giovanni compreendeu a situag@o e emitiu minha rescisdo contratual.
Logo em seguida, aceitei o convite da diretora da escola e fui admitida pela Prefeitura Municipal
de Barbalha/CE, onde atuei durante o ano letivo de 1993. No ano seguinte, nao dei continuidade
a docéncia devido a minha mudanca para o Estado de Sao Paulo (conforme relatado
anteriormente).

Nos anos de 1996 e 1997, ja residindo em Altamira, retornei a missao docente na rede
publica municipal de ensino de Altamira/PA, em regime de contrato. Lecionar na educacao
infantil (pré-escola) na EMEI Girassol, vivenciando uma experiéncia enriquecedora ao iniciar
a profissao docente na primeira etapa da educagdo basica.

No final de 1997, submeti-me ao concurso publico municipal para o cargo de professor
do magistério. Fui aprovada e, consequentemente, nomeada em 31 de janeiro de 1998. Apos o
ato de nomeacao, fui designada pela Secretaria Municipal de Educagdo (SEMED) para lecionar
na Escola Carlos Leocarpio Soares, em duas turmas de primeira série do ensino fundamental,
nos periodos matutino e vespertino. Nessa escola, permaneci por cinco anos, dedicando-me ao

processo de alfabetizacdo das criancas.
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Nos anos de 2002 e 2023, atuei na Escola Dom Clemente Geiger no programa de
corre¢ao de fluxo — Acelera Brasil, que integrava a politica educacional do Instituto Ayrton
Senna. O programa era destinado aos estudantes do 3° ao 5° ano do ensino fundamental que se
encontravam em situagdo de distor¢do idade-série. Seu objetivo era possibilitar que esses alunos
recuperassem as aprendizagens correspondentes a dois anos de atraso escolar, permitindo-lhes
da continuidade aos estudos nas séries subsequentes.

Em 2004 e 2005, atuei na Escola Jodo Rodrigues da Silva, ministrando aulas de
Geografia para o ensino fundamental maior (6* a 8 séries). Devido a caréncia de professores
formados na area, a rede de ensino permitia que pedagogos ministrassem aulas de Geografia e
Historia.

Paralelamente, em 2004, fui designada pela SEMED/Altamira para atuar como
professora no Laboratorio de Informatica (L1) da EMEF José Edson Burlamaqui de Miranda,
uma das primeiras escolas publicas municipais contempladas com esse espaco pelo Ministério
da Educacao (MEC). Nesse ambiente, atuei por nove anos (2004-2013), o que representou uma
oportunidade impar para investir na minha formagdo tecnoldgica e desenvolver praticas
pedagdgicas em parceria com os demais docentes da escola.

Destaco, entre as experiéncias mais significativas realizadas no LI, dois projetos
desenvolvidos com quatro turmas de 7* série (ainda vigente o ensino fundamental de oito anos),
em parceria com a professora de Lingua Portuguesa, Alice Pinheiro, e com outros docentes das
disciplinas de Historia, Estudos Amazdnicos, Geografia e Artes.

Uma das experiéncias desenvolvidas foi o projeto de produgdo textual, nos géneros
narrativo e descritivo, intitulado “Biografias Altamirenses — Cidaddos que fizeram e fazem
historia”. O projeto baseou-se em uma pesquisa de campo que utilizou questiondrios para
entrevistar representantes de diversos setores da sociedade local, como Movimentos Sociais
(Movimento Xingu Vivo Para Sempre e Movimento de Mulheres), musicos, artistas plasticos,
escritores, professores, médicos, empresarios e autoridades eclesiasticas. O trabalho culminou
na produg¢do de um livro, o qual foi compartilhado com a comunidade escolar para integrar o
acervo da institui¢ao. A obra faz referéncia ao centenario de Altamira, celebrado em 2011.

Outra experiéncia foi o projeto desenvolvido com as mesmas turmas, intitulado
“Historias em Quadrinhos”, que resultou na producao de uma revista em que os estudantes
expressaram sua criatividade por meio de desenhos e textos. Esse projeto concorreu ao Prémio
Nacional “Viva a Leitura” (2012) e foi selecionado para representar a Regidao Norte do Brasil

em um evento realizado em Brasilia.
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Além disso, diversas atividades foram realizadas no LI, como o projeto Literatura de
Cordel, o projeto de Alfabetizacdao, o curso de inclusdo digital e as aulas tematicas. Essas
experiéncias vivenciadas no LI foram significativas e contribuiram para a minha formagao,
somando-se as experiéncias docentes cotidianas.

No periodo de 2005 a 2014, paralelamente as atividades desenvolvidas na rede ptblica
municipal de ensino, vivenciei outras experiéncias docentes no ensino médio € nos cursos de
Pedagogia de institui¢des privadas (Faculdade Pan Americana e Faculdade Darwin). No ensino
Meédio, ministrei as disciplinas de Histoéria e Geografia; e, nas faculdades, lecionei Filosofia da
Educagao, Histéria da Educagdo, Sociologia da Educacdo, Pratica Pedagogica, Didatica e
Estagio Supervisionado I, II, IIl e V. Também realizei orientacdes de Trabalho de Conclusao
de Curso (TCC) e participei de bancas examinadoras.

Em 2013, fui nomeada para compor a equipe técnica da Secretaria Municipal de
Educagdo (SEMED) de Altamira/PA. Iniciei minhas atividades no setor da Coordenagdo
Pedagogica, realizando o acompanhamento das escolas urbanas do ensino fundamental. A partir
de 2017, passei a atuar na Coordenacao de Planejamento e Gestdo, desenvolvendo projetos,
programas e outras atribui¢des especificas do setor. Como técnica da SEMED, incentivei o
desenvolvimento de projetos junto as escolas, a exemplo do que segue:

O projeto piloto intitulado “A Exotica Culinaria Paraense e a Cultura do A¢ai” foi
idealizado por mim, na condi¢do de articuladora do Programa de Inovacdo Educagdo
Conectada, com o apoio do entdo coordenador estadual do programa, Professor Ricardo Batista.
O principal objetivo foi apresentar a culinaria paraense como uma das mais ricas do Brasil,
destacando a cultura do agai e sua importancia na alimentagdo escolar da rede municipal de
ensino de Altamira, além de alertar para os cuidados com a higiene do produto, prevenindo
assim doencas.

O referido projeto envolveu estudantes do 5° ano do ensino fundamental, matriculados
na Escola Paulo Benicio dos Santos, além de outros atores educacionais — incluindo a diretora,
a coordenadora, a professora da turma, o professor de informadtica e o professor de arte e os pais
ou responsaveis pelos estudantes. O trabalho s estendeu por mais de quatro meses e foi
desenvolvido em vérias etapas: 1) planejamento — elaboragao do projeto, desenvolvimento das
atividades educativas e organizacao da logistica e das questdes burocraticas; i1) pesquisa de
campo —visita ao agaizeiro, ao mercado municipal e ao ponto de venda de agai; iii) produ¢do de
conteudos digitais e analdgicos — elaboragdo de textos, roteiros, desenhos, fotos, videos e

avatares; 1v) ensaios — gravacao de audios e videos, realizagcdo de coreografias e produgdo de
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narrativas; v) aventuras — entrada na floresta dos acais, caminhada pelo centro da cidade,
viagem de carro e de avido — e muitas emogdes!

Esse trabalho foi submetido e aprovado no XVI Concurso Nacional Visual Class,
referente ao XI Encontro Nacional de Educacao Tecnoldgica (ENETEC), realizado em 2019.
No dia 25 de outubro de 2019, estavamos em Presidente Prudente, Sdo Paulo, representando o
Estado do Para no referido Concurso. No palco do ENETEC, as criangas realizaram uma
brilhante apresentacdo, conquistando para Altamira o segundo lugar nacional. O primeiro lugar
ficou com o estado de Sao Paulo.

Entre outras atividades, tive a oportunidade de organizar olimpiadas, concursos
educativos, concursos publicos, eventos sociais e culturais, formagdes docentes, além de
coordenar a implementagao de politicas publicas em educagao, tais como:

1) Coordenagao local do Sistema de Avaliagao da Educacao Basica (SAEB) no periodo
de 2013 a 2021. As avaliagdes aplicadas foram: a Provinha Brasil, voltada para as criancas do
2° ano do ensino fundamental; a Avaliagdo Nacional da Alfabetizagao (ANA), destinada aos
estudantes do ciclo de alfabetizacao (1° ao 3° ano); e a Prova Brasil, que avalia os estudantes
do 5° € 9° do ensino fundamental e da 3* série do ensino médio. Posteriormente, a Provinha
Brasil e a ANA foram extintas e, a partir de 2019, a Prova Brasil passou a avaliar também o
ciclo de alfabetizacao.

ii) Articulacio local do Programa de Inovacdo Educagio Conectada* PIEC/MEC entre
2018 e 2020 e, posteriormente, atuacdo na Coordenacao Estadual do PIEC, vinculada a
UNDIME/Para, no periodo de 2020 a 2022. A missao consistia em realizar formagdes, orientar
e avaliar a implementacdo do programa nos municipios paraenses, com base em relatdrios
mensais encaminhados ao MEC.

1i1) Participacao no Conselho Municipal de Educagao (CME) de Altamira, de 2013 a
2024, na func¢do de conselheira, com sessdes plenarias realizadas mensalmente.

iv) Participacdo na Comissdo Técnica de Monitoramento do Plano Municipal de
Educacdo PME/Altamira, de 2017 a 2024, elaborando relatérios de avaliagdo do plano, entre
outras experiéncias profissionais vivenciadas ao longo de vinte e oito anos de trajetoria na

educacao.

4 Programa que tem por finalidade apoiar a universalizagdo do acesso 4 internet de alta velocidade e fomentar o
uso pedagogico de tecnologias digitais na Educagdo Basica. Saiba mais em: https://educacaoconectada.

mec.gov.br/.
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Neste percurso, tive a oportunidade de participar de diversos cursos de formagao nas
areas de educacdo e tecnologia (Ver curriculo lattes disponivel em:
https://lattes.cnpq.br/1320213739025697.

Ademais, costumo dizer que a Secretaria Municipal de Educagdo ¢ uma verdadeira
escola da vida, pois foi la que aprendi sobre politicas publicas e gestdo educacional —uma visao
de mundo que, enquanto docente, eu ainda ndo percebia com tanta clareza. As aprendizagens
adquiridas t€ém contribuido significativamente para minha formagao pessoal, profissional e
académica, inclusive para o Mestrado, curso para o qual recebi valioso apoio e incentivo da
Secretaria, ao que sou profundamente grata.

Essa trajetoria move em mim uma vontade incessante de aprender, de continuar sendo

“uma metamorfose ambulante”, como canta Raul Seixas.

Eu prefiro ser

Essa metamorfose ambulante

Do que ter aquela velha opinido formada sobre tudo
Eu quero dizer

Agora o oposto do que eu disse antes

Eu prefiro ser

Essa metamorfose ambulante

E chato chegar

A um objetivo num instante

Eu quero viver

Nessa metamorfose ambulante

Eu vou desdizer

Agquilo tudo que eu lhe disse antes

Eu prefiro ser

Essa metamorfose ambulante

Do que ter aquela velha, velha, velha, velha opinido
Formada sobre tudo.

(Raul Seixas)

A borboleta no inicio de um novo ciclo da sua metamorfose em direcio a novos
horizontes do conhecimento

A borboleta, em sua metamorfose, alcangou a fase adulta ¢ levantou voou. Iniciou,
entdo, um novo processo de transformagdo — doloroso, mas imensamente gratificante — em
busca de novos horizontes do conhecimento. Suas asas, talvez frageis no inicio, vao se
fortalecendo a medida que avanga nesse vasto campo do conhecimento. Ao voar, encontra
obstaculos, duvidas e incertezas, mas persiste com a determinagao de alcangar o
amadurecimento académico. Essa borboleta, na verdade, sou eu — a académica que segue

aprendendo.
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Fascinada por educacdo e tecnologia, o interesse em cursar um Mestrado sempre
esteve voltado para essa area. No entanto, era necerario realizar mudangas significativas na
rotina (casa, familia, trabalho) e me deslocar de Altamira para outra cidade/estado, o que
representava um grande desafio. Por isso, adiei as oportunidades que surgiram, na expectativa
de que, um dia, o curso de Mestrado fosse ofertado aqui, em Altamira/PA — e assim aconteceu.

Em 2023, foi lancado o edital para Mestrado em Educacado pela Universidade Federal
do Para (UFPA), vinculado ao Programa de P6s-Graduagao em Curriculo e Gestao da Educagao
Bésica (PPEB), com trés linhas de Pesquisa, a saber:

Linha 1- Curriculo da Educacao Basica;

Linha 2 - Gestao e Organizagao do Trabalho Pedagdgico na Escola Basica;

Linha 3 - Histéria da Educacao Basica.

Na Linha de Curriculo, identifiquei tematicas de pesquisa relacionadas as tecnologias
digitais, o que despertou minha aten¢do e impulsionou o interesse de participar do processo
seletivo. Desse modo, escolhi dentre os nomes apresentados, o Professor Dr. Leonardo Zenha
como orientador. Nao posso negar que recebi muitos incentivos da familia — especialmente do
meu esposo Jurandir Queiroz —, de colegas de trabalho (Janaina Carvalho, Elaniese do Socorro
e Sonia Maciel) e de varios amigos e amigas, que me encorajaram a me submeter ao certame.
Submeti o projeto de pesquisa, realizei a prova escrita, participei da entrevista e tive o curriculo
lattes analisado. O resultado final foi favoravel: fui aprovada e classificada.

Assim, no dia 05 de setembro de 2023, ocorreu a primeira orientagdo sobre o curso,
nas dependéncias da Faculdade de Educacdo — Campus I. Na ocasido, foram apresentadas a
organizac¢do e a dinamica do curso pela Prof* Dr* Amélia Mesquita, coordenadora do programa.
Ela destacou o perfil do mestrando — um pesquisador da educagdo basica — e orientou sobre
as atividades obrigatorias, como producdo e publicagdo cientifica, participacdo em eventos,
prova de proficiéncia, qualificagcdo, defesa e cumprimento dos créditos. Também ressaltou a
importancia do estagio académico e alertou sobre as implicagdes decorrentes do nao
cumprimento dos requisitos estabelecidos.

Na sequéncia, recebemos orientagdes sobre o acesso ao sistema da UFPA — SIGAA
e SAGITTA — e sobre os eventos previstos para 2023: a ANPED Nacional (em Manaus) e a
ANPED Regional (em Roraima). Por fim, foi indicado o inicio das aulas presenciais, no
Campus II, na Faculdade de Etnodesenvolvimento, no dia 08 de setembro de 2023.

Nesse mesmo dia, apos as orientagdes, tive a primeira orientagdo com o Prof. Dr.
Leonardo Zenha, ali mesmo na UFPA. Ele indicou referéncias fundamentais de autores que

abordam a tematica da minha pesquisa, entre eles: Roberto Sidnei Macedo, Edméa Santos,
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Rosemary Santos, Nilda Alves, Nelson Pretto, Mariano Pimentel, Carlos Ferragco e Maria
Vicari. Também me convidou a participar do Grupo de Pesquisa (GRAOS), uma vez que essa
experiéncia faz parte do percurso do Mestrado. Esse momento marcou o inicio da minha
trajetoria de pesquisa.

No dia 08 de setembro de 2023, as 18h, no Auditério da Secretaria Municipal de
Educacao, realizou-se a solenidade da aula inaugural, ministrada pelo Prof. Dr. Gilmar Pereira
da Silva, que abordou o tema: “Os desafios da educagdo basica em uma regido de fronteira na
Amazonia frente aos avangos do capitalismo”, oficializando, assim, o inicio do curso.

A mesa solene foi composta pelos seguintes convidados: Prof. Dr. Gilmar Pereira,
Prof. Dr. Raimundo Souza, Prof. Dr. Genylton Rocha, Prof*. Dr* Amélia Mesquita e a colega
de turma Cristina Leite (figura 4).

Figura 4- Solenidade da Aula Inaugural do Mestrado Académico

Fonte: Acervo pessoal (2023)

A partir daquele dia, dediquei-me a vida académica, compreendendo, cada vez mais,
anecessidade de realizar leituras e produzir conhecimentos. As disciplinas do curso desafiaram-
me a estudar intensamente as literaturas pertinentes a linha de pesquisa em Curriculo, além das
literaturas referentes ao objeto de investigagdo — a Inteligéncia Artificial (IA).

Confesso que, mesmo atuando na area da tecnologia, ndo possuia um conhecimento
aprofundado sobre a TA. Por isso, foi (e continua sendo) necessario ler bastante, uma vez que
as publicacdes sobre o tema tém um fluxo constante. Trata-se de um campo amplo e complexo,
que sofre modificagdo e evolui continuamente.

Nesse sentido, o Grupo de Pesquisa (GRAOS) tem contribuido significativamente para
a ampliacdo das minhas leituras e discussdes acerca da inteligéncia artificial, bem como de

outras questdes contemporaneas — temas complexos e caros para minha formagao.
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Deste modo, como pesquisadora aprendente, descobri o “Outro" e o “desvio em
relagdo ao que € dado” (Certeau, 1998), ou seja, conheci outras epistemologias de pesquisa nas
ciéncias humanas em Educacao.

A epistemologia que procura compreender os fendmenos investigados aciona métodos
e dispositivos de pesquisa sob uma visdo aberta, flexivel, adaptavel e dindmica, entrelagcando e
tecendo conhecimentos e redes de significacdes (Ferrago, Soares e Alves, 2018, Santos, 2019).
Essa epistemologia se expressa na pesquisa-formagdo na cibercultura, na complexidade e
multirreferencialidade, nos cotidianos escolares e nos dispositivos de pesquisa.

Conhecer o “Outro” durante minha metamorfose custou caro. Foram necessarios
varios exercicios académicos para compreender essa epistemologia. Inicialmente, desenvolvi
algumas atividades que me permitiram aproximar do meu objeto de pesquisa. Dentre elas,
destaco uma oficina ministrada para a turma de Pedagogia da UFPA e outra para professores
de uma escola basica da rede publica municipal.

Participei de eventos relevantes, como o VII Coloquio Luso-Afro-Brasileiro de
Questdes Curriculares (UFPA), durante o qual apresentei um resumo expandido. Também
participei da XI Semana das Tecnologias Educacionais, que teve como tema “Educacao
superior e sustentabilidade: As inovacgdes tecnoldgicas e seus impactos”. Nesse evento,
ministrei a Oficina “Inteligéncia Artificial e Educacdo: Potencialidades e Implicacdes”. Além
disso, publiquei um artigo, como requisito para o mestrado, na Revista Espago Pedagogico,
v.31, 2024, no Dossié — Inovacio, Tecnologia e Formagio®.

Durante o mestrado, compreendi que sabia pouco sobre o verdadeiro ato de ler e
escrever. Primeiro, porque ler ¢ um esforgo intelectual que exige compreender e interpretar o
texto e o contexto — envolve capacidade analitica e de sintese.

A leitura ¢ um processo complexo e abrangente de decodificacdo de signos e de
compreensdo e inteleccdo do mundo que faz rigorosas exigéncias ao cérebro, a
memoria e a emocdo. Lida com a capacidade simboélica e com a habilidade de
interagdo mediada pela palavra. E um trabalho que envolve signos, frases, sentengas,

argumentos, provas formais e informais, objetivos, intengdes, agdes ¢ motivagdes.

Envolve especificamente elementos da linguagem, mas também os da experiéncia de
vida dos individuos. (Garcez, 2004, p. 24)

Corroboro com Garcez ao afirmar que a leitura ¢, de fato, um processo complexo.
Tenho percebido, que cada vez mais, a necessidade de ler e de ampliar minha capacidade leitora.
Esse processo ¢ crucial para o desenvolvimento do senso critico € para a produgao textual. A

complexidade da leitura e sua relagdo intrinseca com a escrita sdo tarefas as quais tenho me

3 Disponivel em: https://seer.upf.br/index.php/rep/article/view/1572
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dedicado. Escrever também ¢ um processo complexo e profundamente associado a leitura. A
escrita € um exercicio continuo: ¢ por meio da pratica constante de escrever e reescrever que
aprendo a escrever.

Minha experiéncia no mestrado me fez compreender que escrever vai muito além de
simplesmente descrever ou narrar. Mais do que isso, ¢ dissertar. Dissertar significa posicionar-
me diante do texto, discorrer sobre o assunto, fazer inferéncias sobre o tema e apresentar meu
ponto de vista com argumentos e justificativas bem fundamentadas. O objetivo final ¢
convencer o leitor pela forga dos meus argumentos.

A producdo de textos ¢ uma forma de reorganizagdo do pensamento ¢ do universo
interior da pessoa. A escrita ndo ¢ apenas uma oportunidade para que a pessoa mostre,

comunique o que sabe, mas também para que descubra o que €, o que pensa, o que
quer, em que acredita (GARCEZ, 2004, p. 9).

Nesse rigor, o exercicio de descobrir quem sou, 0 que penso, 0 que quero € em que
acredito exigiu de mim um grande esfor¢o intelectual. Por diversas vezes, precisei ler, reler,
escrever e reescrever minha dissertagcdo até compreender que ela estava, finalmente, pronta para
a defesa. Essa jornada foi ardua, um “voo” pesado, mas amadurecer ¢ um processo de
aprendizagem continua — uma verdadeira metamorfose.

Estou pronta, formada? Claro que ndo. O mestrado representou um despertar: o inicio
de uma busca por novas aprendizagens e novos conhecimentos. Foi um despertar para enxergar
a realidade de uma forma que nao enxergava antes, mais critica e aprofundada. Sinto que minha
implicag¢do com a educacdo se tornou ainda mais forte apds realizar uma pesquisa de campo e
estudar epistemologias que apontam para a necessidade de repensar os curriculos da escola
basica.

Diante desta abordagem, apresento a primeira sessdo da minha dissertagdo: a
introducdo. Nela, abordo a escola basica, o curriculo e a inteligéncia artificial. Realizo uma
discussdo sucinta sobre esses topicos, refletindo sobre o contexto, a questao principal, o objetivo

geral, as questdes secundarias e os objetivos especificos.

31



1 REFLEXOES INICIAIS: ESCOLA BASICA, CURRICULO E INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

Num mundo em progressiva liquefagdo e liquidagdo, em que a solidez, a estabilidade
e as certezas sonhadas pelos inventores da Modernidade estdo se derretendo, se
desmanchando e sendo colocadas todas sob suspeita, o curriculo ndo poderia ficar
imune as mutagdes do pdés-moderno”. Num mundo em que tudo parece ser, cada vez
mais intensa e rapidamente, uma metamorfose ambulante, em que tudo o que ¢, deixa
de ser no instante seguinte, o curriculo se encontra em xeque. (Veiga-Neto, 2008, p.
11)

Comego as reflexdes iniciais dialogando com o curriculista contemporaneo, professor
Alfredo Veiga-Neto. Inspirando-me na ideia de “metamorfose ambulante”, compreendo que a
educacdo basica brasileira, no contexto do século XXI, tem sido fortemente afetada pelas
revolugdes técnico-cientificas. Nesse cendrio, o autor afirma que “o curriculo se encontra em
xeque”. Se a educagdo ¢ afetada pelas transformagdes pés-modernas, o curriculo também sofre
seus efeitos.

Tal contexto, indica a necessidade de superar paradigmas educacionais modernos e
reinventar seus processos. As tecnologias digitais inteligentes, especialmente aquelas
impulsionadas pela inteligéncia artificial, tém causado profundas transformagdes na sociedade
em diversas areas — como telecomunicagao, trabalho, satde ¢ outras — devido a automagao dos
processos e a mudanga no modo de vida das pessoas.

A internet, por sua vez, tornou-se uma “plataforma planetdria de comunicagao,
entretenimento, negdcios, relacionamento, aprendizagem e estrutura responsavel pelo novo
tecido da globalizagdo” (Gabriel, 2023, p. 1-2). A expansdao dos dispositivos moveis —
smartphone, tablets e notebook — e as facilidades de acesso a internet para navegar em sites,
plataformas, redes sociais e aplicativos diversos, tém influenciado e implicado
significativamente nossa vida, em especial a dos estudantes. Embora amplie as possibilidades
de ensinar e aprender, a internet também traz contradi¢des e desafios que precisamos
compreender, como as questdes relativas a privacidade, vigilancia e o uso de dados.

A Era Digital e da Inteligéncia Artificial constitui um paradoxo — duas “armas”
simultaneamente poderosas e perigosas: de um lado, a informacao, capaz de proporcionar
diversos beneficios; de outro, a desinformagao, que tem causado sérios prejuizos. Nesse
contexto, a cognicdo humana exige, cada vez mais, um esfor¢o intelectual continuo para
aprender, adaptar-se e conviver com a complexa e envolvente realidade de uma sociedade

digital.
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A plataformizagdo da vida, isto é, a expansdo das plataformas digitais, amplia e
transforma o cenario da comunicagao, da interag¢ao e da aprendizagem. Cria possibilidades para
a personalizacao, a distribui¢ao, o consumo e o compartilhamento no campo da educacao. Essas
transformagdes desafiam os educadores a compreender esse novo contexto digital e a lidar com
ele na pratica educativa, acompanhando as mudangas do mundo contemporaneo. Trata-se,
portanto, de uma mudanca de postura, mentalidade e atitudes, necessaria para alinhar a
educacgao a realidade que se apresenta — e que emerge constantemente.

As caracteristicas marcantes do século XXI s3o as profundas mudangas politicas e
econdmicas sob a perspectiva do neoliberalismo, associadas a evolu¢do da ciéncia e da
tecnologia, que atravessam geracdes e revolucionam o mundo de forma acelerada. O mundo

® em busca de superar os paradigmas da modernidade’, tem criado novos

contemporaneo
modelos que, embora pretendam romper com o viés moderno, ainda ndo se sustentam
plenamente. Em outras palavras, as transformagdes ocorrem em ritmo intenso, sem o devido
tempo de adaptacdo; ha contradi¢des, inconstincia e incerteza nos fendmenos e nas relagdes
humanas. Nem o proprio homem tem plena consciéncia do que deseja, € por isso, aventura-se
a criar solugdes para os problemas da contemporaneidade — expressdao da “complexidade”
(Macedo, 2004; Morin, 2005) que atravessa o mundo sem limites.

Ha, portanto, uma sensagao generalizada de crise em diversos campos da vida humana
e do planeta Terra — crises nas estruturas sociais, econdmicas, politicas, culturais, religiosas,
ambientais, climaticas, espaciais, temporais, cientificas e tecnoldgicas. Trata-se de uma crise

que tende a afetar também os processos administrativos, financeiros e pedagdgicos da escola,

sobretudo o curriculo e a aprendizagem dos estudantes.

% O contemporaneo refere-se ao modelo da sociedade atual, caracterizado pelo desenvolvimento cientifico e
tecnologico, pelo neoliberalismo (emergéncia do capitalismo), pelas transformagdes e crises econdmicas, politicas,
sociais, culturais e religiosas. Neste contexto, a sociedade tornou-se dindmica, mutavel, diversa com dilemas,
desafios e contradi¢des — tornou-se “complexa” (Morin, 2005). Para esse autor, o campo do conhecimento ganhou
novas dimensdes e interpretagoes. Sua teoria da complexidade representa uma nova forma de entender a realidade
e de produzir conhecimento. “A dificuldade do pensamento complexo ¢ que ele deve enfrentar o emaranhado (o
jogo infinito das inter-retroagdes, a solidariedade dos fendmenos entre eles, a bruma, a incerteza, a contradi¢ao).
Mas podemos elaborar algumas das ferramentas conceituais, alguns dos principios para esta aventura, e podemos
entrever o semblante do novo paradigma de complexidade que deveria emergir”. (Morin, 2005, p. 14)

7 O paradigma da modernidade fundamenta-se na logica binaria (certo e errado, feio e bonito, verdadeiro e falso)
do pensamento e da organizacdo da sociedade. O conhecimento ¢ concebido como racional, verdades absolutas,
legitimac@o de valores, concep¢des deterministas, lineares, estruturadas e hierarquizadas. Morin (2005), afirma:
“Qualquer conhecimento opera por sele¢do de dados significativos e rejeicdo de dados ndo significativos: separa
(distingue ou disjunta) e une (associa ou identifica): hierarquiza (o principal, o secundario) e centraliza (em fungao
de um nucleo de nogdes-chaves) Estas operagoes que se utilizam da logica, sdo de fato, comandadas por principios
"supralogicos" de organizagdo do pensamento ou paradigmas, principios ocultos que governam nossa visdo das
coisas e do mundo sem que tenhamos consciéncia disso. (Morin, 2005, p. 10)
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Qual ¢ o papel da escola nesse cenario? Como institui¢do social e formadora, a escola
desempenha um papel crucial ao produzir conhecimentos contextualizados e relevantes para a
compreensdao da complexidade do mundo contemporaneo. Além disso, deve fomentar a
educacdo voltada para o exercicio da cidadania e da democracia — formando cidaddos criticos,
reflexivos, conscientes, independentes e proativos — e estimular a continuidade dos estudos,
incentivando os estudantes ao ingresso na universidade e a escolha de uma carreira profissional.

Veiga-Neto (2008, p. 2) afirma que as sociedades nunca enfrentaram uma crise tao
intensa como a atual. “De fato, parece que jamais as sociedades humanas experimentaram, de
modo t3o intenso, profundo e abrangente essa sensa¢do de crise”. Se o mundo esta passando
por uma crise, ndo estariam também a educagao e o curriculo em crise? Ao se referir ao campo
da pedagogia, especialmente ao curriculo, o autor salienta que os problemas sdo pouco
discutidos na escola, uma vez que predominam as metanarrativas iluministas e os discursos

totalizantes.

Em termos da Pedagogia e, em particular, no campo do curriculo, a virada para a
imanéncia acarreta alguns problemas que me parecem ainda pouco discutidos. Na
medida em que ela coloca sob suspeicdo tanto as metanarrativas iluministas - sempre
tdo caras ao pensamento politico e pedagdgico moderno - quanto os discursos
totalizantes - sobre o mundo, a sociedade, os sujeitos e a propria Educagéo -, ndo ha
duvida de que a virada para a imanéncia puxa o tapete sobre o qual se assenta a maior
parte das certezas dos educadores modernos. (Veiga-Neto, 2008, p. 8).

Este fragmento de texto ¢ bastante provocativo e nos convida a refletir criticamente
sobre o curriculo, uma vez que este ainda mantém caracteristicas da modernidade, baseadas na
ciéncia ldgica, sustentada pela ideologia e relagdes de poder — reproduzindo, assim, as estruturas
em crise no contexto atual. Dessa forma, retorno a Veiga-Neto, que levanta outros
questionamentos pertinentes.

Quais os ecfeitos de determinadas mudangas culturais/politicas/sociais sobre o
curriculo? Como e em que grau, certas reformas curriculares e certas ressignificagdes
no campo do curriculo podem acarretar mudancas numa dada sociedade e nos

estudantes/professores/comunidade escolares? Que tem o curriculo escolar a ver com
0 que se passa fora da escola? (Veiga-Neto, 2008, p. 8)

Diante dessas provocagdes, o curriculo escolar tem se constituido objeto de estudo,
discussao e investigacao. Seguindo uma perspectiva pos-critica (Macedo, 2004, 2013; Veiga-
Neto, 2008; Gongalves, 2018; Santos, Igor, 2016; Lopes e Macedo, 2011, Oliveira, 2005,
Morin, 2005 entre outros), as reflexdes tém se concentrado na problematizacdo dos
conhecimentos estabelecidos, buscando compreendé-los e apresentar outras perspectivas

curriculares.
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Este movimento intelectual e cientifico tem como objetivo revolucionar as estruturas
vigentes e superar paradigmas coloniais, contrapondo-se a centralizagao de poder, valorizando
o multiculturalismo e compreendendo diversas questdes da contemporaneidade, dilemas e
contradigdes, tais como o capitalismo neoliberal, o avango tecnoldgico, as desigualdades, a
pobreza, a exclusdo, os preconceitos, a violéncia, as questdes étnico-raciais, de género, entre
outras.

Refletir sobre o curriculo considerando essas questdes implica também analisar as
transformagdes tecnoldgicas, especialmente a Inteligéncia Artificial (IA), que surge com grande
a forca para solucionar problemas, desmistificar mitos e explorar suas implicagdes e
potencialidades no contexto educacional e escolar. Para compreender melhor a forga da IA,
apresento, de modo suscinto, as principais transformagdes tecnoldgicas atuais.

A sociedade contemporinea vivencia a efervescéncia das tecnologias de 1A e a
automacao dos processos, que alteram as formas de viver por meio da internet, dos dispositivos
digitais, do ciberespaco e das redes. Como ressalta Gabriel (2022, p. 12), “as tecnologias
emergentes ou estruturantes do planeta — 1A, 10o7/5G, Big Data, Blockchain, Robotica,
Nanotecnologia, 3D print ¢ Computagdo Quantica” — tém provocado grandes mudancgas e
disrupc¢do no cenario mundial. A escola, por sua vez, também ¢ afetada por esses processos
tecnoldgicos, como exemplifica a plataformizacdo da educagdo, que exige mudangas ou
adaptacdes nas praticas educativas.

As tecnologias emergentes ou estruturantes podem ser definidas como aquelas que
apresentam potencial de transformagao continuas e estdo presentes cada vez mais presentes nos
cotidianos, provocando mudangas significativas na sociedade e alterando os modelos sociais,
econdmicos, politicos e culturais. Essas transformacgdes ocorrem de forma acelerada,
abrangente e complexa. Para exemplificar, apresento a seguir, defini¢des resumidas desses
termos, elaboradas por Gabriel (2022-2023) e Vicari (2018).

— Inteligéncia Artificial (IA) ou Artificial Intelligence (AI): tecnologias desenvolvidas
com o objetivo de automatizar e otimizar os processos em diversas areas do conhecimento como
informatica, medicina, economia, transportes € comunicagao, assim como na pratica cotidiana,
facilitando a rotina didria (Gabriel, 2022; Vicari, 2018).

— Internet of Things (IoT) ou Internet das Coisas: rede de objetos e dispositivos —
"coisas" conectadas e equipadas com sensores e outras tecnologias — que os habilitam a receber
e transmitir dados, permitindo a automacdo de processos € a tomada de decisdes no dia a dia.
Como exemplos podemos citar controles remotos, drones, smartwatches (relogios inteligentes),

smart home (casas inteligentes), eletrodomésticos, entre outros (Gabriel, 2022).
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— Tecnologia 5G: conhecida como a Quinta Geragdo das Telecomunicagdes ¢ a mais
recente geragdo da internet, oferecendo velocidade significativamente superior as geracoes
anteriores (1G, 2G, 3G e 4G). Representa um avango na historia da internet, pois foi
desenvolvida para suprir o crescente fluxo de informagdes que diariamente alimenta os diversos
dispositivos sem fio amplamente utilizados (Gabriel, 2022).

— Big Data: conjunto de dados coletados por empresas e organizagdes para o
tratamento, armazenamento e processamento de informagdes, servigos e produtos. O Big Data
representa o potencial de criacdo de solugdes tecnoldgicas para um mundo em constante
evolugdo. E caracterizado pelos chamados “Trés Vs”: volume (grande quantidade de dados),
variedade (diversidade de dados armazenados e processados) e velocidade (agilidade com que
os dados e informacodes sdo gerados) (Gabriel, 2022).

— Robotica: area da ciéncia, engenharia e tecnologia dedicada ao estudo e
desenvolvimento de robds, com o objetivo de projetar, produzir e programar maquinas
inteligentes capazes de realizar tarefas especificas, de forma auténoma ou com assisténcia
humana. Esses robos sao programados para auxiliar individuos, seja imitando ou substituindo
acoes humanas, como ¢ o caso do ‘robd aspirador’. A roboética também ¢é aplicada como
metodologia de ensino e aprendizagem, concentrando-se na pesquisa, descoberta e construgao
(simulag@o) de maquinas, o que favorece a aquisi¢do de conhecimentos (Gabriel, 2022; Vicari,
2018).

— Nanotecnologia: tecnologia dedicada ao estudo e a manipulagdo da matéria em
escala atdmica e molecular, com o objetivo de criar solugdes capazes de revolucionar a
industria, a medicina e outras areas. Em outras palavras, ¢ construcdo de estruturas e materiais
a partir dos atomos, como microprocessadores mais rapidos que consomem menos energia,
baterias de maior duragdo, painéis solares, entre outros (Gabriel, 2022).

— Impressora 3D ou impressora tridimensional: tecnologia que trabalha com trés
dimensdes geométricas — altura, profundidade e largura —, utilizando técnicas para reproduzir
objetos tridimensionais a partir de um modelo digital. Ou seja, transforma um prototipo digital
em um objeto fisico. Em constante evolugao, essa tecnologia ¢ amplamente utilizada pela
industria global, desde aplicagdes simples como a personalizagdo de roupas, acessorios e
objetos diversos, até as mais complexas, como a criagdo de proteses personalizadas (Gabriel,
2022).

— Computacdo Quantica: ciéncia dedicada ao desenvolvimento de algoritmos e
softwares capazes de resolver tarefas de elevada complexidade em periodos de tempos

significativamente reduzidos. As informagdes sdo armazenadas em computadores especiais,
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chamados supercomputadores, processadas e distribuidas de forma extremamente rapida
(Gabriel, 2022).

Gabriel e Vicari demonstram, a partir desses conceitos de tecnologias emergentes ou
estruturantes, que tecnologia e inovagdo formam um ciclo que acelera as mudancas no mundo.
As consequéncias dessa aceleragdo sdo perceptiveis, pois tudo o que aprendemos no passado
torna-se cada vez mais obsoleto, € tudo o que estamos acostumados a fazer tende a ndo produzir
mais os mesmos resultados, caracterizando o que Veiga-Neto (2008) denomina “a crise da
modernidade”.

Portanto, destaco que a inteligéncia artificial ¢ uma das tecnologias emergentes que
tém contribuido para “esta crise” — ao mesmo tem em que revolucionam o mundo
contemporaneo e suscitam duvidas sobre o futuro da humanidade. A A tem se desenvolvido
de forma acelerada, criando novas solugdes tecnologicas, como a automacgao de processos, 0
que potencializa o modo de viver e gera implicagdes que causam inquietacdes aqueles que
compreendem esse fenomeno da “Era Digital” (Gabriel, 2023).

Atualmente, estamos imersos na “cultura digital” (Pretto, 2020; Carvalho; Pimentel,
2023), e a IA esté presente nos dispositivos digitais mais basicos, como na internet das coisas,
mas principalmente nos celulares — tecnologia mais comumente usada como parceira das
pessoas em diversos aspectos da vida, incluindo trabalho, estudo, familia, amigos e até mesmo
“inimigos”.

As tecnologias digitais (notebook, smartphones, plataformas como Google, Youtube,
Whatsapp, Facebook, Instagram, Tik Tok, entre outras) e a [A estdo cada vez mais presentes
na sociedade, uma vez que o mundo contemporaneo tende a se configurar como uma
plataforma planetaria, flutuante no ciberespago, conectada e em rede — “uma sociedade fluida,
flexivel, diversa, hibrida, fragmentada, hipertextual, ndo linear, alicercada em bits, bytes e
digital” (Gabriel, 2022, p. 2).

Esse cenario tem influenciado a sociedade em diversos aspectos da vida humana.
Diante disso, como a escola tem lidado e interagido com os processos formativos,
considerando a emergéncia da A no atual contexto sociotécnico?

De acordo com o mencionado, diversas solucdes tecnoldgicas baseadas em IA estdao
sendo desenvolvidas para a educagdo, incluindo as plataformas ou sistemas educacionais
inteligentes, cujo foco € o ensino e a aprendizagem (Vicari, 2018). Uma das possibilidades
oferecidas pela IA ¢ a Aprendizagem Colaborativa, na qual os estudantes podem cooperar
para a producao de conhecimento em ambientes virtuais de aprendizagem. Trata-se de uma

estratégia de ensino e aprendizagem em plataformas digitais, embora apresente limitacoes e
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desafios. “Sem duvida, a maior mudanca se dara em termos das interfaces dos ambientes
(sistemas e plataformas) virtuais de aprendizagem, com a utilizagdo do Processamento da
Lingua Natural (voz, escrita, traducao) e da Afetividade” (Vicari, 2018, p. 44).

E crucial refletir ¢ inquietar-se com essa questio, uma vez que a escola é uma
instituicao social que tém como func¢do a formagao dos sujeitos, incluindo a formagdo para a
educacao digital e a inclusdo digital, social e politica. O papel social da escola na sociedade
contemporanea € promover uma educagao cidada (critica e reflexiva), democratica (voltada a
autonomia e ao protagonismo) e digital (garantindo acesso, uso responsavel e ético da
tecnologia). Trata-se de uma educagdo politizada, capaz de permitir que os estudantes reflitam
sobre si mesmos e sobre a realidade, assumindo posi¢des diante dos fatos.

Pensar a escola nesse contexto, significa, igualmente, considerar o curriculo — tema
central deste estudo — a partir de uma perspectiva contemporanea. Macedo (2012) salienta que,
para pensarmos em curriculos, ¢ indispensavel vivenciarmos, compreendermos € esmiugarmos
todas as relagdes existentes nos espacostempos® escolares, defendendo a existéncia de um
curriculo vivo, mutavel e negociador, capaz de abranger o maior niumero possivel de redes
educativas que atravessam os ‘dentrosforas’ das escolas.

Tudo isso me faz lembrar que, ao longo da minha trajetéria profissional, vivenciei
situagdes relacionadas a educagdo, ao curriculo e a tecnologia que me provocaram profundas
reflexdes e inquietagdes. Como professora licenciada em Pedagogia e em Informaética, atuei nas
duas areas do conhecimento e percebi o quanto elas formam um duelo interessante — e
desafiador. Durante minha docéncia na educacdo basica, adquiri diversas experiéncias em sala
de aula, conforme escrevi no texto que trata das minhas metamorfoses (itinerancias formativas
e profissionais).

No movimento da profissao docente, fui fortemente influenciado pela educacao e pela
tecnologia — sempre motivada a ‘jogar esse jogo’, na expectativa de que a tecnologia pudesse
se tornar um dispositivo pedagdgico significativo. No entanto, reconhego que existem desafios
e limitacdes, decorrentes da falta de conhecimento sobre suas implica¢des e do uso excessivo,
muitas vezes desprovido de intencionalidade pedagdgica.

Essas questdes t€ém me levado a refletir sobre a crescente necessidade de discutir a

tecnologia na escola basica, comecando pela educagdo infantil, uma vez que trabalhamos com

8 A jungdo dessas palavras evidencia a ideia de tessitura de conhecimento em redes de significagdes e em redes de
subjetividades, indicando a complexidade, a multiplicidade e a singularidade dos processos cotidianos. As palavras
escritas sob um inico termo indicam o rompimento do binarismo de sentidos e de praticas. “Pares binarios como
sujeito/objeto; aprender/ensinar; dentro da escola/fora da escola; teorias/praticas; praticantes/ pensantes;
saberes/fazeres” e outros, implicam na operag@o da dicotomia educativa. (Ferrago, Soares e Alves, 2018)
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criangas, adolescentes e jovens imersos no mundo digital. Defendo e acredito que a educagao ¢
o espaco adequado para esse debate. Para tanto, ¢ crucial investir na formagao tecnoldgica dos
professores. E imperativo ampliar as politicas publicas voltadas a formagio docente para o uso
de tecnologias digitais na escola basica, a fim de fomentar a educagao digital® (Gabriel (2023),
bem como desenvolver um pensamento critico sobre todas essas questoes.

Compreendendo, portanto, a relevancia da formagdo docente, ingressei no Curso de
Mestrado em Curriculo da Escola Basica em 2023, com o objetivo de aprofundar meus
conhecimentos em educacdo e tecnologias digitais. Minha motivacao esteve relacionada aos
temas de educacdo e tecnologia constantes no Edital n° 01/2023-PPEB. Dentro da linha de
pesquisa sobre curriculo, interessei-me pela inteligéncia artificial (IA) como objeto de
investigacdo — um tema novo e atual para a drea. Mesmo ndo tendo um conhecimento
aprofundado sobre este tema, gosto de viver aventuras e desafios como oportunidades valiosas
para conhecer o inédito e o diferente.

Devo admitir que, por meio de varias leituras, do acompanhamento de noticiarios,
videos, lives € podcast, da participagao no grupo de pesquisa Experiéncias Educativas Mediadas
pelas Tecnologias (GRAOS), coordenado pelo Prof. Leonardo Zenha, das referéncias
compartilhadas e dos encontros promovidos pelo grupo, pude aprofundar minha compreensao
sobre a inteligéncia artificial.

A partir de entdo, minhas inquietagdes aumentaram a medida que comecei a
compreender a IA como um fendmeno capaz de provocar mudancas profundas na sociedade
atual, oferecendo oportunidades e implicagdes que ainda nao sdo devidamente compreendidas
ou tratadas, especialmente no ambito escolar. Por isso, defendo que a IA deve ser incluida no
curriculo escolar basico, com o objetivo de formar os estudantes para o uso consciente dessa
tecnologia. E crucial que toda a equipe docente e discente promova essa discussido na escola.
Apesar de a IA causar estranheza, desconfianca e inseguranga, ¢ necessario discuti-la com o
proposito de compreender suas contradi¢des, riscos, limitagdes e contribuigdes.

Implicada com o fendmeno da IA, propus estudad-lo como o meu objeto de pesquisa.

Para tanto, escolhi o espacotempo’? (Santos, E., 2019) do componente curricular!! Tecnologia

° Mentalidade digital (mudanga de paradigma e postura, e compreensio das novas regras sociais para tomar
melhores decisdes para ensinar ¢ aprender). Adaptabilidade (entender o cendrio digital, pensar de forma critica e
agir para compreender a realidade. Sustentabilidade (enxergar o cenario, tomar decisdes e agir de acordo com as
mudangas que as tecnologias digitais apresentam).

10 Espagotempo ndo é somente o da sala de aula, mas, os demais espagos de determinada unidade escolar, como um
l6cus favoravel a educagdo digital; como ambientes importantes para fomentar os processos formativos.

' Componente Curricular é o termo adotado pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC); ou seja, o Curriculo
Oficial da Escola Bésica Brasileira que vem sendo implementado, desde 2018, nas redes ptblicas de educacdo em
todo o Brasil.
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e Inovagdo na Escola Publica Municipal de Tempo Integral Dr. Octacilio Lino como campo de
investigacdo. A escolha foi motivada pela reformulacao do curriculo escolar, que incluiu novas
disciplinas, entre elas a de Tecnologia e Inovagao.

Como professora e pesquisadora, acredito que o componente de Tecnologia e Inovacao
constitui um ‘espagotempo’ propicio para discutir o tema da inteligéncia artificial e fazer usos
possiveis na realizacdo de atividades pedagogicas inerentes a pesquisa. Até o momento, esse
componente curricular ndo faz parte das demais escolas da rede, ou seja, foi criado
especificamente para a escola integral.

Diante disso, surge a seguinte questao central: de que maneira € possivel “fazerpensar”
o curriculo de tecnologia e inovagdo do ensino fundamental acerca da inteligéncia artificial,
desenvolvendo praticas pedagogicas que promovam uma aprendizagem significativa, critica e
consciente sobre suas implicagdes e contribuigdes?

A partir dessa questdo fundante, foram elaboradas questdes secundarias para
direcionar o estudo:

1) como a inteligéncia artificial pode ser discutida no curriculo de Tecnologia e
Inovacao do ensino fundamental?

i1) quais as contradigdes e implicagdes da inteligéncia artificial na formagao dos
praticantes culturais da educagao basica?

ii1) como o curriculo de tecnologia e inovacao pode contribuir para a formagao critica
e consciente, com relacdo aos usos da inteligéncia artificial?

Implicada com essas questdes, a pesquisa tem como objetivo compreender as
contradi¢des, implicagdes e contribui¢des acerca da inteligéncia artificial na sociedade atual,
fomentando praticas educativas e formativas para uma aprendizagem significativa e critica no
curriculo da disciplina de Tecnologia e Inovacdo do ensino fundamental, considerando os
desafios e contradi¢cdes do cenario tecnolédgico.

O desdobramento do objetivo principal resultou nos seguintes objetivos especificos:

1) tensionar o curriculo da disciplina de Tecnologia e Inovagdo para que os praticantes
culturais do 9° ano do ensino fundamental compreendam as implicacdes que a IA oferece;

i1) ‘fazerpensar’ o curriculo da disciplina de Tecnologia e Inovacao, afim de contribuir
para a formacao critica e consciente dos praticantes culturais sobre os usos da IA;

ii1) instituir atos de curriculo com o uso de inteligéncia artificial, com o propdsito de
ressignificar as praticas educativas na disciplina de Tecnologia e Inovagdo no ensino

fundamental.
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Com base nesses objetivos, criei e acionei dispositivos de pesquisa para desenvolver
os atos de curriculos (Macedo, 2013), incluindo assuntos da vida cotidiano dos estudantes —
como o uso das redes sociais, do celular, os dados gerados por A, entre outros — com a intengao
de problematizar as praticas educativas e ‘fazerpensar’ o processo formativo dos praticantes
culturais (Santos, R., 2015; Santos, E., 2019) sob a perspectiva da educacao digital (Gabriel,
2023).

Para facilitar a compreensao do contexto, organizei esta dissertacdo em seis secoes que
abordam os seguintes temas: o desenvolvimento da pesquisa-formagdo na cibercultura; as
concepgdes teodrico-epistemologicas que fundamentam o estudo; a discussao sobre o curriculo
da escola bésica; as potencialidades e implicacdes da inteligéncia artificial no contexto
sociotécnico e cibercultural; a tessitura metodoldgica que orientou os caminhos da pesquisa; a
realizagdo tedrica e pratica dos atos de curriculo na disciplina de Tecnologia e Inovagdo, bem
como as nogdes subsungoras que constituem os frutos da investigagao.

Inicio a dissertacdo apresentando minhas itinerdncias formativas e profissionais, que
denominei de “metamorfoses ambulantes”. Nesse espago, relato minha histéria de vida, meu
processo formativo e minha trajetdria profissional. Além disso, justifico as motivagdes que
levaram a cursar o mestrado e a escolher o objeto de estudo.

Primeira se¢do: reflexdes iniciais — escola basica, curriculo e inteligéncia artificial.
Aqui faco uma breve discussdo do tema, abordando o contexto, a questdo central, o objetivo
geral, as questdes secundarias e os objetivos especificos.

Segunda secdo: abordagem epistemologica da pesquisa. Com foco na escola bésica,
reconsidero questdes relacionadas ao curriculo e aponto a perspectiva dos atos de curriculos.
Também discuto o uso da inteligéncia artificial aplicada a educacdo: potencialidades e
implicagdes. Apresento a pesquisa bibliografica realizada no Catalogo de Teses e Dissertagdes
da CAPES, descrevendo os trabalhos encontrados que se relacionam com meu estudo.

Terceira se¢do: a tessitura metodologica da pesquisa, construindo caminhos para a
compreensdo do fenomeno. Destaco a pesquisa-formagao na cibercultura multirreferencial e
com os cotidianos; a pesquisa com um rigor outro; os dispositivos para a pesquisa-formag¢ao na
cibercultura — uma bricolagem —, bem como a forma de producao e interpretacao dos dados.

Quarta se¢do: o contexto e locus da pesquisa — caracterizagdo. Apresento, de forma
breve, as caracteristicas do municipio de Altamira e descrevo o l6cus da pesquisa—a ESTIMA
Dr. Octacilio Lino. Em seguida, relato minha aproximagdo com o campo de pesquisa,

investigando/narrando “coisas” na/da escola.
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Quinta se¢do: atos de curriculos e inteligéncia artificial: o reinventar e as
contradi¢oes no cotidiano escolar. Os atos curriculares estao divididos em duas dimensoes:
O Jogo nao Jogado — perspectivas e contradigdes; e O Jogo Jogado — perspectivas e
aproximagoes. Cada dimensao ¢ definida por um conjunto de atividades curriculares.

Sexta se¢do: nogoes subsungoras: atribuindo ‘sentidossignifica¢oes’ a investiga¢do.
Elaborei trés nogdes subsungoras que representam os aspectos cruciais da pesquisa. Pesquisa-
Formacao na Cibercultura: Errancias Curriculantes; Inteligéncia artificial Generativa: a
emergéncia do tema no curriculo da escola basica; e, a pesquisa-formagao na cibercultura e o
projeto “Coisa de Pretos com o uso da Meta.ai”.

Finalizo o texto com a (in)conclusdo: “so levo a certeza de que muito pouco sei ou
nada sei”. Retomo minha trajetéria de formacdo como metamorfose ambulante, reflito sobre
os objetivos propostos e sobre as formas de ‘fazerpensar’ pesquisa-formacao na cibercultura
multirreferencial com os cotidianos no ensino fundamental. Enfatizo os resultados alcancados,
vislumbro perspectivas para pesquisas futuras e, por fim, apresento as referéncias utilizadas.

Ao longo do texto, a primeira pessoa do singular — “eu” — ¢ utilizada com frequéncia
para expressar reflexdes e criticas, evidenciar a subjetividade, a intimidade, a autenticidade e
as experiéncias pessoais, além de tornar a narrativa mais pessoal, envolvente e autoral. Por
sua vez, a primeira pessoa do plural —nds — ¢ empregada para se referir ao coletivo, a conexao
e a inclusdo de outros sujeitos (os praticantes culturais), de grupos ou de
atores/autores/coautores, funcionando também como uma forma de modéstia.

Esse exercicio de escrita representou, para mim, uma experiéncia inédita, pois, até
entdo, eu ndo tinha consciéncia dessas possibilidades, por estar lidando com novas
epistemologias. No entanto, ao longo deste estudo, fui gradualmente adquirindo essa
consciéncia por meio do processo de escrevéncia, considerando a complexidade da escrita,

conforme descrevi no texto sobre minhas itinerancias.
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2 A ESCOLA BASICA BRASILEIRA: REPENSANDO O CURRICULO

Ao me referir 4 escola basica, vem a tona o questionamento de Michael Young (2007):
“Para que servem as escolas?” Tal pergunta parece simples, mas entender isso nos remete as
reflexdes historicas, filosoficas, sociais, culturais, politicas e econdmicas, considerando a
influéncia do sistema capitalista na educagao (brasileira).

A escola basica tem suas origens na Grécia Antiga, cerca de cinco séculos antes de
Cristo, quando era compreendida como “lugar de 6cio”, espaco dedicado ao aprendizado sobre
a vida. Nesse contexto, ensinava-se oratdria, refletia-se sobre dominagdo e preparava-se o
cidaddo para a vida politica (Lombardi; Colares, 2020).

A partir do século XVI, com os movimentos revoluciondrios na Franca, a escola
passou a consolidar-se como institui¢do formadora nos moldes do sistema capitalista. Inspirada
nos ideais da Revolugdo Francesa, a escola assumiu caracteristicas proprias: organizagdo e
administracao pelo Estado e a proposta de formar o homem-cidaddo. Esse movimento deu
origem a um sistema educativo moderno e organico, referéncia para toda a Europa, voltado a
constru¢cdo de uma escola publica democrética, destinada a formar o homem,
independentemente de sua condicdo social e economica (Lombardi; Colares, 2020).

Do ponto de vista historiografico, a escola basica foi classificada em quatro fases: 1)
educagdo publica religiosa, voltada a formacgdo da fé e da moral cristd; ii) educagdo publica
estatal, sob responsabilidade do governo e inspirada nos ideais iluministas do século XVIII; iii)
educacdo publica nacional, com énfase na formacao civica, patridtica e popular, de carater
elementar e primario; e, iv) escola publica democratica, que visa formar o homem integral,
superando as barreiras sociais € economicas.

A Revolugdo Francesa, portanto, foi decisiva para o surgimento de um novo processo
educacional, que influenciou ndo apenas a Europa, mas também o Brasil. Ela forneceu
fundamentos para a escola contemporanea, de carater estatal, centralizado, articulado de forma
organica e unificado por horarios, programas e livros.

No final do século XVIII, a escola publica comegou a se consolidar no Brasil, inspirada
nos ideais da educagdo francesa e vinculada a chegada da Corte Portuguesa. Nesse periodo,
Estado e Igreja introduziram a educag¢ao com carater catequético, conduzida pelos jesuitas, sob
a lideranca do Padre Manoel da Nobrega e por ordem de D. Joao III. Essa pratica configurou
uma versao nacional da “educa¢do publica religiosa” (Lombardi; Colares, 2020).

Desse modo, a escola basica tornou-se uma instituicdo social historicamente

construida e de importancia singular. O termo “bésica” ndo significa algo pequeno ou simples,
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mas sim, fundamental, essencial e crucial para a formag¢ao integral dos individuos - em suas
dimensodes intelectual, fisica, afetiva, social e cultural. A escola desempenha um papel social
indispensavel: formar cidaddos para viver em sociedade. Assim, a educagao ¢ reconhecida
como um direito de todo cidaddo brasileiro (C.F., 1998). Todas as pessoas podem e devem
frequentar a escola, em qualquer idade, sem distingdo de cor, raga ou condicdes
socioecondmicas. E, portanto, crucial que todas criangas, adolescentes e jovens tenham acesso
a escola basica e a uma formacao solida.

Contudo, esse processo esta longe de ser simples, uma vez que a escola ¢ afetada por
tensdes e contradicdes. Para expressar essa complexidade, retoma-se a pergunta de Young
(2007): “Para que servem as escolas?”. O autor ressalta que, inevitavelmente, elas refletem
conflitos e interesses presentes na sociedade. Por isso, os responsaveis por decisdes politicas
no campo da educagdo, assim como professores e pesquisadores, precisam discutir os
propositos especificos da escola. Ele acrescenta: “Resolver os problemas dessa tensdo entre
demandas politicas e realidades educativas, eu diria, ¢ uma das maiores questdes educativas dos
nossos tempos” (Young, 2007, p. 1301).

Nesse sentido, ¢ fundamental compreender que a escola basica esta imersa no jogo das
articulagdes politicas, sociais e economicas, entrelagada a produgao e disseminagdo das culturas
hegemonicas de poder e saber. O chamado “conhecimento escolar” (Young, 2007, p. 1292) ¢
selecionado, estruturado, disciplinarizado e, em grande medida, hegemdnico. Como aponta
Gallo (1995, p. 1), “a excessiva compartimentalizacdo do saber” ou a organizagao curricular
das disciplinas dificultam a compreensdo do conhecimento como um todo integrado. Isso
contribui para crise do curriculo (Veiga-Neto, 2008).

Mas, afinal, o que ¢ curriculo? A defini¢do ndo € simples, pois diferentes concepcoes
foram construidas ao longo da historia. Comego pelo vocabulo, que tem sua origem do latim
‘curriculum’, indicando caminho, trajeto, percurso, pista ou circuito atlético. Curriculo ¢
derivado da palavra ‘currere’ — correr, curso, corrida ou carreira. (Lopes e Macedo, 2011;
Pacheco, 2009; Macedo, 2017; Silva, 2013).

Nesse contexto, o curriculo foi historicamente associado as ideias de "ordem como
estrutura" e “ordem como sequéncia”, articuladas a no¢ao de eficiéncia social. Essas expressoes
remetem a praticas educativas difundidas, desde o século XVI, em universidades, colégios e
escolas, nas quais a organizagdo se baseava em classes e na instrucdo individualizada (Silva,
2013). Com o passar do tempo, entretanto, o curriculo passou por diferentes mutagdes, sendo

orientado por variadas concepgdes teoricas e epistemoldgicas. Nesse processo, surgiram
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distintas teorias e perspectivas curriculares, tanto modernas quanto pds-modernas, que
ampliaram e diversificaram a compreensao sobre sua funcao e organizagao.

Considero, portanto, essencial compreender as teorias curriculares para melhor
fundamentar os métodos e as abordagens epistemoldgicas da pesquisa. Isto ndo se reduz a um
exercicio conceitual, mas se configura como condi¢do necessaria para a constru¢do de uma
pesquisa com fundamentacdo epistemoldgica consistente. Assim, ao me debrugar sobre essas
perspectivas, busquei tecer um referencial que ndo apenas sustasse a analise, mas que também
dialogasse com minhas inquietagdes e escolhas investigativas.

Passo, entdo, a examinar as formulacdes iniciais das teorias curriculares, situando seu
surgimento e destacando os principais aportes das teorias modernas e criticas. Em seguida,
detenho-me nas perspectivas tedricas contemporaneas, entre elas, a concepgao etnoconstitutiva

do curriculo, com énfase nos atos de curriculo (foco deste estudo).

2.1 Teorias Curriculares Modernas

A teoria do curriculo surgiu nos Estados Unidos no final do século XIX e inicio do
século, idealizada por John Franklin Bobbitt, Ralph Tyler e John Dewey. A obra “The
Curriculum”, de Bobbitt, em 1918, é considerada um marco inicial dos estudos curriculares.
Fundamentado no conservadorismo ¢ no modelo empresarial, o autor organizou propostas
baseadas em principios tecnicistas, buscando adaptar os individuos a ordem industrial e
assegurar a precisao nos resultados (Lacerda e Aspel, 2019).

Na mesma dire¢do, Ralph Tyler desenvolveu principios de organizagdo do curriculo,
dividindo a atividade educacional em dois campos: ensino/instrucao e avaliagdo. Tanto Tyler
quanto Bobbitt concebiam a escolar, a partir de uma ldgica empresarial, visdo que influenciou
reformas curriculares em diversos paises, incluindo Brasil e Estados Unidos. Nesta perspectiva,
a razdo de ser da escola consistia na transmissdo de conhecimento, sistematizados em
disciplinas. Como ressalta Pacheco (2009, p. 390), “a visao do curriculo ¢ um corpo de
conhecimentos a ser transmitido pela escola - tdo antiga como a propria institui¢do escolar”.

Tyler, em sua obra “Basic principles of curriculum and instruction” (1949), consolidou
o modelo tradicional de ensino, baseado em contelidos e objetivos de aprendizagem. Essa
abordagem reforgava a racionalidade técnica e o carater prescritivo do curriculo.

Entretanto, Bobbitt chegou a considerar propostas progressistas, inspiradas nas ideias
de John Dewey, que valorizam as vivéncias do sujeito e o respeito as diferencias no contexto

historico-social — ele pensou em uma educagao mais democratica, com principios de respeito e
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tolerancia. No Brasil, durante as décadas de 1920 e 1930, o capitalismo estadunidense
impulsionou o curriculo tecnicista, bem como reformas educacionais que se inspiraram em
Dewey, lideradas por Anisio Teixeira e outros intelectuais comprometidos com a renovagao das
politicas educacionais vigentes (Lacerda e Aspel, 2019).

Um marco importante desse periodo foi o “Manifesto dos Pioneiros da Educagao Nova”,
um documento publicado em 1932, com o titulo “A reconstru¢do educacional do Brasil". O
movimento reformista tinha como objetivo o compromisso do Estado com a educacao publica
e a laicidade da educagdo. Embora propusesse a criagdo de uma escola integral e ativa, voltada
para o exercicio da autonomia, contra o elitismo e o curriculo tradicional, na pratica o curriculo
permaneceu fortemente influenciado por programas enciclopédicos e avaliagdes rigidas
(Lacerda e Aspel, 2019).

O curriculo tecnicista predominou ao longo da primeira metade do século XX, mas,
passou a ser questionado por educadores, socidlogos e fildésofos partir de 1960, quando
emergiram movimentos que denunciavam o carater capitalistas, elitistas e excludente da escola.
Nesse contexto, surgiram as teorias de reconceptualizagdo do curriculo, representadas por
autores como Michael Apple e Henry Giroux nos Estados Unidos; Michael Young, na
Inglaterra; Louis Althusser, Pierre Bourdieu, Jean Claude Passeron, Christian Baudelot ¢ Roger
Establet, na Franga; e Paulo Freire, no Brasil (Lacerda e Aspel, 2019).

Esses pensadores questionaram as bases tecnicistas e industrializadas da escola,
discutindo curriculo, ideologia, conhecimento e poder. Este novo foque nos curriculos favorecia
grupos e classes sociais oprimidas, considerando a formagao de pensamento critico - que vai
além do ensino leitura e escrita. Assim, temas como desigualdades sociais, racismo, sexismo e
a luta por uma escola democratica passaram ao centro das discussoes, preparando o terreno para

as teorias criticas do curriculo, com o objetivo de promover mudangas na sociedade.

2.2 Teorias Curriculares Criticas

As teorias criticas do curriculo emergem na transi¢ao do século XIX para o século XX
como reacao as abordagens modernas e tecnicistas. Diferentemente da visao de curriculo como
mero conjunto de conteudo, elas o compreendem como uma constru¢ao social e politica,
atravessadas por relagdes de poder (Macedo, 2017).

As teorias criticas concebem o curriculo como contetdo/conhecimento que determina
a formacdo dos sujeitos, voltada para os interesses da instituicdo/Estado. Para Lopes e Macedo

(2011), curriculo ¢ a selecdo e organizagdo do que deve ser ensinado na escola, resultado de
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decisdes que ndo se restringe a sala de aula, mas que expressam interesses institucionais e
estatais. Nessa perspectiva, ele funciona como um instrumento de controle social, conceito
problematizado pelos teoricos Louis Althusser, Cristian Baudelot e Roger Establet em sua obra
“Aparelhos Ideologicos de Estado” (Lopes e Macedo, 2011, p. 22),

Lopes (2006) questiona a relagdo entre Estado e politica de curriculo, contrapondo-se a
centralidade do Estado nas politicas de curriculo. A politica de curriculo geralmente ¢
formulada de maneira hierdrquica e imposta as escolas. Para a autora, ¢ necessario superar a
visdo de que a pratica escolar apenas executa pacotes prontos, refletindo sobre a relacdo entre
politica e pratica, dominacao e resisténcia, a acdo e reagdo. Assim, o curriculo ndo ¢ apenas
uma norma a ser cumprida, mas um espago de disputas e ressignificagdes.

Desconstruir esses binarismos nao implica produzir um terceiro termo. Outra forma de
compreender a politica ¢ incorporar os sentidos da pratica, compreendendo a interpenetragao e
mesclas entre dominagao e resisténcia, bem como, as ambiguidades nos discursos. A politica
curricular ¢, portanto, uma combinagdo de diversos contextos, produzindo novos sentidos e
significados para as decisdes curriculares nas instituicdes escolares. Desse modo, os textos
legais e normativos passam a ser vistos como definicdes de determinados grupos, que t€ém
relagdo com o contexto de influéncia (marcos ideoldgicos e definigdes internacionais) e com o
contexto da pratica nas escolas (Lopes, 2006).

Em outras palavras, “o curriculo ¢ o resultado da selecao de saberes” (Lopes e Macedo,
2011, p. 91). Ele esta relacionado a luta pela producao do significado, a luta pela legitimagao.
O curriculo ¢ um produto cultural. Selecionar conhecimento ¢ também uma sele¢do de cultura.
Logo, ndo se trata de uma disputa pela selecdo de contetido, mas sim, da produgdo de
significados na escola. A disputa ndo se limita a escola, estando vinculada ao processo social
(em que a escola ¢ um espaco de poder relevante), mas nao limitado a ele. Este processo so
podera ser compreendido em outra concepcao de cultura (Lopes e Macedo, 2011; Silva, 2017).

Nessa linha, Arroyo (2013) refor¢a que o curriculo ¢ “territério em disputa”,
especialmente pela centralidade politica das diretrizes, estruturas, nucleos e carga horéria, e do
controle pelas avaliagdes (nacionais € internacionais) que impulsiona a normatizacao. O autor
questiona: “Por que o curriculo se converteu em um territorio tdo normatizado e avaliado? E
por que somos forgados como profissionais do conhecimento a entrar nessa disputa e politiliza-
la?”

As teorias criticas, portanto, ndo s6 denunciam as desigualdades produzidas pelas

escolas, mas também propde sum curriculo voltado a formagao de sujeitos criticos, capaz de
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questionar e transformar a realidade social. Essa perspectiva abre caminho para debates

posteriores que apontam para as teorias contemporaneas.

2.3 Teorias Curriculares Contemporéaneas

A partir da década de 90, as discussdes curriculares assumem novos contornos com o
surgimento das teorias pos-criticas, associadas a movimentos sociais e as reivindicagdes
multiculturalismo (cruzamento de culturas). Essas abordagens dialogam com perspectivas pos-
modernas e pos-estruturalistas, questionando as grandes narrativas e valorizando a diversidade
cultural.

No Brasil, essas ideias emergiram com as obras de Tomaz Tadeu da Silva e outras
publicacdes que se alinhavam as matrizes pds-modernas e pos-estruturais. A participacao do
pesquisador Antonio Flavio Moreira na divulgagdo das teorias pos-criticas para o curriculo
escolar, alimentou o pensamento de Macedo (2013), que também defende a mesma perspectiva.

As teorias poés-criticas propdem um curriculo que acolha as multiplas identidades,
saberes e experiéncias, especialmente dos grupos historicamente marginalizados. Questdes
como géneros, classes, racas, sexualidades, desigualdade social e relacdes de poder tornam -se
centrais. Lacerda e Aspel (2019) defendem um curriculo que atenda aos aspectos socioldgicos
e pedagogicos, considerando os contextos politicos, sociais, econdmicos e culturais no processo
educativo.

Essa perspectiva se contrapde a hegemonia das culturas dominantes e defende que a
escola incorpores as experiencias do cotidiano ao processo educativo. Para Lacerda e Aspel,
(2019), trata-se de uma pedagogia critica para pensar o processo de ensino e aprendizagem,
rejeitando a cultura do siléncio e estimulando a autonomia e a conscientizacdo dos sujeitos
(Lacerda e Aspel, 2019).

Segundo Lopes, (2013), embora a expressao “teorias pds-criticas” seja uma expressao
vaga e imprecisa, essa indeterminagdo ndo deve ser vista como um problema, mas como
caracteristica fundamental do pensamento contemporaneo. Afinal, lidar com ambiguidade e
pluralidade de sentidos ¢ parte propria condi¢do poés-moderna - cenario de fluidas, irregulares
e subjetivas paisagens, sejam elas étnicas, mididticas, tecnologicas, financeiras ou ideoldgicas.
Nesse campo, incluem “os estudos pos-estruturais, pos-coloniais, pos-modernos, pos-
fundacionais e poés-marxistas” (Lopes, 2013, p. 10).

Silva (2013) acrescenta que as teorias contemporaneas ampliaram a compreensao do

curriculo, ao rejeitar metanarrativas universalizantes e ao valorizar os discursos locais. Com
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isso, o curriculo passa a ser concebido como processo cultural, dindmico e aberto, marcado por
disputas de significados em contextos sociais especificos.

Assim, ao reunir a vertentes pos-moderna, pos-estruturalista, estudos culturais, e outras
abordagens criticas da contemporaneidade, essas teorias colocam em evidéncia a complexidade
do curriculo no mundo atual. Mais do que definir conteudo, trata-se de compreender o curriculo

como pratica social, cultural e politica em constante transformacao.

2.3.1 O Pos-modernismo

O pos-modernismo surgiu pela primeira vez na América Hispanica, na década de 1930.
Perry Anderson, estudioso dos fendmenos culturais e politicos contemporaneos e autor do livro
"As Origens da Pds-Modernidade" (1999), relata que foi Frederico de Onis (um amigo de
Unamuno e Ortega) quem cunhou o termo pela primeira vez. No entanto, coube ao fildsofo
francés Jean-Francois Lyotard, com a publicagio "A Condicdo Pd6s-Moderna" (1979), a
expansao do uso do conceito (Silva, 2013).

Em sua origem, o pos-modernismo significava a perda da historicidade ¢ o fim da
"grande narrativa". Em termos estéticos, representou a interrup¢ao de uma tradicdo marcada
por mudangas e rupturas, a perda da distingdo entre a alta cultura e a cultura de massa, além da
pratica de apropriagdo e citagdo das obras do passado. A perspectiva pés-moderna questiona o
pressuposto de uma consciéncia unitaria, auto-centrada, construida sobre utopias,
universalismos e narrativas mestras do I[luminismo. Também problematiza as posi¢des tedrico-
metodoldgicas positivistas e marxistas (Silva, 2013).

No campo da educacdo, o pés-modernismo questiona o curriculo sob a perspectiva
humanista e tecnicista, bem como as tentativas de constru¢do de um curriculo emancipatério
propostas pelas pedagogias criticas. Para a critica pés-moderna, as explicagdes totalizantes
perdem a legitimidade diante das experiéncias socialistas stalinistas, da queda do muro de
Berlim, do fim da guerra fria, da crise do modelo taylorista-fordista e do movimento
contestatdrio, registrado mundialmente entre as décadas de 1960 e 1970 (Silva, 2013).

A fim de legitimar esse descrédito, “surgem novas perspectivas interpretativas da
realidade, como os estudos pds-estruturalistas e os estudos culturais” (Silva, 2013, p. 4824-

4825).
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2.3.2 O Pos-estruturalismo

O pos-estruturalismo tem origem na Franga. As formulagdes filosoficas de Nietzsche,
as contribui¢des de Martin Heidegger sobre o pensamento Nietzscheane, bem como as leituras
estruturalistas de Freud e de Marx, foram determinantes para o seu surgimento. Marx deu
prioridade a questdo do poder; Freud destacou a nog¢ao de desejo; ja Nietzsche ndo privilegiou
nenhum desses conceitos, mas propds uma articulacdo entre poder e desejo. Nesse viés,
pensadores como Deleuze, Derrida, Foucault, Klossowski e Koffman, elaboram suas teorias a
partir das leituras de Nietzsche, entre décadas de 60 e 80 (Silva, 2013).

Silva (2013) afirma que o pos-estruturalismo estd relacionado a tradi¢do estruturalista
da linguistica, fundamentada em Ferdinand de Saussure ¢ Roman Jakobson, bem como as
interpretagdes estruturalistas de Claude Lévi-Strauss, Roland Barthes, Louis Althusser e Michel
Foucault. Na histéria cultural contemporanea, o poés-estruturalismo constitui um amplo
movimento do formalismo europeu, com conexdes histéricas tanto na linguistica quanto na
poética formalista e futurista, além da “avant-garde artistica europeia” (Silva, 2013, p. 4825).

A autora argumenta que os filésofos pds-estruturalistas enfatizam o significado como
um processo ativo, em oposi¢ao a universalidade das "asser¢oes de verdade". Para Foucault, a
verdade ¢ o produto de regimes ou géneros discursivos que combinam regras proprias e
irredutiveis para elaborar sentengas ou proposi¢des consideradas validas. Nietzsche, por sua
vez, questionou o sujeito cartesiano-katiano humanista — o sujeito autonomo, livre e
autoconsciente, tradicionalmente concebido como a fonte de todo o conhecimento e da agao
moral e politica.

Em contraste com a critica Nietzschiana a filosofia liberal, os pos-estruturalistas
apresentam o sujeito em sua complexidade histérica e cultural: um sujeito descentrado,
dependente do sistema linguistico, discursivamente formado e posicionado na interface entre
as forcas libidinais e as praticas socioculturais. Em termos praticos, o sujeito ¢ visto como
“corporificado e generificado”: um ser temporal, que, fisiologicamente, nasce, vive e enfrenta
a morte como um corpo (Silva, 2013, p. 4825). Entretanto, ¢ extremamente flexivel, estando
sujeito as praticas e as estratégias de normalizacdo e individualizagdo que caracterizam as
instituigdes modernas.

Os pensadores pos-estruturalistas desenvolveram técnicas proprias de analise voltadas
a critica de instituicdes especificas — familia, Estado, prisdo, clinica, escola, fabrica, forgas

armadas, universidade e filosofia —, além da teorizacdo de uma ampla gama de midias, como
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leitura, escrita, ensino, televisdo, artes visuais, artes pléasticas, cinema e comunicagao eletronica.
E nesse cenario que surge a critica do pos-estruturalismo ao curriculo (Silva, 2013).

Ao rejeitar as "grandes narrativas", questionar um conhecimento universal e distinguir
entre a "alta cultura" e a cultura cotidiana, os pds-estruturalistas abrem espaco para curriculos
mais vinculados as diferencas culturais. Nessa perspectiva, os estudos de curriculo buscam
compreender o processo de construgdo e desenvolvimento de identidades por meio de praticas
sociais, com énfase na analise de discurso (Silva, 2013).

Ao denunciarem relagdes de interesse e poder no ambito da institui¢do escolar, o pds-
estruturalismo coloca sob suspeita a tradi¢do filosofica e cientifica moderna, problematizando
as ideias de razdo, progresso e ciéncia, que constituem a base da institui¢do escolar. Como
afirma Silva (2013, p. 4825): “Um projeto educacional requer uma metanarrativa que o
explique, denunciando a educac¢do atual como deformada, e um sujeito livre, autdbnomo e
autocentrado, que pode ser submetido a repressdo ou libertacdo, e que ¢ o objetivo da

educacao”.

2.3.3 Os Estudos Culturais

Os Estudos Culturais tém suas origens ligadas aos movimentos contemporaneos, tais
como as “politicas de cultura, feminismo, estudos multiculturais, e, sobretudo, os poOs-
coloniais”. Os intercambios culturais, permitiram sua difusdo em diversos paises, entre eles,
Estados Unidos, Australia, Africa e América Latina, incluindo o Brasil e México (Silva, 2013).

Segundo a autora, na Inglaterra desenvolve-se uma reflexao teérica sobre a escola e o
curriculo no ambito da Nova Sociologia da Educagdo, cujo principal representante foi o
sociologo Michael Young, autor do livro “Conhecimento e Controle” (1971). A obra discute a
relagdo entre poder, ideologia, controle social e a forma como o0s conhecimentos sao
selecionados, organizados e tratados na escola, contribuindo para a manutengdo das
desigualdades sociais Silva (2013).

Atualmente, é perceptivel o interesse crescente pelos estudos culturais, tendéncia
presente também nos estudos culturais do curriculo. Durante a década de 1960, um grupo de
estudiosos criou o “Centro de Estudos Culturais Contemporaneos”, na Universidade de
Birmingham (Reino Unido), com o apoio de Edward P. Thompson, Richard Hoggart e
Raymond Williams” (Silva, 2013). Esses autores buscavam fundamentos na Teoria Critica,
mas, hoje, os estudos culturais do curriculo se apoiam principalmente nas perspectivas pos-

modernistas e pds-estruturalistas. Nesse sentido,
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Para Silva (2013), o curriculo voltado aos estudos culturais busca compreender as
diversas formagdes curriculares. Sao adotadas abordagens metodologicas etnograficas, analises
discursivas e textuais, tendo em vista a necessidade de ressignificar as nogdes de alta e baixa
cultura. Nesse contexto, a cultura passa a ser considerada uma nogao politica, o que resulta na
criacdo da chamada pedagogia cultural.

De acordo com a autora, nos anos 70, surgiram nos Estados Unidos, os trabalhos de
Henry Giroux, inspirados nos principios filosoficos da Escola de Frankfurt e de Gramsci. Seu
objetivo era superar as posturas reprodutivistas, introduzindo no¢des de conflito, resisténcia e
luta contra a hegemonia. J& Michael Apple, em Ideologia e Curriculo (1982), evidenciou a
relacdo entre curriculo, ideologia e hegemonia, ao analisar o curriculo das escolas norte-
americanas. Em Educagdo e Poder (1989), enfatizou as nog¢des de resisténcia e oposi¢ao,
destacando o papel da escola na produ¢ao do conhecimento.

Silva (2013) também destaca que William Pinar (1995) identificou uma tendéncia
crescente nos estudos curriculares nos Estados Unidos, voltada a compreensdo das formagdes
curriculares. No Brasil, Macedo (2005) identificou esse movimento no Grupo de Trabalho de
Curriculo da ANPEd, durante os anos 90. Em sintese, as teorias criticas devem desenvolver
conceitos que nos permitam compreender o que o curriculo produz, adotando estratégias
analiticas e interpretativas proprias do método hermenéutico, que evidenciam a subjetividade
oculta nos simbolos e signos.

No cendrio contemporaneo, o curriculo pode ser definido como uma pratica discursiva
que constroi significados e sentidos, conforme segue citado.

O curriculo €, ele mesmo, uma pratica discursiva. Isso significa que ela é uma pratica
de poder, mas também uma pratica de significacdo, de atribuicdo de sentidos. Ele
constrdi a realidade, nos governa, constrange nosso comportamento, projeta nossa
identidade, tudo isso produzindo sentidos. Qualquer manifestagdo do curriculo,
qualquer episodio curricular, ¢ a mesma coisa: a produg@o de sentidos. Seja escrito,

falado, velado, o curriculo é um texto que tenta direcionar o leitor, mas que o faz
apenas parcialmente. (Lopes e Macedo, 2011, p. 4-42)

Dessa forma, o curriculo € pensado como processo de formagdo dos sujeitos, levando
em conta as subjetividades e o contexto social e as relagcdes cotidianas. Para Macedo (2017, p.
24), o curriculo deve ser entendido de forma abrangente, como “um terreno pratico, socialmente
construido, historicamente formado, que ndo se reduz a problemas de aplicacdo de saberes
especializados desenvolvidos por outras disciplinas, mas que possui um corpo disciplinar

proprio”. Além disso,
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o curriculo é uma tradicdo inventada, como um artefato socioeducacional que se
configura na sacdes de conceber/selecionar/produzir, organizar, institucionalizar,
implementar/dinamizar saberes, conhecimentos, atividades, competéncias ¢ valores,
visando uma “dada” formacao, configurada por processos e constru¢des construidas
na relagdo com o conhecimento eleito como educativo. (Macedo, 2017, p. 24-25)

Nessa perspectiva, o debate sobre o curriculo destaca pontos importantes, tais como: a
superagao das teorias pds-modernas, pos-estruturalistas e dos estudos culturais por meio do
confronto de ideias e da criagdo de instrumentos conceituais adequados a sua andlise; a
persisténcia das lutas politicas e sociais, para evitar a sensagdo de impoténcia em relagdo ao
futuro; a resisténcia as teses que negam a visdo historica e o desanimo do discurso das
incertezas; a identificagdao das conexdes histdricas entre concepgoes de curriculo, mudangas no
mundo do trabalho, estrutura ideoldgico, grupos que detém o poder € a cultura hegemonica.

Esses aspectos representam um passo fundamental para avangar na elaboragdo de
propostas curriculares € na construcao de instituigdes mais sensiveis aos apelos de emancipacao

humana (Silva, 2013).

2.3.4 Paradigma Rizomatico

Nas teorias contemporaneas surgiu também o paradigma rizomaético, apresentado por
Santos, Igor (2019) e Gallo (1995). O curriculo ¢ um processo que ocorre nos devires € nas
relagdes entre os saberes, ‘“como raizes gramineas acentradas, engalfinhadas, nao
hierarquizadas e retroalimentadas pelas multiplas conexdes transversais e caoticas”,
fundamentadas nos “principios do rizoma - inevitavel na linguagem: a sucessao discursiva -,
sugeridos por Deleuze e Guattari, no livro Mil platos” (Santos, Igor, 2019, p. 108-109).

Segundo o autor, os atos de curriculo rizomaticos cartografam poeticamente outros
modos de se formar, novas maneiras de sentir o aprendizado no curriculo, independentemente
dos poderes que querem controlar ou dos saberes que nos obrigam a aprender: o que € como
perceber, pensar e agir. Tudo isso resulta de uma intensa experiéncia de “impessoalidade
singular resistente e criativa: linhas de fuga, linhas de luta, linhas de forga, linhas poéticas”
(Santos, Igor, 2019, p. 130). As experiéncias dos atos de curriculo rizomaticos sdo inventivas,
ainda que ndo apresentam evidéncias cientificas. Se tais experi€ncias sdo invengdes, carregam
consigo a condi¢do inaugural: “ndo o que se deve fazer (deontologia), mas no que acontece
(acontecimento). E muito mais ‘dar voz e vez’ aos atos dissidentes no curriculo do que defender
uma pura forma da lei” (Santos, Igor, 2019, p. 130).

Gallo (1996), inspirado em Gilles Deleuze e Félix Guattari, na obra “Capitalisme et

Schizophreénie: Mille Plateaux” (1980), discute a no¢ao de rizoma. Essa no¢do representa uma
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perspectiva curricular que se contrapde ao paradigma arborescente — no qual a arvore ¢ a
imagem do mundo ¢ a raiz ¢ a imagem da arvore-mundo. Trata-se de um novo paradigma de
conhecimento: o paradigma rizomatico.

O rizoma remete a multiplicidade das coisas, dos fatos, e da propria realidade. Ele ¢
transversal, tecido, entrelagado, transado, enviesado, emaranhado — ndo segue um caminho
linear ou unico.

Nesse sentido, Gallo (1996) apresenta o paradigma rizomatico fundamentado em seis
principios basicos:

1) principio de conexdo — qualquer ponto de um rizoma pode ser/estar conectado a
qualquer outro;

2) principio de heterogeneidade — o rizoma se rege pela diversidade e pela diferenca;

3) principio de multiplicidade — o rizoma ¢ multiplicidade que ndo pode ser reduzida
a unidade, ndo ¢ sujeito nem objeto, mas multiplo;

4) principio de ruptura a-significante — o rizoma ndo pressupde significacdo e
hierarquizagdo. Esta sujeito as linhas de fuga que apontam para novas e insuspeitas diregdes.
Constitua-se num mapa, mas, ¢ sempre um rascunho, um devir, uma cartografia a ser tracada
sempre € novamente, a cada instante.

5) principio de cartografia — o rizoma pode ser mapeado, cartografado e tal cartografia
mostra suas entradas multiplas. Pode ser acessado de infinitos pontos, podendo remeter a outros
em seu territorio. Como mapa, contém regides insuspeitas, configurando uma geografia do
devir, da exploragdo e da descoberta de novas facetas;

6) principio de decalcomania — os mapas podem ser copiados ou reproduzidos. O
inverso, contudo, revela a novidade: colocar o mapa sobre as copias e os rizomas sobre as
arvores, possibilitando o surgimento de novos territorios e novas multiplicidades.

A partir desses principios basicos, o autor defende que o paradigma rizomatico pode
romper com a hierarquizagdo — marcada pelo poder, pela importincia e pelas prioridades na
circulacdo do conhecimento —, caracteristica propria do paradigma arboreo. No rizoma,
multiplicam-se as linhas de fuga, as possibilidades de conexdes, as aproximacgoes, 0s cortes €
as percepcoes. Ao romper com essa hierarquia estanque, o rizoma exige, porém, uma nova
forma de transito entre seus inumeros ‘“devires”; essa possibilidade encontra-se na
transversalidade.

Na perspectiva arborescente, a interdisciplinaridade aponta para integragdes
horizontais e verticais entre as diversas ciéncias. Ja na perspectiva rizomatica, trata-se de uma

transversalidade entre as varias areas do saber. Assumir a transversalidade ¢ transitar pelo
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territorio do conhecimento. A transversalidade rizomatica busca reconhecer a pulverizagao e a
multiplicagdo, promovendo o respeito as diferencas, a multiplicidade dos saberes e as
policompreensdes infinitas (Gallo, 1996).

O autor enfatiza que a aplicagdo do paradigma rizomadtico na organizagdo curricular,
implicaria uma revolugdo no processo educacional, pois substituiria os transitos verticais e
horizontais da interdisciplinaridade. O acesso transversal significaria o fim da
compartimentalizagdo: as “gavetas” do conhecimento seriam abertas, permitindo reconhecer a
multiplicidade das areas e os diversos possiveis transitos entre elas.

Nesse contexto, a educagdo poderia proporcionar a cada estudante um acesso
diferenciado as areas do saber de seu interesse especifico. Isso significaria o rompimento com
o modelo escolar que conhecemos, superando hierarquizagdes e disciplinarizagdes nos aspectos
epistemologico e politico. Tal mudanga possibilitaria, contudo, um processo educacional mais
adequado a realidade contemporanea.

Compreendo a proposta rizomatica dos autores Igor Santos e Silvio Gallo como
coerente e consistente, embora audaciosa diante de um cenario educacional hegemonico
submetido a politicas curriculares definidas em ambito local e nacional. De que maneira
ocorreria esse processo? Os sistemas de ensino estariam dispostos a enfrentar mudangas tao
profundas? Educadores e educando aceitariam e assumiriam esse compromisso com a
transformac¢ao da educacao escolar?

ApOs transitar por essas teorias, reconheco a relevancia de cada uma dentro do seu
respectivo contexto historico. Esse percurso me permitiu escolher uma abordagem e pensar os

caminhos da minha pesquisa: a feoria etnoconstitutiva de curriculo, apresentada a seguir.

2.3.5 Teoria etnoconstitutiva de curriculo

A teoria etnoconstitutiva de Curriculo foi idealizada pelo professor Dr. Roberto Sidnei
Macedo, a partir do Grupo de Pesquisa Formace da Universidade Federal da Bahia. Trata-se de
uma “teoria-acao curricular formacional, orientada por suas implicac¢des historico-culturais, um
encontro acionalista entre o grupo de pesquisa e o coletivo de atores interessados em
compreender as questdes curriculares e interferir nelas” (Macedo, 2017, p. 80). Desse modo, o
curriculo se entrelaca a formagdo, buscando superar a dicotomia entre ambas.

Epistemologicamente, o curriculo propde a transversalidade, a compreensdo e a
proposicao. Fundamenta-se na perspectiva “etno” e na sua atitude “constitutiva”. O etno leva

em consideragdo o sujeito em si e como ele aprende, bem como a heterogeneidade. Sendo assim,
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“o curriculo deve ser trabalhado com os educadores e educandos nele implicados e ndo sobre
eles” (Macedo, 2017, p. 81).

Dai decorre a importancia dos etnométodos — formas/praticas cotidianas de se
pensar/compreender a realidade — e da heterarquia — agdes curriculares e formativas,
constitutivas, socioconstrucionista e cultural. Assim, o curriculo ¢ trabalhado na perspectiva
etno e hétero “com os atos de curriculo, uma construg¢ao social, uma tradi¢ao inventada, que
envolve politicas de sentido, um territorio contestado e em disputa” (Macedo, 2017, p. 81).

A teoria etnoconstitutiva de Curriculo proposta pelo autor, retine aspectos relevantes
como a centralidade no etno e no pensarfazer curricular, considerando a realidade, a
multirreferencialidade, o cotidiano escolar e as praticas curriculares.

Nesse sentido, o autor apresenta proposi¢des que fundamentam sua teoria: uma
epistemologia curricular de inspiracao heterarquica e relacional; as formas de organizagdo dos
saberes sdo sempre singulares e singularizantes; toda escolha curricular estd submetida a
processos implicacionais conscientes ou ndo; curriculos se atualizam via etnométodos dos seus
atores sociais; a perspectiva multirreferencial potencializa o trabalho com a heterogeneidade
curricular; o cotidiano das praticas curriculares interativamente constituidas, leva a emergéncia
constitutiva dos curriculos; o formativo do curriculo sé pode ocorrer na interagdo com as
experiéncias; o curriculo como uma con-versa¢do cultural complexa requer processo
autocriticos e intercriticos ampliados; a formagao mediada pela acdo curricular ndo se explica,
se compreende; o direito a aprendizagem e ao desenvolvimento, somente se explicita, se houver
o debate propositivo sobre a politica de sentido do aprender e do formar-se, e de uma demanda
sociocultural e socioeducacional de valoragao (Macedo, 2017).

Esses aspectos desafiam-nos, como educadores, a (re)pensar o curriculo no cotidiano
escolar, a partir do mundo real e complexo em que vivemos. Provoca-nos a compreender a
dimensao do curriculo e as formas/maneiras de trabalhar, no sentido de pensar a formacao de
maneira densa, para além de meramente ministrar disciplinas e contetidos.

Essa compreensdo pode ser aprofundada a partir da reflexdo sobre os seguintes
conceitos propostos por Macedo (2017):

Atos de curriculo — como agdes cotidianas que interativamente instituem o curriculo
em diversas formas de organizagdo e implementagao;

Mediagoes intercriticas — que € a problematizac¢ao dos curriculos com a capacidade de

critica heterarquica;
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Con-versagoes curriculares — € o ponto de partida para compreender curriculos e
propor intervengoes. Curriculo experiencial — torna a experiéncia como fundante do processo
formativo;

Curriculo acontecimental — incorporam o acontecimento como parte do movimento
do curriculo na/com a realidade a ser compreendida e transformada em saberes;

Curriculo transdutivo — acolhe as colisdes entre saberes, as emergéncias como
produtoras de saberes com o potencial formativo;

Curriculo multirreferencial — abre-se as articulagdes com os diversos campos e fontes
de saberes;

Autorizagoes e autonomizagdo curricular — sdo processos constituidos na relagdo com
o saber curricular;

Etnocurriculo — ¢ um trabalho curricular envolvendo todas as pessoas implicadas,
valorizando, acolhendo e trabalhando com os etnométodos culturalmente constituidos;

Etnoaprendizagem — ¢ a aprendizagem concebida a partir das configuragdes culturais,
um processo aprendente do qual emerge as formas de aprendizado;

Curriculo etnoimplicado — € concebido e construido pela implicacdo dos atores e
atrizes curriculares com os saberes eleitos como formativos. Instituintes culturais da formag¢do
— sdo as referéncias culturais para compreender, propor e construir cotidianamente o curriculo;

Curriculoformagdo — situagdo em que o curriculo estd intimamente relacionado com a
formagdo enquanto a experiéncia irredutivel e constitutiva de curriculo ¢ ineliminavel (Macedo,
2013).

Trabalhar o curriculo a partir dessas concepgdes ¢ um ato de ousadia, proprio de quem
ndo teme as incertezas e errancia da docéncia e da pesquisa em educacdo; € abrir-se as
diferengcas e enfrentar os desafios da escola atual; ¢ estar disposto a (des)organizar,
(des)construir, (re)pensar e (re)inventar os processos curriculares formativos. E necessario tecer
conhecimentos em rede, criar conexoes, articulagdes e entrecruzamentos com outros modos de
conhecer, valorizando as praticas e experiéncias (Ferrago, Soares, Alves, 2017).

Acredito nessas possibilidades de trabalhar o curriculo, e, por isso, modéstia parte,
ouso desenvolver atos de curriculo em minha pesquisa. Contudo, reconhe¢o que encontrarei
limitagdes, considerando que a concep¢do hegemonica, arborescente e a selecdo dos
conhecimentos escolares ainda marcam fortemente o curriculo atual. Em outras palavras, o
curriculo carrega as marcas da colonizagdo euro-brasileira: estruturado (prescrito, organizado e
documentado); hierarquizado (ordem de importancia de uma disciplina em relacao a outra, por

exemplo, a lingua portuguesa e a matematica sao colocadas no topo da piramide curricular);

57



disciplinarizado (dividido em compartimentos por areas/disciplinas). Além disso, mantém-se
limitado por relagdes de disputa, poder, dominio e regulagdo, apresentando-se como um
curriculo pronto, que estabelece um conjunto de saberes a serem ensinados (Lopes, Macedo,
2011; Gongalves, 2015-2018; Macedo, 2013-2017 e Santos, Igor, 2019).

Pensar o curriculo da escola bésica na contemporaneidade pressupde (des)construir e
pensar filosoficamente o ato de ensinar e aprender — educar —, considerando a complexidade e

0 movimento inerente ao processo educacional, pois,

os seres humanos se fazem, formam-se, educam-se no seu agir no mundo, com o
mundo, uns com os outros, num dinamismo constante de ir e vir, de devir ou de
devires, em relagdes antagonicas e a0 mesmo tempo complementares. O agir humano
€ sempre pratico-tedrico ou tedrico-pratico. Assim ¢é o agir educativo (Lorieri, 2011,
p- 09).

Lorieri nos instiga a refletir sobre o curriculo diante da complexidade e dos
movimentos cotidianos, da cultura e da cibercultura, em que os estudantes de todas as idades
(criangas, adolescentes, jovens e idosos) sdo influenciadas pelas tecnologias digitais, como a
internet e a inteligéncia artificial. Essas pessoas vivem em um cendrio sociotécnico e
cibercultural informacional, dindmico e atrativo. A complexidade evidencia a emergéncia de
discutir e amadurecer o projeto da escola basica brasileira sob a perspectiva da democratizagao,
da emancipagdo, da inclusdo social e digital, a fim de alcangar uma educagao publica para todos.

A luz dessa reflexio e implicada com o cenrio atual do curriculo escolar num mundo
em constante mudanga e incerteza, proponho pensar em formas ‘outras’ de constitui¢do de
curriculos, que contribuam para tensionar a crise do curriculo moderno e provoquem aberturas
para um curriculo flexivel, capaz de incluir questdes que atravessam o cotidiano escolar. Sou
favoravel ao movimento da comunidade cientifica educacional que questiona os curriculos
modernos (estruturados, padronizados e disciplinares) concebidos pelo jogo da ideologia, do
poder e da regulacao.

O mundo contemporaneo mostra-se cada vez mais complexo e dinamico, em razao das
mudangas significativas, dos desafios e conflitos que ocorrem cotidianamente em diversos
campos da vida (sociais, politicos, econdmicos, culturais, ambientais, religiosos, etc.). Como o
mundo atravessa um oceano de implicagdes, a educacdo escolar também se encontra imersa
nessa complexidade, sendo ela propria complexa. Nesse sentido, ¢ crucial (re)pensar suas
abordagens educativas e curriculares, de modo a abracar as questdes emergentes que implicam
(in)diretamente na vida, no meio ambiente e nas (inter)relagdes. “O curriculo no contemporaneo

vive (in)tensamente um comego instituinte que aponta para vislumbres desconstrucionistas,
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narrativos, propositivos, coalizionais, com ampliados processos acionalistas-semantizantes”
(Macedo et al., 2012, p. 14).

A ideia de “acionalistas-semantizantes” nos leva a compreensdo de um movimento
significativo que integra experiéncia e formacao, permitindo aos docentes se manifestarem.
Trata-se de uma perspectiva implicada e desafiadora, mas buscamos esse processo sabendo dos
desafios, pois visa a desconstru¢ao do modo de ser tradicional, do modelo de educagao colonial,
alertando para a necessidade de mudanca nas formas de ensinar e aprender.

Esse novo enfoque nos curriculos favorece grupos e classes sociais oprimidas, na
perspectiva da formacdo de pensamento critico - ir além de ensinar a ler e a escrever.
Temas como desigualdades sociais, racismo, sexismo ¢ a busca por uma escola
democratica foram focos de discussdo. Essas questdes foram referéncias para iniciar

uma nova percepgao sobre as praticas escolares, sobre as teorias criticas do curriculo,
visando mudangas na sociedade. (Lopes e Macedo, 2011, p. 7)

Esse raciocinio fundamenta-se no principio das multiplas realidades e culturas,
apontando para a existéncia de diversos curriculos a serem percebidos e trabalhados na escola
basica. “E nesses intersticios cotidianos que podemos inserir outros significados e
representacdes” (Costa, 1996, p. 70). Essa concepcdo de curriculo, no entanto, implica o
rompimento de paradigmas e a mudanga de postura docente, ampliando os horizontes para a
compreensio da dindmica e da complexidade do mundo contemporineo. E fundamental
‘fazerpensa’ (Santos, E., 2019) curriculos sob outras perspectivas, ensinando e aprendendo para
a vida em seus diversos contextos.

Nesse sentido, a pesquisa que realizei buscou problematizar questdes relacionadas a
inteligéncia artificial no contexto em que vivemos (social, politico, econdmico, cultural,
educacional, ambiental, tecnoldgicos, etc.), a fim de instigar os praticantes culturais a refletirem
criticamente. Foram utilizadas tecnologias digitais com inteligéncia artificial para a producao
de conteudo e narrativas a partir dos temas discutidos, exercitando o protagonismo, a autoria e
0 ‘fazerpensar’ durante as atividades propostas.

O diélogo critico, reflexivo aliado ao ‘fazerpensar’ constitui elemento essencial para
o exercicio da autonomia, da cidadania e da democracia. Dessa forma, o curriculo escolar
constitui uma porta aberta para a constru¢do da cidadania e da democracia. Naturalmente, esse
processo ndo ¢ simples: ¢ desafiador e, por vezes, conflituoso, j4 que dele emergem
discordancias, contradi¢des e discussdes. Todavia, € papel da escola formar sujeitos pensantes
e ativos — o ato educativo ¢, sobretudo, um ato politico, que liberta os individuos por meio da
consciéncia critica, transformadora e diferencial, emergindo da educacdo como pratica de

liberdade (Freire, 1997).
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Segundo Lopes e Macedo (2011), a educagdo e o curriculo sdo projetos de
questionamento, construidos na diversidade e pluralidade de marcas pessoais e sociais,
compreensiveis numa conversacao complexa. O curriculo, nesse sentido, ¢ um projeto que
articula espacos e tempos subjetivos, assim como sociais, vinculados aos sujeitos e seus modos
de conversacao, algo que s6 pode ser dito poeticamente.

E por meio dos atos de curriculo que criamos a praxis formativa, uma vez que o
curriculo se relaciona diretamente com a formagdo. “E nestes termos que a formagdo nos
cenarios das organizagdes educacionais se realiza na dinamica dos atos de curriculo, onde,
alids, conteido e forma, instituido e instituinte, poderes e contrapoderes sdo percebidos,

refletidos e vividos de maneira relacional” (Macedo, 2017), tematica a ser discutida a seguir.

2.4 Atos de Curriculo: ‘espacostempos’ escolares de ‘fazersaberpensar’

A discussao sobre o curriculo ¢ ampla e pode ser interpretada de diferentes formas e de
acordo com a concepcao de cada autor. Macedo et al. (2012) aprofundam essa questdo na
contemporaneidade, apresentando um conjunto de reflexdes e provocagdes para fazer/pensar a

escola basica, conforme a citagdo que segue.

Nas experiéncias cotidianas miudas, nas brechas, nas frestas e fissuras, nas
reexisténcias afirmativas, nas transgressdes, nas rasuras, nas rebeldias e trai¢des
cotidianas, nas opacidades, na clandestinidade, nas diversas micro-ousadias, nas
epifanias que irrompem, acontecem agdes instituintes. Plurais e muitas vezes nao-
normatizadas, podemos falar mais uma vez de experiéncias curriculantes que se
instituem como temporalidades outras, realizagdes curriculares outras, bricolagens
outras. Fachos de luz a caminhar e a iluminar situa¢des curriculares, fundando uma
heterogeneidade que queremos cada vez mais ampliada, cada vez mais irredutivel,
cada vez mais socialmente referenciada e¢ que pode nascer de conversagdes
socialmente engendradas. Nesse miude, muitas vezes em opacidade, visibilizam-se e
empoderam-se no contemporaneo atos de curriculo como intensas heterogéneses
formativas, antes recalcadas e naturalizadas como epifendmenos educacionais.
Emergem etnométodos ndo instituidos que se autorizam a “dizer” da formacao,
institui-la mesmo. (Macedo et al. 2012, p. 14)

Com isso, no contexto dos cotidianos, emergem as praticas denominadas “atos de
curriculo” (Macedo, 2013; Macedo et al, 2012). Trata-se de uma perspectiva de curriculo
flexivel, de curriculos praticados - aqueles que sdo vivenciados na pratica diaria das escolas -
no cotidiano escolar -, entendidos como um ‘espagotempo’ de constante negociacao e tessitura.
Ou seja, curriculos ‘pensadospraticados’ no/do cotidiano escolar, ‘espacotempo’ onde

apostamos na emergéncia de ‘fazeressaberes’ tecidos nas multiplas redes de conhecimentos,
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significagdes e politicas, capazes de problematizar o curriculo oficialmente proposto/prescrito
(Gongalves, 2015).

Os atos de curriculos, tal como defende Macedo (2013), configuram praticas numa
perspectiva construcionista, em que os praticantes culturais sdo envolvidos, tornando-se autores
e coautores da producdo do conhecimento e atribuindo sentidos e significados as acdes
educativas. Esses atos sdo ‘praticados/pensados’ (Santos, 2016; Carvalho e Fochi, 2017), com
“possibilidades de alteracao de toda e qualquer cena curricular” (Macedo, 2013). Emergindo de
situagoes cotidianas - vivenciadas, ou nao, no cotidiano escolar -, os atos de curriculo se
realizam nesse ‘espagotempo’ em que ocorrem relacdes sociais, conversas, trocas de
experiéncias e discursos, tanto de regulacdo quanto de resisténcia e tensdo (Oliveira, 2005).

Nesse sentido, no/do/com o cotidiano escolar (Alves, 2019; Ferraco, Soares e Alves,
2018), manifestam-se situagdes e atitudes (in)diferentes, tais como desigualdades sociais e
econOmicas, racismo, preconceito, discriminag¢do, conflitos, bullying, preconceito de
géneros/raga/cor e outros, resultantes das relagdes sociais internas e/ou externas. Tais questdes
atravessam o curriculo e, por isso, é crucial discuti-las na escola. E nesse movimento que
emergem os atos de curriculos, possibilitando enxergar a realidade escolar com um olhar critico
e reflexivo, percebendo os acontecimentos que ali ocorrem e compreendendo sua complexidade
em um contexto social, politico, econdmico, cultural, religioso, ambiental e tecnolégico. Em
outras palavras, trata-se de enxergar as “coisas do curriculo” (Macedo, 2013).

Essa abordagem conceitual nos permite refletir sobre a complexidade dos atos de
curriculos e sobre o desafio de agir, contrapondo-se a logica moderna de curriculo. O desafio
ndo se resume a selecdo dos conhecimentos a serem ensinados na escola, mas implica
‘fazerpensar’ as questdes teoricas, epistemologicas e metodoldgicas.

A selecdo dos conhecimentos pelo viés dos atos de curriculos, priorizam temas e
problemas da atualidade, tais como: desigualdades, desemprego, pobreza, violéncia, bullying,
racismo, preconceitos, discriminagdo, raca/cor, gé€nero, feminicidio, tecnologias digitais,
inteligéncia artificial e outros, relacionados a inclusdo, a autonomia, a cidadania e a democracia
(Oliveira, 2005; Veiga-Neto, 2008). Além disso, ¢ importante considerar o cendrio politico e
econdmico neoliberal, em ambito local, nacional e internacional, marcado pela tensdao
“macropolitica versus micropolitica” (Gongalves, 2018) e “regulagcao versus tensao” (Oliveira,
2005).

Os atos de curriculo também podem ocorrer na rede, no cendrio sociotécnico, e se
constituem no ciberespago. Isso significa que o conhecimento esta disponivel na internet, por

meio de diversos dispositivos - sites, plataformas, bloggers, canais, redes sociais, aplicativos e
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outros. Por essa razdo, torna-se necessario pensar o conhecimento escolar no contexto
sociotécnico da plataformizagao da educagao e da algoritmizagdao da vida (Silveira, 2021),
tomando como referéncia categorias historicas, culturais e sociais, ‘saberesfazeres’ cotidianos,
narrativas vividas e sentidas, e a realidade plural que atravessa a escola (Santos, R., 2015;
Santos, E., 2019).

Autores como Macedo (2012; 2013), Lopes e Macedo (2011), Gongalves (2013;
2015), Santos (2016), Carvalho e Fochi (2017) defendem os atos de curriculo como invengdes
curriculares que emergem “no/do/com os cotidianos” (Ferrago, Soares, Alves, 2018; Macedo,
2012 ¢ 2013), dos ‘espacotempos’ dos ‘saberesfazeres’, do ‘fazerpensar’, das relagdes sociais,
das conversas, das trocas de experiéncias, dos discursos e das narrativas — em didlogo com a
docéncia e a formagdo. Essa proposta pode ser desenvolvida na escola basica, tencionando
praticas educativas construcionistas, cidadas e politizadas, “por um viés decolonial” (Silva,
Cristiane, 2023).

Considerando essa abordagem curricular, ¢ fundamental retomar aspectos histdricos
para compreender as mutagdes e concepgdes tedricas/epistemoldgicas pelas quais o curriculo
tem passado. Sem duvida, cada marco historico trouxe contribuigdes a educagdo. As teorias
contemporaneas - pos-criticas, pés-modernas e pos-estruturalistas - emergiram a partir das
reflexdes e dos debates sobre teorias anteriores (tradicionais, modernas e criticas), que ainda se
fazem presentes no atual cenario educacional.

Percebo que as teorias se atravessam ao longo do tempo e ndo podem ser isoladas, sob
pena de se romper a relagdo historica e epistemoldgica. Cabe a comunidade cientifica e
académica tensionar esse debate para que a escola basica compreenda que determinadas
concepgdes curriculares ndo abarcam a complexidade do mundo contemporaneo.

Durante a minha itinerancia na escola, ndo consegui identificar claramente qual(is)
teoria(s) curricular(es) embasam as praticas pedagogicas. Embora diversas atividades e projetos
que abordam tematicas contemporaneas sejam desenvolvidas, ainda ndo compreendo com
clareza a base tedrica que fundamentam tais praticas. Considerando o papel primordial do
curriculo escolar na formacgdo de criangas, jovens e adolescentes, torna-se imperativo que a
escola defina o perfil do cidadao que busca formar e a sociedade para a qual pretende prepara-
lo.

Em suma, ¢ crucial que a escola, como um lécus privilegiado da formacao, repense
seus curriculos, considerando a complexidade do mundo, a cultura dos estudantes e a realidade

do cotidiano escolar. Nesse processo, ¢ essencial incluir temas relacionados as tecnologias
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digitais, com foco especial na inteligéncia artificial — realidade que ja atravessa e afeta a escola.

Essa questao sera aprofundada no item 2.5.

2.5 As Tecnologias de Inteligéncia artificial aplicadas a educacdo: um paradoxo

Neste item, discutirei o tema da inteligéncia artificial refletindo sobre suas
contradigdes, implicagdes e possibilidades para a educagdo, especialmente sua relagdo com o
curriculo escolar.

Em meio as discussdes sobre a Escola, Curriculo e Tecnologia, destacamos o
fendmeno da inteligéncia artificial, que influencia o mundo contemporaneo e suscita dividas
sobre o destino da humanidade. H4 questionamentos quanto as atribui¢des dos profissionais que
atuardo no futuro: Serd que a inteligéncia artificial substituira o professor? Sera que o aluno tera
condig¢des de aprender de fato, utilizando a tecnologia sem a presencga de um professor? Como
a escola esta lidando com a inteligéncia artificial no cotidiano? Prefiro nao defender, e muito
menos, questionar tais hipoteses.

Por um lado, ¢ importante a formacgdo tecnologica para o professor, na perspectiva do
“letramento em futuro e pensamento critico” (Gabriel, 2023), a fim de que estudantes e
professores se tornem atores, autores, protagonistas e pesquisadores de uma pratica educativa
reflexiva. A inteligéncia artificial pode ser um recurso importante para o processo educativo,
auxiliando na formacdo docente, na promocao de outras aprendizagens e na otimizagdo do
trabalho pedagogico.

Por outro lado, a formagdo focada somente na pratica/técnica (ensinar a manusear os
dispositivos e reproduzir as informagdes e conhecimentos disponiveis na rede), ndo contribui
significativamente para uma educacao critica e reflexiva. Para Macedo et a/ (2012), a cultura
técnica na formagao influencia os processos formativos em diferentes periodos historicos. Ao
mesmo tempo em que rejeitam a técnica, ela se revela tecnicista na sua pratica, sem uma
reflexao sobre o sentido politico do uso das técnicas.

A formacao docente deve estar articulada ao curriculo, configurando uma abordagem
que “dé conta da complexidade da formacdo em ato, como praxis curriculares — reflexdes,
problematiza¢des e proposicdes acerca do curriculo como dispositivo de formacdao. Um
curriculo e formag¢do que considera a diversidade, a heterogeneidade e o conflito como

possibilidades formativas”. Macedo (2012, p. 296).
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A triangulagdo “curriculo, formacdo e experiéncia” na formagdo de professores ¢
importante para a utilizacao das tecnologias, particularmente a inteligéncia artificial, pois estas
atravessam varias areas do saber e estdo presentes na vida cotidiana. O curriculo ¢ um elemento
crucial para a problematizacdo do processo de formagdo docente em relacdo ao uso de

tecnologias que utilizam a inteligéncia artificial.

2.5.1 Inteligéncia Artificial: Como defini-la?

Outrora, a inteligéncia artificial (IA) era apenas uma fic¢do cientifica retratada em
filmes, como, por exemplo: O Vingador do Futuro, Matrix, A Origem, O Jogo da Imitagdo,
Vingadores: Era de Ultron e outros. Mas, atualmente, a A presente em diversos filmes, ¢ uma
realidade, tendo um impacto significativo na vida humana e no planeta terra. E um fenémeno
da era digital que veio para ficar com “potencialidades e riscos”. (Carvalho; Pimentel, 2023)

Definir, de forma precisa, o conceito de inteligéncia artificial, é arriscar-se em uma
escrita instavel, dado que este fenomeno digital estd sempre em transformagao, o que pode gerar
variagdes em seu significado, levando-o a interpretacdes diversas e divergentes. Na tentativa de
compreender este conceito, mesmo reconhecendo que estou me arriscando, apoio-me em
teoricos, como Gabriel (2022), Sanvito (2021), Lee e Qiufan (2022), Carvalho e Pimentel
(2023), Pereira (2023), Penteado, Pellegrini e Silveira (2023) e Vicari (2018, 2021) para
embasar esta discussao.

Em uma defini¢do breve Gabriel (2022); Sanvito (2021); Lee e Qiufan (2022); Vicari
(2021); Penteado, Pellegrini e Silveira (2023) entendem a IA como a capacidade que as
maquinas tém de pensar semelhantes aos seres humanos e realizar tarefas complexas que
demandam de nos forga fisica e intelectual.

Gabriel (2022) define a IA como a area da Ciéncia da Computagao que lida com o
desenvolvimento de maquinas/computadores com a capacidade de imitar a inteligéncia
humana. Essa inteligéncia tem possibilitado a automagao dos processos, como a Internet das
Coisas (IoT) — acessorios pessoais, acessorios de veiculos, eletrodomésticos, entre outros, bem
como, a robotizacao (seres fisicos inteligentes).

Sanvito (2021) descreve a IA como uma 4rea interdisciplinar do conhecimento que
recebe importantes contribui¢des das Ciéncias da Computacdo (incluindo a informaética) e
também da Neurociéncia, da Ciéncia Cognitiva, da Psicologia, da Filosofia, da Linguistica, da

Biotecnologia, da Légica, da Fisica e da Matematica.
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Lee e Qiufan (2022) conceituam a IA como uma tecnologia de amplo uso em
basicamente todas as industrias. Seus efeitos estdo sendo sentidos em ondas, a comegar por seu
uso na internet, seguido pela utilizagdo em negocios (como servigos financeiros), percepcao
(pense em cidades inteligentes) e usos autbnomos, como em veiculos. Acrescenta: “E o passo
final da humanidade na jornada para entendermos a nds mesmos, e eu espero poder fazer parte
dessa nova, mas promissora, ciéncia” (2022, p. 9).

Para Vicari (2021) a IA ¢ um assunto complexo, “multi” (varias disciplinas em busca
de um objetivo final) e “interdisciplinar” (¢ comum a dois ou mais campos do conhecimento)
que dialoga, potencialmente, com todas as areas do conhecimento, como Filosofia, Sociologia,
Psicologia, Educacdao, Economia, Direito e outras. A IA aplicada a Educa¢do ¢ uma area de
pesquisa multi e interdisciplinar,

Para aprofundar o entendimento acerca do conceito de inteligéncia artificial, segue o

fragmento de texto:

A expressao A € mais dificil de definir. Em suas diversas acepgdes, encontramos a
ambiciosa tentativa de compreender e reproduzir a cogni¢do humana. Para Nills
Nilsson, a Inteligéncia Artificial ¢ a atividade dedicada a tornar as maquinas
inteligentes, sendo a inteligéncia, a qualidade que permite uma entidade funcionar
apropriadamente ¢ com capacidade de previsdo em seu ambiente (NILSSON, 2009,
p. 1). Nessa perspectiva, a Inteligéncia Artificial pode ser igual ou superior a a
inteligéncia humana. (Penteado, Pellegrini e Silveira, 2023, p. 125)

Em termos mais concretos, a inteligéncia artificial ¢ a capacidade de maquinas e
sistemas de computagdo executarem atividades que, tradicionalmente, demandam a inteligéncia
humana. E a criagio de maquinas capazes de aprender e tomar decisdes de forma auténoma,
simulando aspectos da inteligéncia humana. Para isso, € preciso criar algoritmos e sistemas que
possam executar tarefas complexas que normalmente requerem a inteligéncia humana.

Ao analisar os conceitos elaborados por esses cinco autores, percebo que eles apontam
para as mesmas perspectivas — a evolucdo continua e rapida da inteligéncia artificial e seus
efeitos sobre a humanidade. Mas, as suas analises apresentam aspectos diferentes.

Gabriel (2022) descreve a IA numa perspectiva historica, apresentando elementos de
sua revolucao tecnologica e transformagdes na sociedade. Sanvito (2023) aborda o impacto da
IA no mundo contemporaneo e suas consequéncias, enfatizando que ela permeia o nosso
cotidiano e que ja estamos vivendo na chamada “Era Digital”. Lee e Qiufan (2021), questionam
para onde vai a humanidade com a evolucdo da IA, e o que vai mudar em nossas vidas nas
proximas décadas. Eles imaginam e projetam um futuro para a humanidade até a década de
2041, associado ao desenvolvimento tecnologico com a IA. Vicari (2021), descreve sobre a

influéncia das tecnologias de Inteligéncia Artificial no ensino, evidenciando um movimento de
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mudanca de paradigma na pesquisa e no desenvolvimento de aplicacdes da IA na educagdo.
Penteado, Pellegrini e Silveira (2023), trazem a discussdo sobre plataformizagao, inteligéncia
artificial e soberania de dados no Brasil, no periodo de 2020 a 2030, alertando em relag¢ao aos
riscos do uso da IA e a necessidade de reconhecer o potencial das tecnologias digitais que
precisa ser colocado a servigo dos interesses da sociedade.

Apesar das diferentes analises, esses autores deixam claro que a IA esta em constante
evolugdo e cada vez mais, criam novos dispositivos, desde as aplicagdes mais simples as mais
complexas. Dentre tantas outras tecnologias digitais com o uso de A, mencionamos:

A TA esta presente nos aplicativos do celular, na televisdo smart, nos chatbots, no
Google, na Amazon, no metaverso do Facebook, na analise de dados na medicina, na
previsdo de terremotos, entre outros. Surgem diariamente varias aplicagdes para criar
imagens, musica, apresentacdes, videos, aplicagdes de gestdo, assistente pessoal,
como a Siri ou a Alexa, mecanismos de seguranga, como internet banking,
interpretacdo de cameras de transito, servigos de reconhecimento facial, previsdes do
comportamento humano, como por exemplo em campanhas de marketing. A
aprendizagem de maquina (machine learning) permite que as aplicagdes aprendam por

si. Ter um chatbot que se comporte como professor pode auxiliar a esclarecer alguns
assuntos e trabalhos. (Carvalho, 2024, p.13)

Além destas, outras solugdes de IA tém surgido e se incorporado a nossa vida
cotidiana, mas nem sempre percebemos, como por exemplo nos celulares (a tecnologia mais
acessivel que esta presente em nossa rotina). H4 também os chatbots'?, como o ChatGPT, que
se sobressaem na concorréncia pelo dominio da Inteligéncia Artificial Generativa — aquela que
tem o potencial de conversar, interagir e produzir textos ¢ imagens de forma significativa
melhor do que nds, humanos. “O ChatGPT ¢ um ser ndo humano capaz de produzir textos, as
vezes tdo bem ou melhor que muitas/os de nés”. (Carvalho; Pimentel, 2023)

Dada a sua potencialidade, ele vem se expandindo, e as pessoas, inclusive, estudantes
e professores de ensino superior e até da educacao bdsica, estdo langando mao dessa tecnologia.

Ele tem intimeras possibilidades para diferentes atividades profissionais ou
recreativas. Constitui uma ajuda valiosa ao retificar a escrita de um texto, a corrigir
codigo de programagdo, a propor atividades variadas e adequadas a uma determinada

situagdo, gerar um plano de aula para determinado assunto, entre muitas outras
possibilidades. (Carvalho, 2024, p.13)

E notdrio a variedade de aplicagdes da IA, contudo, o desafio reside na capacidade de
“comandar” — ou seja, elaborar comandos claros e coerentes alinhados aquilo que pretendemos

alcancar. Carvalho e Pimentel (2023), apresentam de forma bastante clara essas questoes em

12 Chatbot € um software baseado em uma Inteligéncia Artificial capaz de interagir conosco, simulando conversas
em tempo real por meio de texto ou por voz.
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sua producdo cientifica, intitulada: “ChatGPT: potencialidades e riscos para a educagio”!?,

chamando a atengao para o uso desse chatbot na educagao, tornando-nos coautores da produgao
de conhecimento.

Os autores alertam para a necessidade de nos educarmos, enquanto indicios para uma
compreensdo critica das tecnologias. Ao mesmo tempo em que o ChatGPT apresenta
potencialidades, gera controvérsias: para alguns, ele representa um grande potencial de
transformagao; para outros, torna-se uma ameaca a educagao, pois insinua a pratica do plagio,
o que leva os estudantes ao comodismo na hora de ler e produzir conhecimento. Todavia, é
neste ponto que o papel do professor/educador ¢ fundamental: incentivar o uso consciente,
critico e reflexivo das tecnologias, de forma que, em vez de plagiar, se torne um coautor, apto
a pensar, interagir, ler, compreender, analisar, produzir e aprender.

Outra ameaca ¢ o desenvolvimento acelerado e a governanga (empresas/Big Techs,
governos) dessa tecnologia, a qual envolve questdes que pdem em risco a vida humana, como:
“captura de dados”, cria¢do de algoritmos cada vez mais complexos, “capitalismo de dados”,
controle centralizado das informacdes e falta de regulamentacao (Silveira, 2023).

Sendo assim, essas e outras questdoes t€ém sido objeto de estudo e discussdes por
diversos pesquisadores, o que tém intensificado os debates, em busca de alternativas (soberania
digital, democratizacdo do acesso, regulacdo e outras) para a aplica¢do e utilizagdo da
inteligéncia artificial e outras tecnologias digitais. Contudo, este debate ainda esta distante do
contexto escolar, pois envolve assuntos profundos que se tornam cada vez mais complexos,
exigindo conhecimentos em varias areas. Mas isto nao dispensa a escola de promover o debate.

O racismo algoritmo (Penteado, Pellegrini e Silveira, 2023) também ¢ uma ameaca
que tem se naturalizado, tornando-se uma cultura nas redes sociais. Os algoritmos sdo treinados
para exibir resultados que refor¢am a discriminacao, o preconceito € o racismo entre pessoas de
diferentes ragas/cores raciais (especialmente as negras). Neste sentido, Penteado, Pellegrini e
Silveira publicaram a obra: Plataformizagdo, Inteligéncia Artificial e Soberania de Dados:
Tecnologia no Brasil 2020-2030. Eles tecem uma critica sobre o racismo algoritmico, como ¢

demonstrado no fragmento de texto a seguir.

E quando se pensa a palavra “decolonialidade”, antes de pensar a tecnologia, ela
também ¢ uma dor para pessoas brancas e para pessoas ndo brancas, sobretudo, para
as pessoas brancas, porque ainda ha uma dificuldade de se reconhecer como parte
desse problema e como parte do que estamos chamando hoje de “racismo
algoritmico”. (Penteado, Pellegrini e Silveira, 2023, p. 63)

13 Disponivel em: https://horizontes.sbc.org.br/index.php/2023/05/chatgpt-potencialidades-e-riscos-para-a-educacao.
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Como discutir estas questdes com os estudantes? Como fazé-los compreender a
ambiguidade da inteligéncia artificial e seus efeitos em nossas vidas? E pertinente refletir sobre

o papel da escola como institui¢cio social'*

que carrega em seu cotidiano questdes, como
preconceito, discriminagdo e racismo, bem como os diferentes usos de tecnologias que utilizam
a inteligéncia artificial. E agora? Freirianamente, questiono: como lidar com o presente, o
celular e o instantaneo e as novas tecnologias: guerra? Dominacao? Quem (sobre)vivera. (Freire
e Guimaraes, 2013)

Estes questionamentos indicam a necessidade de compreender o fenomeno da
inteligéncia artificial (generativa) e como ela se manifesta nos processos educacionais digitais,
uma vez que ela estd mudando o mundo com potencialidades e riscos. Além disso, seu continuo
e acelerado desenvolvimento, e aplicacgao.

A inteligéncia artificial generativa tem provocado debates, controvérsias e dividido
opinides sobre variados aspectos, como: a (im)possivel substituicdo de trabalhadores humanos
pela automacdo; as questdes de privacidade, éticas, juridicas e politica de regulamentacdo do
uso da internet e da inteligéncia artificial, que, até o presente, encontra-se adormecida no
Parlamento Federal. Destaco, adiante, as principais iniciativas politicas de regulamentagao
dessas tecnologias.

O Marco Civil da Internet', instituido pela Lei n° 12.965, de 23 de abril de 2014,
estabelece o direito ao exercicio da cidadania nos meios digitais, da diversidade e da liberdade
de expressdo na internet, prescrito nos seus 32 artigos. Em seu art. 1°, estabelece principios,
garantias, direitos e deveres para o uso da internet no Brasil e determina as diretrizes para
atuacdo da Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios em relagdo a matéria. Em
geral, trata da inviolabilidade e o sigilo das comunicac¢des na internet. Porém, as informagdes

podem ser solicitadas por meio de ordem judicial, quando for necessario.

14 Aproveitando, assim, o conjunto de informacdes fragmentadas que os meios de comunicagio de massa

veiculam, a escola pode exercer um importante papel de canalizagdo desses elementos de forma a integra-los,
possibilitando que seus alunos construam com eles estruturas mentais coerentes. Esse trabalho ndo apenas
auxiliaria a populagdo estudantil a compreender melhor a realidade refletida nos meios, mas lhe permitiria também
identificar as possiveis defasagens existentes entre o mundo descrito pelos meios e a realidade que estes porventura
deixarem de estampar. Incorporar as atividades escolares os conteudos e vivéncias veiculados pelos meios de
comunica¢do de massa equivale, a nivel de motivacdo, a trabalhar com dados extraidos do proprio cotidiano dos
alunos. Se, ao contrario, a funcdo para escolha dos meios de comunicagdo e sua importancia como agentes de
educagdo permanente comecarem a ser encaradas com atengdo, serd possivel superar mais facilmente as tendéncias
que contrapdem meios/escolas e criar as condi¢des necessarias para que desempenhem, ambos, fungdes sociais
complementares. (Freire e Guimaraes, 2013, p. 8)

15 Disponivel em: https://normas.leg.br/?urn=urn:lex:br:federal:1ei:2014-04-23:12965
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O Projeto de Lei n° 2630, de 2020, institui a Lei Brasileira de Liberdade,
Responsabilidade e Transparéncia na Internet. normas relativas a transparéncia de redes sociais
e de servicos de mensagens privadas, sobretudo no tocante a responsabilidade dos provedores
pelo combate a desinformagao e pelo aumento da transparéncia na internet, a transparéncia em
relagdo a contetdos patrocinados e a atuagcdo do poder publico, bem como estabelece sangdes
para o descumprimento da lei'®. Em seu art. 1°, “estabelece normas, diretrizes e mecanismos de
transparéncia de redes sociais e de servicos de mensageria privada através da internet, para

desestimular o seu abuso ou manipulagdo com potencial de dar causa a danos individuais ou

coletivos (Lei Brasileira de Liberdade, Responsabilidade e Transparéncia na Internet)”.

Bom, obviamente, estamos sob ameaca hoje, mas a defesa do Marco Civil da Internet
e a atencdo a Lei Geral de Prote¢do de Dados, ambos estdo sob ameaga. O primeiro,
por um Projeto de Lei, agora, do afrouxamento do Marco Civil; e o segundo, também,
por esse governo, por meio da LGPD, para justamente esconder dados publicos. Essa
¢ a desculpa, com base na LGPD. E necesséario, efetivamente, reforgar e defender dois
projetos, duas leis, que sdo fundamentais. O Marco Civil, fruto de um debate publico
muito forte; e a LGPD, que chegou bem atrasada. (Penteado, Pellegrinie Silveira,
2023, p. 38)

O Projeto de Lei n® 2.338/2023 que visa a regulamentagao do desenvolvimento e do
uso da Inteligéncia Artificial no Brasil. O projeto define fundamentos, principios, proibigdes e
sangOes relacionadas de uso sobre IA no Brasil; bem como, visa a garantia de direitos das
pessoas vitimas do uso dessa tecnologia; respeitando os direitos humanos e os valores
democraticos'’. Ainda a criagdo do Marco Legal de Inteligéncia Artificial para estabelecer
direitos a prote¢ao dos cidaddos e criar sistemas de governanga, operados por instituigdes de
fiscalizacdo e supervisdo de IA. A expectativa, segundo Rodrigo Pacheco (Presidente do
Senado Federal) ¢ que esta lei seja aprovada ainda neste ano de 2024. Sera?

Penteado, Pellegrini e Silveira (2023, p. 26), sugerem caminhos para politicas publicas
de tecnologia, enfatizando “a necessidade URGENTE de regulacdo das atividades de
funcionamento das plataformas, algoritmos e Inteligéncia Artificial”. Mas, porque a demora em
sancionar leis tdo relevantes como estas? Parece haver um embate politico e econdmico entre
os governos e as empresas desenvolvedoras de tecnologia e de IA na disputa pelo controle e
posse dos dados da populagdo brasileira. Desse modo, o processo de regulamentagdao toma o
efeito de uma “bola de ping pong” na Camara e no Senado Federal, o uso maléfico das

tecnologias digitais e da A continuam a ser praticados.

16 Informagdes extraidas do site: https://www25.senado.leg.br/web/atividade/materias/-/materia/141944

17 Disponivel em: https://www25.senado.leg.br/web/atividade/materias/-/materia/157233
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Conforme foi expressado pelos autores acima referenciados: “O plano de Inteligéncia
Artificial que temos € realmente uma brincadeira. Precisamos, efetivamente, ter politicas sérias
para enfrentar os problemas” Penteado, Pellegrini e Silveira (2023, p. 26).

Enquanto, essa regulamentacao estd em processo de discussao na Camara e no Senado
Federal, estudos e debates tém se intensificado no ambito da comunidade cientifica,
tensionando para que as leis sejam aprovadas. E importante que os debates acerca da
inteligéncia artificial se ampliem, também, no campo da Educacao, provocando a universidade
e a escola a repensarem seus curriculos, com o objetivo de ressignificar os processos formativos
para o uso consciente, critico e ético, a fim de compreender as potencialidades e os riscos da
inteligéncia artificial.

Entretanto, como ¢ possivel promover uma educagdo digital com uso de inteligéncia
artificial na escola basica, diante dos desafios, das dificuldades e dilemas neste cenario
sociotécnico? Como promover os processos formativos para o uso consciente, critico e ético da
IA na educacdo? Quais os caminhos, a viabilidade e as condi¢cdes que temos para realizar estas
acoes que exigem esforco intelectual e mudanga de paradigmas? Até que ponto as politicas
publicas em educagdo, sinalizam no curriculo da escola basica as questdes relacionadas a
inteligéncia artificial?

Nao existem respostas prontas para estas questdes, mas elas suscitam questionamentos
e inquietacdes para pensar em linhas de fugas pedagogicas que possibilitem a invengdo de
praticas educativas, semeando novas perspectivas de ‘eninareaprender’. Deste modo, a
inteligéncia artificial pode estimular a criatividade, a producdo textual e audiovisual, tornando
as atividades pedagogicas mais interessantes e significativas. O potencial da IA pode estimular,
inovar (no sentido de romper com paradigmas) e ressignificar os processos de ensino e
aprendizagem, através do protagonismo e da autoria na produ¢ao do conhecimento.

E possivel tecer discussdes no Ambito escolar com professores e gestores a respeito do
curriculo e da inteligéncia artificial, tendo em vista a necessidade desse debate para além do
tecnicismo — uma discussao critica ¢ reflexiva. Infelizmente, essa discussdo ainda ¢ rasa na
escola basica, particularmente, em Altamira/PA.

Com relagdo as politicas curriculares da educacao basica, menciono a Lei n® 14.533,

1'®. Em suma, a

de 11 de janeiro de 2023, que instituiu a Politica Nacional de Educacdo Digita
lei trata de inclusdo digital, educacdo digital, cultura digital, pesquisa e desenvolvimento de

tecnologias, infraestrutura de conectividade, formacao de professores e outras especificidades.

'8 Disponivel em: https://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ at02023-2026/2023/lei/114533.htm
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A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) estabelece a inclusdo da cultura digital
na educagao basica, mas ndo evidencia o tema da inteligéncia artificial. Em 2022, o Ministério
da Educagdo (MEC), publicou a Resolugio n° 1, de 4 de outubro de 2022!°, as Normas sobre
Computacao na Educagido Bésica, como um complemento 8 BNCC. O curriculo de computagao
no ensino fundamental e no ensino médio objetiva a educacao digital, baseada no letramento
digital, na programacao e robdtica, além de um conjunto de competéncias digitais.

Com base nessas normas, as redes de ensino e suas escolas devem elaborar e executar
seus curriculos de computacdo, considerando os seguintes eixos: 1) cultura digital, que envolve
os temas do letramento digital, cidadania digital, ética, tecnologia e sociedade, e seguranca
digital; 11) mundo digital, incluindo os temas representacdo de dados (codificagdo), criptografia,
processamento, hardware, softwares e redes; iil) pensamento computacional, que trata da
abstracdo, do reconhecimento de padrdes, decomposi¢ao, algoritmos, programacgao, analise e
automagio (Computacional, 2025)%.

A proposta do curriculo de computagdo apresenta elementos significativos que
possibilitam tecer discussdes acerca da inteligéncia artificial. Mas, como anda este curriculo
nas escolas? Ele esta sendo desenvolvido? Como? Quais inteligéncias pedagdgicas sao
utilizadas? A discussdo critica e reflexiva ocorre em sala de aula? A formacao digital dos
professores estd ocorrendo? Se ndo ‘fazerpemsar’ o curriculo por este viés problematizador,
podemos correr o risco de continuar exercitando o tecnicismo na educacdo. A proposta deste
estudo foca na educagdo digital como uma aprendizagem necessaria na sociedade
contemporanea, cibercultural, marcada pelo fendmeno da inteligéncia artificial.

Assim, a educacdo na Era Digital precisa focar menos nas tecnologias em si e mais
em desenvolver as capacidades analitica e critica dos estudantes no uso da tecnologia
para que consigam discernir sobre o que eles representam em nossas vidas, como nos

afetam e como extrair conhecimento e inteligéncia do ambiente hiperinformacional,
complexo e conectado que elas oferecem. (Gabriel, 2023, p. 58)

Diante deste cenario, procuro obter algumas compreensdes sobre o uso de inteligéncia
artificial na educagdo, baseadas em autores e pesquisadores da area. Dentre eles, destaco:
Rosa Maria Vicari, que atua nas areas de Sistemas Inteligentes de Ensino

Aprendizagem e Ambientes Informatizados e Ensino a Distancia, apresenta as tendéncias

1% Disponivel em: https:/portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=241671 -
rceb001-22& category slug=outubro-2022-pdf&Itemid=30192

20 Disponivel em: https://www.computacional.com.br/#:~:text=A%20Computa%C3%A7%C3%A30%20na%20
Educa%C3%A7%C3%A30%20B%C3%A 1sica%20est%C3%A1%200rganizada%20em%20tr%C3%A As%
20eixos.de%200ofertas%20midi%C3 %A 1 ticas%20e%20digitais.
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tecnologicas baseadas em inteligéncia artificial na educacao, tragando uma prospecgao para o
periodo entre 2017 e 2030, utilizando Roadmap (tipo diagrama, um cronograma). De acordo
com ela, estamos em um estagio de tecnologias em evolug¢do e com diversas pesquisas nas areas
de IA na Educacdo (Learning Analytics, Afetividade/Emogdes e Processamento de Lingua
Natural). Vicari (2018) apresenta possibilidades do uso da IA na educa¢do (na educagdo basica
e no ensino superior), como: Aprendizagem Colaborativa; Ensino Personalizado; Tomada de
decisdo autonoma; Sistemas Massive Online Open Courses (MOOCs); A Robotica Inteligente
Educacional e Processamento de Lingua Natural (PLN).

Josias Pereira, pesquisador e professor da Universidade Federal de Pelotas, Parana,
publicou o livro intitulado “A Inteligéncia Artificial e o Processo Educacional: desafios e
possibilidades na era do ChatGPT”. O autor narra que se apropriou do ChatGPT e estabeleceu
uma intensa conversagao com esse chatbot, questionando suas possibilidades educacionais e,
posteriormente, analisando como poderia ser aplicado em diferentes etapas de ensino. E
interessante como, estrategicamente, Josias compoOs uma obra em coautoria com essa tecnologia
de IA interagindo, questionando, analisando as respostas e desafiando o ChatGPT a revelar suas
potencialidades. Considero que esta experiéncia pode inspirar professores € alunos a entender
a contribui¢do da IA nos processos educativos e a apropriarem-se dela em beneficio da
aprendizagem. A iniciativa apresenta como diferencial a coautoria (atitude que deve ser
cultivada na escola basica, em particular).

Mariano Pimentel ¢ mestre e doutor em Informatica, professor e pesquisador na area
de Sistemas de Informag¢do, com foco em Sistemas de Conversacao (especialmente o
ChatGPT).

Pimentel, assim como Vicari (2018) e Pereira (2023), traz contribui¢des dos sistemas
colaborativos, como a educacao online ¢ em rede, o ChatGPT entre outros. Dentre elas,
destacam-se: a colabora¢do em rede, a autoria hibrida entre humanos e inteligéncia artificial, a
originalidade nas atividades autorias; o estimulo das aulas através de ciberespagos, a formagao
em computagdo, entre outras. Além disso, apresenta experiéncias com alunos de cursos de
graduacao, utilizando o ChatGPT para a realizagao de atividades académicas. Ele enfatiza a
relevancia da coautoria para evitar a pratica do plagio (uma das principais criticas dessa [A).

Pimentel, faz provocagdes e propde reflexdes sobre como pensar a educagdo em uma
sociedade de desenvolvimento tecnoldgico acelerado. Neste cendrio, a escola ainda se baseia
nos modelos tradicionais de ensino, com curriculos fechados, lineares e disciplinares,

constituindo uma estrutura de poder aos moldes do sistema capitalista neoliberal.
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Seérgio Amadeu da Silveira ¢ doutor em Ciéncia Politica, professor, pesquisador e autor
de varias obras sobre tecnologias digitais e inteligéncia artificial. Em relagao as implicacoes da
IA na educacgdo, ele tem intensificado os debates e questionado a “tecnopolitica” que se
estabeleceu no Brasil e no mundo. Cendrio este, em que a tecnologias digitais e a [A sdo injecdes
para a politica e a economia, através de processos considerados malvados, injustos e
centralizados: colonialismo de dados, dataficacdo, vigilancia digital. Para ilustrar essas ideias,
Silveira (2023, 2024) ¢ enfatico nos conceitos:

O “colonialismo de dados” significa a extragdo e leitura dos dados produzidos por nos,
mas lidos pelas grandes corporagdes de tecnologia, que colocam nossa experiéncia vital como
fonte de insumos. A “dataficacdo” € um sistema de armazenamento de dados e informagdes que
controla e transforma esses dados em diversos aspectos da nossa vida, como uma forma de
valor/capital sob o poder das grandes corporagdes — Big Techs, Bancos e governos.” A
vigilancia digital ¢ um sistema ou rede de controle e vigilancia, controlado por protocolos de
comunicagdo. Diariamente somos monitorados por essas tecnologias quando acessamos
dispositivos digitais que utilizam inteligéncia artificial.

Em suma, Rosa Vicari, Josias Pereira, Mariano Pimentel e Sérgio Amadeu, entre
outros autores, nos mostram que as tecnologias e a IA oferecem diversas possibilidades de
utiliza¢do por parte de estudantes, professores e outros envolvidos na educag¢do. O ChatGPT
pode contribuir significativamente para o desenvolvimento da aprendizagem, mas os
praticantes culturais devem construir uma relagdo sociotécnica responsavel e ética.

Da mesma forma, chama a nossa atencao os riscos que a inteligéncia artificial pode
apresentar se os educadores, educando e sociedade ndo compreenderem como ela ¢ usada e
controlada pelas grandes corporagdes de tecnologia, € 0 quao submissos estamos a elas, que
invadem nossa privacidade enquanto consumidores de tecnologias. Portanto, paira a incerteza,
levando a ideia de que as pessoas nao possuem mais “vida propria”, ou controle sobre sua
privacidade, em meio as estruturas tecnologicas sustentadas pelo sistema capitalista.

Neste contexto, de que maneira a escola como institui¢ao de formagdo, deve abordar
estas questdes em seus curriculos? O curriculo de computagdo tem discutido estes temas?
Afinal, na escola ¢ onde se formam criangas, jovens, adolescentes e até pessoas idosas. Por que
ndo pensar em uma formagdo baseada nas tecnologias digitais para docentes e discentes,
incluindo o tema inteligéncia artificial?

O debate atual sobre a IA tem se intensificado e gerado dilemas e contradigdes.
Enquanto isso, o uso legal e ilegal da IA tem crescido de forma significativa. A comunidade

cientifica tem promovido esse debate, defendendo uma politica publica brasileira de controle
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da TA. Como exemplo, cito o professor e pesquisador Sérgio Amadeu, que tem incentivado o
debate sobre a regulamentacdo da IA no Brasil e defendido a soberania digital, o software livre
e questionado o monopolio das Big Techs (dataficagdo, vigilancia digital, capitalismo digital, e
outras questoes).

O Brasil superou a condi¢do de pais colonia, do ponto de vista geopolitico europeu.
Mas, continuou sendo colonizado, digitalmente. As grandes empresas de tecnologia ou Big
Techs (em inglés), geralmente sdo norte-americanas e europeias (Google, Microsoft, Amazon,
Meta, Facebook, Tesla, Samsung, OpenAl, Apple, etc.) que se ancoraram neste pais (ndo foi
no Porto Seguro/BA, mas, no porto das nuvens/ciberespaco) e impuseram seus modelos e
sistemas computacionais — plataformizac¢ao da vida e do trabalho. Quando me refiro a colonia
digital, significa que o Brasil continua sendo explorado por essas empresas (privadas) com a
extracao de dados da populagdo.

O sistema de plataformas com o uso da inteligéncia artificial tem crescido
significativamente, oferecendo diversos tipos de produtos e servicos nas dreas de
telecomunicagao, politica, economia, satide, educagdo, trabalho e renda entre outros. Seus
ecossistemas digitais gigantes impulsionaram a cultura digital, o capitalismo digital e o poder
controlador e vigilante sobre a sociedade brasileira. O monopolio excedeu limites, colocando
em duvida a transparéncia dos dados e a privacidade das pessoas. Isto tem gerado o caos dos
algoritmos, que levam ao uso desregulado das redes, a propagacdo da desinformagdo, do
discurso de odio, do racismo e da precarizagao do trabalho (exemplo, a uberiza¢ao).

A eficécia, do ponto de vista comercial, desses sistemas depende de alguns fatores
ainda relativamente invisibilizados. Para se transformarem em servigos efetivamente
lucrativos para seus criadores, ¢ necessaria uma convergéncia de fatores técnico-
politicos que vao além da capacidade financeira das Big tech de bancar os projetos.
Precisam de a) quantidades absurdas de material de treinamento (textos, videos,
imagens de todos os tipos); b) que a coleta de tais materiais de treinamento nio seja
contestada do ponto de vista da privacidade de dados, direito autoral ou outras
consideragdes ético-legais; c¢) trabalho precarizado para atividades de anotagdo e
limpeza; d) quantidade crescente do uso de recursos naturais para dispositivos, uso de
energia ¢ esfriamento de servidores; ¢ a continua produgo de poluigdo. e) evadir da
responsabilidade de reparacgdo por danos diretos ou indiretos; f) e uma distribuicdo em

escala global sem niimero grande de concorrentes, gerando tendéncia oligopolista.
(Silva, 2024, p. 23)

As questdes apresentadas por Silva, talvez ndo sejam percebidas e compreendidas por
muitos usudrios da tecnologia, pois, a invisibilidade nao possibilita enxerga-las. Isto ¢ grave,
porque as pessoas vao sendo usadas, manipuladas e monitoradas discretamente, em seu
cotidiano. Basta sair na rua que sao registradas pelas cameras de seguranga publica, bem como

ao acessar o celular, sites, plataformas, acionar a localiza¢ao; ao fazer o reconhecimento facial
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que ¢ adotado pelas plataformas, enfim, sdo diversos dispositivos. A vigilancia digital nos
monitora de diversas formas e em diferentes espagos — ndo temos mais privacidade.

Diante deste contexto tecnoldgico, o Brasil tem se mobilizado?! para adquirir sua
soberania digital e criar um ecossistema digital com regulamentacdo do uso da internet e
inteligéncia artificial. Prevé des(organizar) certas estruturas tecnoldgicas que se apropriam, de
forma indevida, das solucdes tecnoldgicas extraidas aqui, bem como tolher a vigilancia abusiva.
A soberania digital ¢ uma bandeira nossa. Precisamos lutar por uma sociedade digital inclusiva
e educativa, em que as tecnologias sejam utilizadas para beneficiar as pessoas, nunca para
ameaga-las ou prejudica-las. Acredito que ¢ possivel alcancar uma soberania digital que pense
numa educacao digital, formando professores e estudantes para lidar com a inteligéncia artificial
e outras tecnologias na escola.

E fundamental promover este debate na universidade e na escola basica, pois deve
constituir processos de formagao, tanto para os professores quanto para os estudantes. Formar
para uma educacdo digital — para a era digital — com o objetivo de prepara-los para continuar
acompanhando as tendéncias e potencialidades da inteligéncia artificial. Acompanhar isto,
significa “aumentarmos o grau de consciéncia e responsabilidade, de um numero cada vez
maior de pessoas por meio da educacio [...]” (Gabriel, 2023, p. 107) (grifo da autora).

Sobre essas questdes, apresento adiante, os resultados obtidos na pesquisa

bibliografica realizada no Catalogo de Teses e Dissertagcdes da CAPES.

2.6 Pesquisa bibliografica no Catalogo de Teses e Dissertacoes” da CAPES

Discorrer sobre inteligéncia artificial (IA) na educag¢do ndo ¢ tarefa simples, pois se
trata de uma area de conhecimento em constante evolucdo e de acelerada velocidade. A partir
do ano de 2020 com a pandemia do Novo Coronavirus (COVID-19) e em cumprimento dos
protocolos de biosseguranca, vivemos o distanciamento social onde a comunicagdo e as
relagdes pessoais e profissionais foram mantidas virtualmente pelas redes digitais conectadas
(mensagens, chamadas de audio, video, videoconferéncias, a plataformas educacionais, os
assistentes virtuais, etc.).

Esse cendrio impulsionou o wuso das tecnologias digitais e contribuiu

significativamente para que a IA se desenvolvesse em grandes propor¢des. Um marco em 2021

2! Criacdo da Lei Geral de Protegiio de Dados Pessoais (LPD), Lei n° 13.709/2018. A Soberania Juridica que tem
enfrentado o problema da desinformagao e outras praticas cibernéticas. Atualmente, discute-se o Plano Brasileiro
de Inteligéncia Artificial, uma estratégia para se desprender do colonialismo digital.

75



foi a criagdo do ChatGPT (OpenAl)*? que langou concorréncia com outras IAs generativas,
como o Gemini (Google)?. Cada vez mais, somos desafiados a estudar mais para entendermos
e convivermos com a IA, uma vez que vem influenciando as vidas humanas e as vidas nao
humanas e o planeta terra.

Neste contexto, iniciei os estudos referentes ao meu objeto de pesquisa, busquei me
aproximar de producdes ja publicadas com o objetivo de ensaiar uma revisdo bibliografica
(teses e dissertacdes). Assim, realizei um levantamento no Catalogo de Teses e Dissertagdes da
Coordenagdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES). Apos a identificacao
dos referenciais teoricos, fiz a organizagdo dos achados para a andlise; em seguida, fiz uma
breve leitura e organizei uma “bibliografia sistematizada”.

A bibliografia sistematizada ¢ entendida como uma das etapas do processo
metodoldgico para realizar a selecdo de fontes que serdo usadas na busca de material de analise.
Esta etapa constitui-se na acao de relacionar trabalhos (teses/dissertagdes), a partir dos seguintes
itens: numero de identificacdo do trabalho, ano de defesa, autor, titulo, nivel da P6s-Graduacgao

(mestrado ou doutorado), metodologia e resultados (Morosini; Nascimento; Nez, 2021).

2.6.1 Da selegdo das palavras-chave

Para as buscas, foram selecionadas as seguintes palavras-chaves: Escola bésica.
Curriculo. ChatGPT. Inteligéncia artificial. Pesquisa-formagao na Cibercultura. Nesta pesquisa,
busquei identificar os temas relacionados as palavras-chave mais utilizadas pelos autores.
Assim, fui filtrando do conjunto de palavras-chave observadas, aquelas mais utilizadas por eles.

As buscas compreenderam o recorte temporal, considerando as publicagdes realizadas
nestes ultimos trés anos (2020 a 2023). Esse periodo foi escolhido porque, enquanto

pesquisadora, entendo que o avango da inteligéncia artificial sofreu uma explosao quando o

22 OpenAlI é uma organizacdo americana de pesquisa em inteligéncia artificial (IA) fundada em dezembro de 2015,
sediada em Sao Francisco, na Califérnia. Sua missdo ¢ desenvolver inteligéncia artificial (sistemas tecnologicos
auténomos). Como uma organizagdo lider no atual boom da 1A, a OpenAl ¢ conhecida pela familia GPT de
modelos de linguagem, como: a série DALL-E de modelos de texto para imagem e um modelo de texto para video
chamado Sora. A OpenAI langou o ChatGPT em novembro de 2022 e foi creditado por catalisar o interesse em [A
generativa - uma aplicagdo de tecnologia de processamento de linguagem natural que pode ser usado para
potencializar aplicativos, escrever codigo automaticamente, e criar assistentes virtuais interativos que podem
manter conversas em tempo real. (Fonte: Wikipédia)

23 0 Google Gemini foi langado em 2023 - é uma familia de modelos de linguagem multimodais desenvolvidos
pelo Google DeepMind (empresa britanica focada em pesquisas e desenvolvimento de maquinas de inteligéncia
artificial). O Gemini, anteriormente conhecido como Bard, é um chatbot desenvolvido pelo Google, baseado na
familia de modelos de linguagem LaMDA (Modelo de Linguagem para Aplica¢des de Didlogo). Trata-se de um
modelo de IA multimodal (pode processar varios tipos de dados simultaneamente, incluindo texto, imagens, audio,
video e codigo de computador). Gemini se coloca na disputa pela concorréncia com o ChatGPT, da OpenAl.
(Fonte: Wikipédia)
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mundo foi impactado pela pandemia do Novo Coronavirus (Covid-19), emergindo a
necessidade do cumprimento dos protocolos de biosseguranca, do distanciamento social, da
comunicagdo e principalmente do trabalho remoto. Nesse cenario, as tecnologias digitais
assumiram papel importante na vida pessoal e social de cada ser humano, desafiando a todos a
aprender e utilizar dispositivos digitais nos cotidianos. Em meio a essa realidade atipica, a
inteligéncia artificial impulsionou (e vem impulsionando) as tecnologias, automatizando e

robotizando as relagdes e as coisas, de forma surpreendente.

2.6.2 Das buscas realizadas e dos resultados obtidos

As buscas por literaturas sobre o meu objeto de estudo e os resultados encontrados
ocorreram, especificamente, no Portal da Base Nacional de Dados da Coordenagdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) por se tratar de uma das mais
importantes referéncias oficiais para a comunidade académica. Os resultados obtidos referem-
se ao periodo de 2020 a 2023, tendo em vista a justificativa ja apresentada. A sistematizagao
dos resultados foi feita em um quadro, de forma resumida, por categorias de informagdes de
cada texto, considerando os seguintes itens: ano da defesa, autor, titulo, nivel de pds-graduacao
(Mestrado ou Doutorado), resumo do trabalho, metodologia e resultados.

Para todos os termos, adotei a estratégia de pesquisa com o operador booleano “AND”

I

e a utilizag@o de aspas (““ ) para restringir os termos compostos e obter resultados mais precisos
sobre cada busca. Assim obtive registros, de acordo com cada termo pesquisado, conforme
apresentado no quadro O1.

Termos de busca utilizados no Catalogo de Teses e Dissertacoes da CAPES:
"Educacao Bésica" AND “Curriculo" AND “inteligéncia" artificial”. “Cibercultura” AND
“Educacdo Basica”. "Curriculo" AND "Formagdo docente na cibercultura”. “Inteligéncia
Artificial” AND “Chatsbot na Educacdo”. “Pesquisa-formac¢do na Cibercultura” AND
“Educagao Basica”.

Quadro 01: Pesquisa realizada no Plataforma da CAPES

Registros Recorte temporal: De 2020 a 2023
coletados -
Total de registros coletados: 65
Trabalhos Trabalhos divulga¢do nao Erro no link de
Registros aptos descartados autorizada acesso
selecionados 11 46 05 03
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Nesta andlise foram selecionadas 11 producdes, relacionadas ao meu objeto de estudo.
Abaixo apresento uma descri¢ao breve sobre cada uma delas:

1. Adrianne Veras de Almeida (2022), mestre em em Ciéncia da Computagdo Pela
Universidade Federal do Pard, traz o tema “Introdug¢do ao Pensamento Computacional na
Educagao Basica: formagado docente online com o uso de chatbot educacional com Inteligéncia
Artificial”, cujo objetivo foi apresentar a metodologia para uma formacao inicial online e relatar
a experiéncia com duas turmas de professores de matemadtica e computagdo/informatica na
educagdo basica, propondo incorporar temas relacionados ao PC as suas atividades didaticas.
A pesquisa pautou-se numa revisdo bibliografica sobre o ensino de Ciéncias no Brasil e os
resultados dos estudantes no PISA, além do estudo tedrico da Inteligéncia Artificial e o
desenvolvimento de chatbots. Apresentou uma pesquisa qualitativa e exploratdria por meio do
desenvolvimento do chatbot, além da criagdo de um banco de dados educacional da area de
Ciéncias da Natureza. Esta, resultou no desenvolvimento de um tutor virtual inteligente
(IA/STEAMBot), contribuindo para o ensino de Ciéncias nos anos finais do ensino
fundamental.

2. Liliene Lopes Russell Maturana (2020), mestre em Educacao pela Universidade do
Estado do Rio de Janeiro, pesquisou sobre “Mobile game na educag¢do basica: experiéncias
docentes e discentes de ciberpesquisa - formacdo multirreferencial”. O objetivo foi
compreender os usos do aplicativo do jogo digital Minecraft, no cotidiano escolar, por
praticantes da educagdo basica da Rede Municipal de Educacao da cidade de Duque de Caxias
- RJ. Adotou o paradigma da complexidade (BARBIER, 2007), na perspectiva da ciberpesquisa
- formagao multirreferencial (Ardoino, 1998; Macedo, 2010; Santos, 2015), e com a ideia de
pesquisador implicado com seu campo de pesquisa (BARBIER, 2007). Dialogou com os
pressupostos da pesquisa com os cotidianos (Certeau, 1998; Alves, 2008), apoiados os
dispositivos: Mobile Game Minecraft Pocket Edition e dois diarios de campo online, o que lhe
permitiu chegar aos seguintes achados: o uso do game, além das habilidades cognitivas e
académicas, também favorece a competi¢do e a criatividade, bem como, as relagcdes sociais
entre jogadores, por meio de processos interativos, dialdgicos, colaborativos e autorais. Embora
traga elementos para minha pesquisa, ndo aborda, especificamente, sobre a inteligéncia
artificial.

3. Leticia Aires de Farias (2022), mestre em Educacdo pela Universidade do Estado
do Rio de Janeiro, aborda o tema “Prdticas curriculares cotidianas e formacgdo de professores
de Quimica na cibercultura”. Seu objetivo foi compreender as praticas pedagogicas dos

professores de Quimica a partir da emergéncia epidemioldgica e da formacao docente em
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Quimica. O enfoque epistemologico foi a bricolagem da pesquisa multirreferencial (Ardoino,
Macedo) com a pesquisa nos cotidianos (Ferrago, Soares, Alves, N.; Santos, E.; Santos, R.),
com o método ciberpesquisa-formacao (Santos, E.). Promoveu conversas via dispositivos
Facebook e WhatsApp, visando emergir narrativas dos ‘praticantespensantes’ da pesquisa. As
narrativas tiveram os cotidianos como foco de reflexdo tecendo ‘conhecimentossignificagdes’.
No contexto da cibercultura, as narrativas possibilitaram entender como as vivéncias dos
cotidianos contribuem para a formagao e a constru¢ao de novos ‘saberesfazeres’ pensando em
novas formas de ‘sentirpensarouvirviver’ o mundo da Educacdo e sua complexidade e
heterogeneidade. Esse texto traz elementos sobre a metodologia da minha pesquisa, mas nao
aborda sobre a inteligéncia artificial.

4. Victon Malcolm Rodrigues dos Santos (2021), mestre em Tecnologia Da
Informacao pelo Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba. Trata do tema
“Alfa - um Chatbot do tipo Perguntas e Respostas como Assistente Virtual no AVA Moodle”.
com o objetivo de investigar e analisar o contexto da EAD, e desenvolver um chatbot
educacional do tipo perguntas e respostas, no formato de um plugin do AVA Moodle, para
auxiliar professores e tutores em apoio as duvidas e buscas de informacgdes dos estudantes. O
método foi levantamento bibliografico; criagdo de um Survey com professores; tutores e
atividades nos AVAs o uso de Chatbots como apoio ao professor na EAD; a aplicacdo da
metodologia de benchmark, para selecionar o melhor framework de desenvolvimento; uma
analise indireta de interagcdes no ambiente do IFPB, visando obter informacgdes para definir o
escopo o chatbot quanto a criagdo de acdes e intengdes contextualizadas, além de treinar
modelos de entendimento de linguagem natural (NLU); especificagdo e codificagdo do chatbot
do tipo perguntas e respostas em um processo iterativo e incremental; e por fim, a aplicagdo
testes e validagdo da acurécia e da percepcao do usuario para com o chatbot desenvolvido em
um ambiente Moodle. Em sua pesquisa, o autor observou que na literatura existente ha
propostas de agregar chatbots a educagdo, embora todos diferem em alguns pontos (contexto,
metodologia, entre outros) em relagcdo ao que este trabalho propde. O autor considera que seu
trabalho traz um avango ao estado da arte e difere das abordagens apresentadas nos trabalhos
relacionados. Isto porque além de promover uma melhor interagdo com os usuarios, ele pode
realizar tarefas relacionadas a tutoria no acompanhamento das tarefas dos alunos,
transformando-o em um assistente virtual multifuncional para a plataforma de ensino a distancia
Moodle.

5. Luis Eduardo Fernandes Gonzalez (2020), mestre em Gestao e Desenvolvimento

da Educagdo Profissional, pelo Centro Estadual de Educagdo Tecnologica (FATEC), Sao Paulo.
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Ele discute o tema “A Atualizacdo Curricular do Curso Técnico em Desenvolvimento de
Sistemas, Frente aos Avancos da Inteligéncia Artificial (IA)”, cujo objetivo foi investigar quais
aspectos sao relevantes na reformulagao do curriculo da habilitagdo profissional técnica de nivel
médio em Desenvolvimento de Sistemas, diante dos avangos tecnologicos de A e sua aplicagdo
no mundo do trabalho; além de propor um Componente Curricular que possa atuar como ponto
de convergéncia entre os diversos conhecimentos e técnicas abordadas nos componentes
curriculares do atual curriculo. O método usado foi a pesquisa exploratoria e descritiva, com
uma abordagem qualitativa, tendo como contexto as escolas técnicas do Centro Paula Souza, a
equipe do Grupo de Formulagao e Analise Curricular (Gfac), do eixo tecnoldgico de Informagao
e Comunicagdo do Centro Paula Souza e as empresas que atuam no ramo de Tecnologia da
Informagao e Comunicagdo. O resultado da pesquisa trouxe a proposta de um Componente
Curricular que considera a inser¢ao de conceitos, tecnologias e linguagens voltadas para a
utilizagdo de plataformas de IA.

6. Rodrigo Shimasaki (2021), mestre em Metodologias para o Ensino de Linguagens e
suas Tecnologias pela Universidade Pitagoras UNOPAR, Londrina/Parand. pesquisou sobre
“Inteligéncia Artificial: Possibilidades nos Processos de Ensino e de Aprendizagem”, com o
objetivo de analisar e discutir as pesquisas realizadas sobre a adog¢do de programas de
inteligéncia artificial na educacdo, abordando as principais ferramentas que podem ser
utilizadas no processo de ensino e aprendizagem. Realizou sua pesquisa a partir de uma Revisao
Sistematica de Literatura (RSL) e foram analisadas 19 (dezenove) textos, envolvendo teses e
dissertacdes publicadas no Banco Digital de Teses e Dissertacoes (BDTD), do periodo de 2015
a 2020. O estudo apresentou um panorama histérico sobre a trajetéria da IA focando as
principais defini¢des e suas caracteristicas. A investigacdo destacou-se os estudos sobre os
Sistemas de Tutores Inteligentes (STI), os chatterbots, a gamificacao, quizzes e os Ambientes
Virtuais Inteligentes, os quais, através de algoritmos, monitoram o desenvolvimento do aluno
e podem até determinar uma iminente desisténcia. Por outro lado, as andlises também
evidenciaram alguns aspectos que podem dificultar o avango da IA na Educacdo, tais como: a
falta de investimentos em estudos e pesquisas para implementacdo de IA nas escolas e de
infraestrutura. Além disso, requer outras demandas, por exemplo, atualizacdo do curriculo
voltado para o mundo digital e da formagdo do professor, atentando para o fato de que a TA
envolve ensinar a maquina a aprender, e isto implica em propiciar um ensino que possa auxiliar
o aluno (o ser humano) a ampliar a dimensdo da sua propria aprendizagem.

7. Diego Flores (2022), mestre em Ensino de Ciéncias e Matematica pela Universidade

de Caxias do Sul. Ele apresenta a pesquisa “Ensino de inteligéncia artificial: uma proposta de
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formacao docente nas disciplinas STEAM”. Considerando o contexto escolar e com intuito de
elaborar e avaliar uma formagao docente, o autor desenvolveu uma Sequéncia Didatica para
professores, incorporando conhecimentos sobre tecnologias computacionais, com as
habilidades do computador e com uso da IA. A Intenc¢do foi contribuir com a construg¢ao de
competéncias docentes, de modo a potencializar a qualidade do ensino na escola com inovagao
tecnoldgica. A sequéncia didatica e os experimentos realizados permitiram a constru¢ao de um
produto educacional destinado a complementagao da formacao docente, integrando conceitos e
praticas apoiados em estudos sobre a Inteligéncia Artificial integrada ao Ensino das areas
STEAM.

8. Wallace Carrico de Almeida (2022), doutor em Educacao pela Universidade Federal
Rural do Rio De Janeiro. Pesquisou o tema “Fact-Checking Education: Identificagdo,
Produgdo e Combate de Narrativas Falsas nas Redes”. O trabalho buscou compreender o
contexto da emergéncia das fake news e suas repercussoes na sociedade e, inclusive na
educacdo, para desenvolver metodologias de ciberpesquisa-formacdo em tempos de poOs-
verdade (Santaella, 2018). Apresenta uma discussdo acerca da tematica das fake news, a partir
de um repertério tedrico-metodologico situado na multirreferencialidade (Macedo, 2010;
Ardoino, 1998; Santos, 2015; Santos, 2019) nas pesquisas com os cotidianos (Certeau, 1998;
Alves, 2009, 2019), tendo como método a pratica de pesquisa que promove uma imersao e acao
de co-autoria no campo, formando e se formando no intercAmbio com os praticantes culturais
(Santos, 2015, Santos, 2019). Traz como achados da pesquisa, a importancia do ato de ler;
ciberativismo como praxis da liberdade e inteligéncia coletiva: um reencontro com a
inteligéncia artificial, bem como a proposicdo de um didlogo entre a formagdo docente e as
novas formas de socializac¢do e aprendizagem contemporaneas.

9. Viviane Cristina Marques (2021), mestre em Educagao pela Universidade Estadual
de Campinas, Sao Paulo. Escreveu sobre “Desenvolvimento de Um Tutor Virtual Inteligente
Através da Utilizagdo da Inteligéncia Artificial para contribuir no Ensino de Ciéncias Baseado
no Movimento Steam. O objetivo foi desenvolver um assistente virtual com a utilizacdo da
inteligéncia artificial para auxiliar os estudantes e professores na area de Ciéncias, nos anos
finais do ensino fundamental, fundamentado na metodologia de aprendizagem baseada em
projetos e no movimento STEAM. A pesquisa utilizou uma revisao bibliografica sobre o ensino
de Ciéncias no Brasil e os resultados dos estudantes no PISA, além do estudo teodrico da
Inteligéncia Artificial e o desenvolvimento de chatbots; bem como, uma pesquisa qualitativa e
exploratoria por meio do desenvolvimento do chatbot; além da criacao de um banco de dados

educacional da 4area de Ciéncias da Natureza. A pesquisa trouxe como resultados o
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desenvolvimento de um tutor virtual inteligente, nomeado STEAMBot, com a utilizacdo da
inteligéncia artificial para o ensino de Ciéncias nos anos finais do ensino fundamental.

10. Lidiene Costa da Silva Matos (2022), mestre pela Universidade Federal de
Uberlandia, apresenta o estudo “Inteligéncia artificial & educagdo online na escola publica:
possibilidades e alcances”. A pesquisa ocorreu no contexto da “Educagdo Online num periodo
de pandemia”, para auxiliar os estudantes nas necessidades académicas na disciplina de
Matematica. Teve como objetivo compreender como foi implementado o trabalho de projetos
sobre Inteligéncia Artificial, na modalidade remota, com os estudantes do ensino médio. A
metodologia adotada foi a pesquisa qualitativa para valorizar o processo e ndo o resultado. Em
relacdo aos procedimentos adotou a observacdo participante e para a analise dos resultados
utilizou-se a triangulacao de dados. Nos resultados e nas discussoes, o trabalho com projetos
trouxe uma abordagem na perspectiva na cultura digital, na qual os estudantes foram capazes
de socializar uns com os outros, de interagir nas areas do conhecimento e compartilhar
informagdes nos ambientes virtuais de aprendizagem; na perspectiva da narrativa transmidia
encontrando o apoio da convergéncia das TDIC, utilizando os recursos tecnologicos digitais
fornecidos pela internet. O engajamento dos estudantes foi manifestado na proatividade de
percorrer a trilha de aprendizagem webquest e o projeto Inteligéncia Artificial no
desenvolvimento da pratica educativa do ensino de func¢do e algebra. A autora concluiu que os
estudantes foram impulsionados a desenvolver competéncias e habilidades nos contetdos
curriculares, por meio da modelagem matematica com projetos, modificando o contexto social
e académico.

11. Aline de Alvernaz Branco Ferraz (2022), doutora em Educa¢ao pela Universidade
Federal Rural do Rio de Janeiro, pesquisou sobre: “Formagdo Continuada Online de
Professores de Educagdo Fisica para a Inclusdo: Forjando uma Pedagogia Descapacitista”,
visando compreender como se da a formagdo continuada de professores de Educacao Fisica na
perspectiva da inclusio na modalidade online. Utilizou o dispositivo de pesquisa
“DESCAPACITA!”. Adotou a metodologia da Ciberpesquisa-formacdo, bricolada aos
principios da multirreferencialidade, da cibercultura ¢ a abordagem das pesquisas com 0s
cotidianos. O processo formativo docente na perspectiva inclusiva foi construido em
dispositivos sincronos e assincronos articulando interfaces do WhatsApp, Zoom e o Instagram.
Atos de curriculo foram engendrados com vista a emersdo de conversas e narrativas diversas,
em multiplas linguagens e midias, a fim de melhor compreender a realidade investigada. Traz
como resultados a organizacdo de uma Pedagogia Descapacitista, que emerge do coletivo de

professores, forjando abordagens sobre o corpo e suas praticas, a partir de uma abordagem
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interseccional, tendo em vista a superagdo do capacitismo na escola como viés de construcao
de um caminho para a efetivacao da Educagdo Inclusiva, com foco na humanizacao a fim de
atualizar processos formativos docentes/discentes que atendam as demandas educativas
diligentes. Esse texto ndo traz trabalhou com IA, mas, trouxe outros elementos para minha
pesquisa.

Diante o exposto, esse ensaio bibliografico de aproximag¢do com meu objeto de
estudo evidenciou que ha uma tendéncia crescente de estudos e pesquisas na area da Inteligéncia
Artificial (IA). Os achados demonstram diversas experi€ncias educativas com o uso de IA,
principalmente, o uso de chatbots. Porém, hd uma timidez por parte das escolas frente ao avango
acelerado da IA. As atividades sdo pontuais a partir de projetos, oficinas, evidenciando a
necessidade da ampliagao desse debate e da formagao docente.

Estamos vivenciando a ascensdo da IA e junto com ela debates e embates entre
comunidade cientifica, governantes e Big Techs. A era digital marcada pela [A nos permite
produzir e compartilhar conhecimento sem limites, pois as informacdes e as verdades (ndo
absolutas) emergem continuamente, desafiando-nos a buscar conhecimentos, a desconfiar e
questionar certos tipos de informacdes que circulam na rede. A esse respeito, Santaella (2013)

traz a seguinte reflexao:

Quanto mais informagéo e conhecimento se tornam disponiveis, aumentam e variam
o0s passos e oportunidades para a criagdo de conhecimento. A fertilizagdo de ideias ¢
aperfeigoada pelo amplo acesso a redes globais. Com a internet aliada a mobilidade,
aumenta a quantidade de informag@io e o conhecimento ndo apenas cresce, mas
também se diversifica. Diversidade diz respeito tanto ao cruzamento de culturas
quanto a forma pela qual o conhecimento ¢ codificado e em que se torna acessivel, a
saber, as transmutacdes no universo da imagem e a linguagem hipermidia que s6 o
computador tornou possivel (capitulos 9 e 11). Ligada a essas questdes encontra-se a
multidimensionalidade do espago. (Santaella, 2013, p. 14)

Assim, a autora apresenta um leque de possibilidades de produzir conhecimento na
sociedade contemporanea, quando descreve esse conjunto de palavras: fertilizagdo de ideias,
internet, mobilidade, informagdo, conhecimento, diversidade, transmutagdes, linguagem
hipermidia e multidimensionalidade do espaco.

E importante salientar que, se um novo levantamento for realizado, provavelmente sera
identificado um fluxo maior de produg¢des cientificas em relacdo ao ano de 2023, quando fiz
esta pesquisa na CAPES. Isso porque o tema em questdo (Inteligéncia Artificial) ¢ amplo,
complexo e envolve outras tematicas. Ainda assim, o seu avango, cada vez mais tem fomentado
os debates, tanto na comunidade académica e cientifica, quanto entre os governos do Brasil e

do Mundo.
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Reconhego que esse levantamento foi importante para eu pensar nas relagdes, conexodes
e aproximagdes da pesquisa entre a inteligéncia artificial e a educacdo basica. Sobre isso,
apresento a proxima se¢ao, a qual traz a tessitura metodologica como possiveis caminhos para

a investigacao e compreensao do fendmeno estudado.
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3 A TESSITURA METODOLOGICA: CAMINHOS PARA A COMPREENSAO DO
FENOMENO

Para as ciéncias do homem, o método deve brotar da investigagdo que por principio
interroga o proprio conhecimento a partir do conhecedor, do conhecido e do
conhecivel. O método, portanto, ndo ¢ uma “explicacdo” dos fenomenos humanos,
mas apenas uma “compreensdo” dos mesmos. Ora, compreender é algo proprio dos
humanos, diz respeito ao modo de ser existencial, histdrico e circunstancial dos
sujeitos-comuns. (Macedo, 2004, p. 12)

Esse fragmento textual, escrito pelo professor Roberto Sidnei Macedo, traz inspiracao
a constru¢do dos caminhos metodologicos para o desenvolvimento desta pesquisa em
Educacao. Neste pensar, busco orientar-me pela epistemologia critica fundamentada na ciéncia
humana, que ndo se ocupa de explicar, mas, de compreender o ser humano em sua
singularidade, nas relacdes consigo, com os outros € com o meio em que vive. “Para a ciéncia
do homem, o método deve brotar da investigagdo que por principio interroga o proprio
conhecimento a partir do conhecer, do conhecido e do conhecivel” (Macedo, 2004, p. 11).

A pesquisa em ciéncia humana apoia-se na fenomenologia, na intencionalidade, na
investigacdo, na subjetividade, na singularidade, na historicizagdo, para compreender o ser, em
seu modo unico de “ser-no-mundo e ser-com”. Deste modo, a possibilidade de descricao do
fendmeno humano em suas variadas dimensdes torna-se uma tarefa da critica do conhecimento
(Macedo, 2004).

”»

A expressao “ser-no-mundo e ser-com” € cunhada por este autor para explicar que
“nao deve haver sujeito sem mundo € nem havera mundo sem sujeito”. Nesta concepgao, ¢
importante compreendermos a complexidade da existéncia do ser no mundo contemporaneo,
cuja a realidade ¢ dinamica e mutavel com verdades flexiveis e questionaveis. Quando nos
referimos ao método em ciéncias humanas, especialmente na Educagdo, esta compreensao
sobre o “ser-no-mundo e ser-com” exige do/da pesquisador/a uma postura critica, movimentos
tedricos e praticos, contrapondo-se a logica da “dicotomia cartesiana" (sujeito-objeto). Sendo
assim, o/a pesquisador/a deve compreender os fendmenos investigados, uma vez que a
compreensdo ¢ um ato humano (Macedo, 2004).
Ser no mundo no que se refere a Educagéo, por exemplo, € viver a realidade da sala
de aula, dos livros, do material escolar, dos professores, dos técnicos, funcionarios,
diretores e do curriculo enquanto fendmeno significativo da vida escolar. Ademais, o
aluno com o qual nos defrontamos ¢ um ser reflexivo, que se preocupa consigo, com

as formas de responder as situa¢des vividas com seus outros. (Macedo, 2004, p. 49-
50)
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Desse modo, o/a pesquisador/a ndo se limita a coletar e informagdes na escola, mais
do que isso, deve langar-se ao desafio de vivenciar a realidade no contexto escolar, seus
cotidianos, as relagdes tecidas entre os diferentes sujeitos. E uma tarefa de aproximagio, de
contato, de relacionamentos, de observagdes, de escuta, de percepcdao, de envolvimento.
“Estudar o fendmeno in loco, requer atencdo as diversidades, aos discursos e as linguagens. A
vida social se constitui, entre outros fatores, através da linguagem. A linguagem aqui ¢
entendida como toda forma de expressao”. (Santos, E., 2019, p. 101).

As linguagens se tecem, se escondem e (re)aparecem no campo da complexidade.

Muitas das vezes, precisamos olhar/ouvir/sentir para identifica-las e compreendé-las.

3.1 A complexidade como fendomeno contemporaneo

Ao me autorizar a desenvolver essa pesquisa em Educagdo, coloco-me como sujeito
aprendente no centro da pesquisa. Abraco o método das ciéncias humanas, conforme
apresentado por Macedo (2004), que busca compreender os fendmenos humanos, € ndo os
explicar. Como pesquisadora implicada, torna-se impreterivelmente para mim, refletir sobre a
complexidade do mundo contemporaneo. O que ¢ a complexidade?

Morin (2005) apresenta a complexidade de maneira profunda, em sua obra “Introducdo
ao Pensamento Complexo”. O vocabulo da complexidade ¢ definido como um tecido, que
significa “complexus” ou “tecido junto”. Em outras palavras, ele compreende a complexidade
como um tecido de constituintes heterogéneas inseparavelmente associadas: o paradoxo do uno
e do multiplo. A complexidade ¢ efetivamente o tecido de acontecimentos, acdes, interacoes,
retroacoes, determinagdes, acasos que constituem nosso mundo fenoménico. A complexidade
se apresenta com os tragos inquietantes do emaranhado, do inextricavel, da desordem, da
ambiguidade, da incerteza...

Nesta perspectiva, o autor problematiza a complexidade e constroi a epistemologia do
conhecimento para a ciéncia contemporanea. Ele parte do principio de que o conceito de
complexidade formou-se, cresceu e estendeu suas ramificagdes. Passou da periferia ao centro
de seu discurso e tornou-se macroconceito — lugar crucial de interrogagdes, de desatar o no
gordio do problema das relagdes entre o empirico, ldgico e o racional (Morin, 2005).

Para o autor, este processo implicou na constru¢do de sua obra “O Método” (1970), a
qual ele concebe como uma organizagdo complexa, hipercomplexa. “O Método €, e serd, de

fato, o método da complexidade” (Morin, 2005, p. 8).
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Barbosa (1998) dialoga com Ardoino para conceituar a complexidade. Ele compreende
que ela engloba a diversidade, a heterogeneidade, um complexo de coisas. Ainda alerta sobre a
forma como o tratado sob a logica cartesiana, e a necessidade de compreendé-lo dentro da

complexidade.

A concepcdo que Ardoino (1992) coloca diante de noés é extremamente fecunda,
comegando por dizer que “complexidade ¢ o que contém, engloba (...), 0 que reune
diversos elementos distintos, at¢ mesmo a heterogéneos”, envolvendo “uma
polissemia notavel”. Tratar com a complexidade, de acordo com este autor, implica
langar mao de um estatuto de analise bem diferenciado daquele da analise cartesiana,
em que esta significa instrumento de decomposicdo, desmonte, desconstrugdo, de um
todo em suas partes elementares, com vistas a uma sintese, uma explicagio ulterior. E
necessario que nos detenhamos um pouco nessa afirmativa, se realmente quisermos
entender melhor o curriculo enquanto complexidade. (Barbosa, 1998, p. 5)

Ardoino e Barbosa (1998) compreendem que a complexidade dos fendmenos, em
especial na Educacao e no curriculo, refere-se a multiplicidade de perspectivas, a possibilidade
de conhecer a realidade, fato que tem exigido mudanga epistemoldgica por parte do pesquisador
que busca desvenda-la.

Santos, E. (2019, p. 96), enfatiza que: “os estudos sobre complexidade surgem com a
dificuldade de lidar com o conhecimento na contemporaneidade, num momento caracterizado
por uma diversidade de crises, no campo dos modos e nos meios de produgdo, nas relagdes
sociais, nas formas de construir, socializar e legitimar saberes e conhecimentos”.

A complexidade envolve, portanto, uma rede de coisas, fatos, realidades,
acontecimentos, historias, eventos, movimentos, circunstancias, situacdes € pessoas, tanto
aquelas que sdo perceptiveis a uma observacao direta quanto aquelas imersas nas
subjetividades, nas e relacdes/interacdes e naquilo que permanece oculto aos nossos olhos.

A escola, por sua vez, estd imersa na complexidade: ela tem sido atravessada por
questdes diversas que permeiam os cotidianos, o que, provavelmente, ndo ¢ notado pelos atores
envolvidos no processo educativo. Parafraseando Alves (2003), o cotidiano escolar pode ser
comparado a uma “caixa preta” — que ndo ¢ vista e nem entendida.

Nesta “caixa preta” pode conter indicios sobre demandas e situagdes, aleatoriamente.
Isso inclui resisténcias as normas e regras do sistema educacional e da escolar; problemas
sociais, econdmicas, culturais e familiares que afetam a escola; problemas climaticos (como
calor muito forte, chuvas intensas e trafegabilidade; problemas ambientais e estruturais na
escola; diversidade de raca/cor e género; conflitos politicos, ideoldgicos e pedagdgicos;
influéncia das tecnologias na vida dos sujeitos e o uso inadequado destas. Eu ainda suponho os
desafios de ensinar e aprender na Amazdnia: deve ser dificil ir a escola e permanecer nela em

distintas e longinquas localidades.
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Desse modo, a escola configura-se como um ‘espacotempo’ complexo: nele,
encontram-se muitos “ser-no-mundo” (Macedo, 2004) repletos de historias que podem ser
investigadas e compreendidas, a fim de que a escola tenha sentido para os estudantes, e este,
desenvolva o sentimento de pertencimento.

Com base no paradigma da complexidade, realizei minha pesquisa, para a qual utilizei
o método da pesquisa-formagdo na cibercultura (Santos, E., 2019), assunto que discutirei a

seguir.

3.2 Pesquisa-formacao na cibercultura: formando o outro e se formando

Para iniciar essa discussdo, procurei compreender o que ¢ cibercultura, visto que ela
constitui um campo conceitual.

A palavra cibercultura (ciber + cultura) significa a cultura contemporanea. “Cyber”,
do inglés, ou “ciber”, em portugués, ¢ o prefixo da palavra cibernético(a), relacionada a
informatica e as tecnologias de comunicagdo e informagdo. O vocéabulo “cibernética” (do
grego kubernetes) remete a governo, controle ou pilotagem. O termo “Ciber” ndo ¢ neutro:
possui viés, pois enfatiza tendéncias algoritmicas e modelos de sistemas que determinam os
resultados esperados (Lemos, 2023).

Diz respeito a “virtualiza¢do” da cultura. Pierre Lévy, professor, filésofo e socidlogo
francés, ¢ considerado um precursor desse debate, sobretudo com o lancamento do livro
Cyberculture, em 1997, traduzido para o portugués como Cibercultura em 2010 (Lévy, 2010).

De acordo com o autor, o virtual € “o proprio processo de representacdo”, tendo a
digitalizagdo como fundamento técnico da virtualidade. A digitalizagdo, por sua vez, exige
uma infraestrutura técnica capaz de armazenar e processar o virtual, como computadores,
sistemas, internet, redes.

Essa infraestrutura digital/virtual constitui o ciberespago. “As tecnologias digitais
surgiram, entdo, como a infraestrutura do ciberespago, novo espago de comunicagdo, de
sociabilidade, de organizacdo e transa¢do, mas também novo mercado da informacdo e do
conhecimento” (Lévy, 2010, p. 32). Esse mercado emergente foi impulsionado a partir da
década de 90, pelo avanco das tecnologias digitais, sobretudo com a expansdo da internet,
fenomeno que tomou grandes propor¢des na chamada sociedade em rede (Castells, 1999).
Atualmente, com o fenomeno da inteligéncia artificial, o ciberespaco tem se expandido,

intensificando a virtualizacao da cultura.
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O ciberespago ndo compreende apenas materiais, informagdes e seres humanos, ¢é
também constituido e povoado por seres estranhos, meios textos meios maquinas,
meio atores, meio cenarios: os programas. E desta forma que hoje navegamos
livremente entre programas e hardware que antes eram incompativeis”. (Lévy, 2010,
p. 41 e 43)

A constitui¢do do espaco virtual em rede atraiu o interesse das pessoas em conectar-
se por meio dele. A imersdo no ciberespago ascendeu a liberdade e a democracia,
possibilitando a interagdo, o compartilhamento de informag¢des e de conhecimentos. No
entanto, tornamo-nos insumos fundamentais para o desenvolvimento de novas tecnologias, e,
ao mesmo tempo, somos controlados pela governanca digital. As grandes empresas de
tecnologias, como Google, Apple, Meta, Microsoft, OpenAi, Facebook, Instagram e
WhatsApp, tém contribuido significativamente para a plataformizagao da sociedade como um
todo.

De acordo com Lemos (2023), o termo “ciber”, nunca foi tdo apropriado, uma vez
que estamos inseridos numa cultura de controle e vigilancia de dados digitais pessoais, por
meio de plataformas de monitoramento. O autor argumenta que a cibercultura ¢ um fendmeno
social total, que afeta tanto a forma como a sociedade funciona quanto a producdo de
conhecimento sobre ela mesma. Trata-se, segundo ele, “de uma sociologia voltada para a
compreensdo das transformagdes do digital na cultura contemporanea” (Lemos, 2023, p. 12).

A cibercultura ¢ a cultura contemporanea entrelacada com os cotidianos e o
ciberespaco numa cena sociotécnica - as tecnologias ndo sao pensadas separadas dos sujeitos,
afinal, essa inter-relacdo ¢ fundamental para o desenvolvimento da sociedade digital. Trata-se
de um espaco plural, mediado por tecnologias e culturas diversas. “Essas tecnologias sdo, hoje,
a nova forma de constitui¢ao ¢ socializacdo de bens culturais e de conhecimentos na medida
em que abrem espacos e tempos para, como diz o autor, uma escola como espago de cria¢do”
(Pretto, 2017, p. 12).

Segundo Santos, E., (2019), a cibercultura ¢ concebida como fendmeno que se
materializam em interface com as praticas formativas presenciais e no ciberespago, mediadas
por tecnologias digitais em rede. Assim, pensar a educagao na cibercultura ¢ estar disposto a
inventar coisas, ¢ langar-se na rede, navegar, buscar, interagir, compartilhar, produzir
conhecimentos significativos, no sentido de formar a nés mesmos e aos outros.

A autora concebe a cibercultura como a cultura contemporanea estruturada pelo uso das
tecnologias digitais, tanto nas esferas do ciberespaco quanto nas cidades. A cibercultura tem

passado por transformagdes que possibilitaram a publicacao e o compartilhamento de conteudo
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na rede mundial de computadores (internet), além da mobilidade e da convergéncia de midias
proporcionadas pelos computadores portateis e pela telefonia movel.
A cibercultura revoluciona a comunicagdo, a produgdo e circulagdo em rede de
informagdes e conhecimentos na interface cidade-ciberespaco. Logo, novos arranjos
espagotemporais emergem e com eles novas praticas educativas. Sendo a cibercultura

o contexto atual, ndo podemos pesquisar sem a efetiva imersdo em suas praticas.
(Santos, E., 2019, p. 20)

Em sintese, a cibercultura ¢ um processo que envolve seres humanos e tecnologias,
como a internet e as redes de comunicac¢do, tendo como foco a informagdo e o
compartilhamento. Ela representa um modo de vida que transita entre o real e o virtual. A vida
pessoal, social e profissional move-se para o ciberespago, constituindo uma “cultura digital”.
Ao tentar conceituar a cibercultura, percebi o qudo vasto e dindmico ¢ esse campo. A
cibercultura pode, portanto, ser compreendida como a intersec¢do dos dispositivos
tecnologicos com os sujeitos, em uma interagao mediada pela conectividade da rede.

E possivel dar continuidade a essa discussdo, mas sem a pretensdo de esgotar o tema,
dada a sua complexidade e constante evolugao. O que foi apresentado aqui € suficiente para
fundamentar a pesquisa-formagao na cibercultura.

A pesquisa-formacdo na cibercultura - obra publicada em 2019 - ¢ um método
desenvolvido pela professora e pesquisadora Edméa Santos. Baseado em conhecimentos
empiricos e cientificos, esse método utiliza dispositivos digitais, como sites, aplicativos,
plataformas, redes sociais, entre outros.

A expressdao “pesquisa-formagdo na cibercultura” significa reconhecer que a
sociedade contemporanea vivencia a era da ciéncia e da tecnologia digital, o que nos leva a
compreender que a formacao docente deve considerar a pesquisa, a docéncia e as tecnologias
digitais em rede (incluindo a inteligéncia artificial — [A). Pensar em cibercultura implica
considerar a [A como um fendmeno que, cada vez mais, revoluciona o mundo.

A pesquisa-formacgao na cibercultura”,

concebe o processo de ensinar e pesquisar a partir do compartilhamento de narrativas,
imagens, sentidos e dilemas de docentes e pesquisadores pela mediacdo das interfaces
digitais concebidas como dispositivos de pesquisa-formacdo. As interfaces digitais
incorporam os aspectos comunicacionais e pedagogicos, bem como a emergéncia de

um grupo-sujeito que aprende enquanto ensina e pesquisa € pesquisa ¢ ensina
enquanto aprende. (Santos, E., 2019, p. 19)
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De acordo com Santos, E., (2019), a pesquisa-formag¢ao ¢ um método consolidado de
pesquisa, no qual a autoria ¢ um elemento crucial da pratica docente na cibercultura. Isso exige

atitudes desafiadoras que fundamentam essa metodologia.

Pesquisar na cibercultura é atuar como praticante cultural produzindo dados em rede.
Os sujeitos ndo sdo meros informantes, sdo praticantes culturais que produzem
culturas, saberes e conhecimentos no contexto da pesquisa. Fazer pesquisa na
cibercultura ndo ¢, para nods, apenas utilizar softwares para “coletar e organizar
dados”. (Santos, E., 2019, p. 20)

Nao ha pesquisa-formagao desarticulada do contexto da docéncia. Nosso investimento
¢ pesquisar em sintonia com o exercicio docente ¢ no ensino que investe na
cibercultura como campo de pesquisa. Sendo assim, a educagdo online ¢ contexto,
campo de pesquisa e dispositivo formativo. (Santos, E., 2019, p. 20)

Educagao online ndo ¢ uma mera evolugdo das praticas massivas de EAD. Logo, ndo
separamos 0s contextos educativos das cidades e seus equipamentos culturais
(escolas, universidades, movimentos sociais, museus, organizagdes, eventos
cientificos, demais redes educativas), ainda mais em tempos de mobilidade ubiqua.
(Santos, E., 2019, p. 20)

E importante compreendermos esses aspectos: 0s espacotemporais, cOmMo NOVOS
arranjos de praticas educativas; os sujeitos, enquanto praticantes culturais; a pesquisa em
sintonia com a docéncia; a cibercultura como campo de pesquisa; e a relagdo entre os contextos
educativos das cidades e seus equipamentos culturais, com o objetivo de desenvolver a
pesquisa-formagao na cibercultura na escola.

A pesquisa-formagdo na cibercultura possibilita ao pesquisador formar-se e formar
seus praticantes culturais por meio do uso das tecnologias digitais, incluindo a inteligéncia
artificial (IA), presente em diversas interfaces comunicacionais. A [A ¢ um tema emergente que
precisa integrar a pesquisa-formacao na cibercultura e ser trabalhado no curriculo escolar, para
que se compreendam suas potencialidades e implicagdes. A pesquisa-formagado na cibercultura
permite aproveitar as potencialidades da IA em beneficio do ensinoaprendizagem, utilizando-a
de forma critica, reflexiva e ética. Esse movimento ¢ crucial para o enfrentamento a
desinformagdo - bullying, preconceito, racismo, fake news, deepfake e outras formas de
manipulagdo -, que tém se intensificado com os avangos da IA e das tecnologias digitais em
rede.

A pesquisa-formagdo na cibercultura ¢ concebida como uma metodologia
teorica/pratica, baseada na cultura contemporanea, mediada pelas tecnologias digitais em rede
e, também, pela inteligéncia artificial. Trata-se de uma abordagem de pesquisa fundamentada
nos principios da “multirreferencialidade e com os cotidianos” (Ardoino e Barbosa, 1998;

Macedo, 2004; Alves 2001 e 2003; Ferraco, Soares e Alves, 2018 e outros). Essa abordagem
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proporciona a criagdo de ambiéncias formativas e de praticas educacionais na cibercultura, com
a intengdo de produzir e interpretar conteido, de modo a ‘fazersaber’ ciéncia na educagao
basica (Santos, E., 2019; Santos, 2015).

No contexto da “pesquisa-formacdo na cibercultura”, envolvi um professor de
informéatica e uma turma de estudantes do ensino fundamental. Meu objetivo foi, com outros
olhares, experimentar “atos de curriculo” (Macedo, 2013) para produzir conhecimento com o
cotidiano escolar. Pensar a educacao na sociedade contemporanea € pensar a escola no contexto
da cibercultura, tornando-a um espago oportuno para (re)inventar os atos curriculares. Acredito
que este método foi o mais adequado & minha postura como professora e pesquisadora, uma
vez que me sinto implicada com a complexidade do mundo, e em particular, com o objeto de
estudo escolhido.

O objeto de estudo ¢ a inteligéncia artificial (IA) no curriculo da educagdo bésica,
especificamente no ensino fundamental. Essa escolha se deve ao entendimento de que a A tem
influenciado e implicado nossas vidas de maneira significativa. Sendo assim, a escola bésica
configura-se um ldcus propicio para fomentar atividades de formagdo que promovam o uso
critico, consciente e ético das tecnologias digitais baseadas em inteligéncia artificial.

Além do paradigma da complexidade descrito no inicio deste texto, a pesquisa-
formacdo na cibercultura fundamenta-se também nos pilares epistemologicos da
multirreferencialidade, dos cotidianos, do rigor outro e dos dispositivos de investigacdo, sobre

os quais me debrugarei adiante.

3.3 A abordagem multirreferencial - compreensoes

No dicionario de lingua portuguesa, a etimologia da multirreferencialidade tem origem
do latim “multi”, que significa "varios". Trata-se de um elemento de composicao de palavras
que indica “muito” ou “multiplas vezes”, remetendo a nocdo de pluralidade, multiplas
referéncias.

No campo da epistemologia, a multirreferencialidade assume dimensdes vinculadas a
perspectiva da complexidade. Essa abordagem contempla um novo "olhar" sobre o ser humano
plural e multicultural, sujeito/objeto do conhecimento, que deve ser estudado e compreendido
em meio aos fendmenos que o envolvem ou que esta envolvido.

Macedo (2004) apresenta as bases epistemologicas multirreferencial estruturadas em

tré€s tipos de abordagem: compreender, interpretar e explicar.
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i) Multirreferencialidade de compreensdo: € o processo de apreender, clinicamente, com a
escuta, com a familiaridade do pesquisador as particularidades simbdlicas, com as significagdes
proprias das experiéncias vivenciadas e com as formas triviais expressadas pelos sujeitos.
ii) Multirreferencialidade interpretativa: refere-se a epistemologia da pratica, apropriando-se
de dados preliminares por meio da comunicagao e realizando o tratamento desse material.
iii) Multirreferencialidade explicativa: caracteriza-se pela interdisciplinaridade e pela
orientagdo a producdo do saber, assumindo um olhar interrogativo, plural e pertinente a
complexidade da emergéncia das a¢cdes humanas.
Portanto, a epistemologia multirreferencial abre-se & pluralidade das referéncias, a
alteridade, ao multiculturalismo, as contradi¢des, ao dinamismo semantico das praxis,

as insuficiéncias e emergéncias, para ndo perder o homem e sua complexidade,
anulados na deificagdo da norma cientifica lapidante. (Macedo, 2004, p. 110-111)

A abordagem multirreferencial (Macedo, 2024; Ardoino e Barbosa, 1998; Santos,

1019) revela o real sentido da vida individual e coletiva dos humanos. A complexa realidade
do contexto escolar enriquece a pesquisa e traz a tona realidades ‘vividassentidas’ pelo ser-no-
mundo.

Neste sentido, ¢ fundamental articular o processo ensino, aprendizagem e pesquisa com
as realidades, conhecimentos e saberes construidos pelo “ser-com-no-mundo” (Macedo, 2004),
langando novos olhares sobre os processos socioculturais e valorizando, assim, as identidades
dos individuos e dos grupos.

Pensar o curriculo da escola basica na contemporaneidade ¢ tarefa crucial, pois o cenario
atual ¢ complexo em todas as suas dimensdes. Isso exige outras abordagens didaticas e
curriculares, distintas daquelas que ainda permanecem, de forma tradicional, na escola. O
Brasil, por ser um pais continental, caracteriza-se pela diversidade, pluralidade e diferenca,
além de possuir um grande potencial economico. No entanto, ¢ também marcado por
desigualdades sociais, economicas e culturais, que refletem direta e indiretamente nos
cotidianos escolares. “Neste veio, a escola, seus diversos contextos e relagcdes sao 0s cenarios
privilegiados das pesquisas educacionais, onde as categorias cotidiano e cotidianidade tem um
status epistemoldgico significativo” (Macedo, 2004, p. 73).

Na minha pesquisa, a abordagem multirreferencial contribuiu para eu compreender o
cotidiano escolar em sua complexidade, considerando os movimentos teodricos e praticos da

investigacdo. Esses movimentos vou descrever no topico a seguir.
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3.4 Os cotidianos e seus movimentos teoricos e praticos

Como pesquisadora aprendente e implicada com a complexidade, envolvi-me com os
movimentos tedricos e praticos para ‘fazerpensar’ as praticas educativas em campo.

A palavra cotidiano ¢ tdo familiar para nds que parece ser simples, mas, em sua esséncia,
¢ algo profundo, complexo e implicante — o cotidiano ¢ movimento. Nesse sentido, provoca
reflexdes e inquietagdes, especialmente quando propomos realizar pesquisas de campo. O que
significa, entdo, o cotidiano?

Macedo (2004) conceitua o termo a partir de duas categorias que possuem um “status
epistemologico significativo”: cotidiano e cotidianidade.

1) Cotidiano - pode ser definido como uma decomposicao em partes distintas, em que
cada uma delas representa a uma unidade fundamental para a agdo global. Para (Macedo, 2004)
o cotidiano e suas agdes sdo, necessariamente, fragmentos de tempo e de espaco fisicamente
delimitados, passiveis de mensuracao. Em outras palavras, o cotidiano ¢ aquilo que realizamos
diariamente, de forma repetida, seja de forma concreta e/ou subjetiva. E o sujeito, o meio e as
relagdes (inter)pessoais e sociais, revestidas de culturas, identidades, comportamentos,
sentimentos, emogdes, saberes e sabores. Cotidiano €, portanto, o que fazemos todos os dias,
aquilo que ¢ comum em nossas vidas diariamente: agdes e atividades pessoais, sociais €
profissionais, atravessadas por acontecimentos, esperados ou inesperados.

i1) Cotidianidade - representa um movimento relacional que s6 pode ser sentido e
compreendido num determinado contexto social, historico e temporal. A ideia de cotidianidade
remete a uma complexidade que envolve multiplos aspectos da vida em relacdo ao espaco e
tempo histdrico, social, cultural, ambiental, politico e econdmico. A cotidianidade agrega um
conjunto de fatores que s6 podem ser compreendidos no todo. Dito de outra maneira, trata-se
de um constructo — uma constru¢do de coisas, sentimentos, comportamentos, acdes e
manifestagdes que ocorrem em diversos aspectos da vida e do meio em que vivemos.

Em suma, “¢ no cotidiano e na cotidianidade que as contradi¢gdes, os paradoxos, as
ambiguidades, as insuficiéncias, os acabamentos, as necessidades, as rotinas e¢ os conflitos
apresentam-se como face inerentes a superficialidade humana” (Macedo, 2004, p. 73).

Certeau (1998, p. 31) ensina que: “O cotidiano ¢ aquilo que nos ¢ dado cada dia (ou que
nos cabe em partilha), nos pressiona dia apds dia, nos oprime, pois existe uma opressao do
presente”. Para ele, o cotidiano ndo ¢ apenas o que acontece no dia a dia, mas um espaco de
criatividade, onde as pessoas moldam suas vidas e a sociedade através de suas agdes e escolhas.

Algumas ideias de cotidianos marcam suas obras, tais como: o cotidiano € o lugar da invenc¢ao;
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¢ uma arte de fazer e uma maneira de caminhar; ¢ o lugar onde a vida acontece e onde as pessoas
se apropriam do mundo e o transformam; € o lugar onde o poder ¢ constantemente desafiado e
ressignificado — uma forma de resisténcia.

Esta concepcdo nos desafia a fazer pesquisa “no/do/com os cotidianos”, pois requer
aproximacgodes, interacdes, envolvimentos, olhos e ouvidos atentos, jogo jogado para
compreender os fenomenos da pesquisa.

Durante a minha itinerancia, lancei mao da epistemologia tedrico/metodoldgica da
pesquisa nos/dos/com os cotidianos, pensada por Nilda Alves, Carlos Ferrago, Inés Garcia, ¢
outros. Aves (2001, 2003, 2008) propde maneiras diferentes de nos relacionarmos no campo de
pesquisa “assumindo a subjetividade e percorrendo o caminho epistemolégico para
compreender o outro” (Alves, 2023). A perspectiva da pesquisa com os cotidianos, comegou
com Michel de Certeau, a partir da obra intitulada “A invengdo do cotidiano”, cuja filosofia
compreende o homem comum e sua linguagem simples falada (ordinaria), que, com taticas,
asticias e maneiras de fazer, inventa seu cotidiano (Certeau, 1998).

Em 2021, Nilda Alves publicou o artigo com o titulo “Decifrando o Pergaminho” (um
tipo de material de escrita utilizado durante a Idade Média). Ela usou esta metafora que disse
ter aprendido com Certeau, para explicar o processo de pesquisa com os cotidianos. Baseada
nessa metafora, ela propde seis movimentos necessarios para “fazerpensar” a tessitura
metodoldgica da pesquisa nos/dos/com os cotidianos. A seguir, descrevo cada um desses
movimentos.

Primeiro movimento: “sentimento do mundo”, com inspiragdo poética em Carlos
Drumond de Andrade, Nilda Alves (2001) afirma que, nas pesquisas nos/dos/com os cotidianos,
¢ fundamental lancar todos os sentidos humanos para compreender o objeto estudado. Ou seja,
precisamos mergulhar profundamente, com os todos os sentidos (ver/ouvir/sentir/pensar/falar)
no fenémeno estudado. “E necessario, por isso, nessas pesquisas, executar um mergulho com
todos os sentidos no que desejamos estudar” (Alves, 2003, p. 3).

Segundo movimento: “virar de ponta-cabeg¢a”, inspirada no historiador Christopher
Hill, Nilda Alves (2001) afirma que esse movimento estd relacionado as questdes
metodoldgicas. Ela propde a superagao da dicotomia, do estabelecido e do caminho “certinho”
prescrito pelas ciéncias modernas. E expandir as epistemologias para alargar os conhecimentos,

a partir de narrativas produzidas pelos praticantes dos cotidianos. Esse movimento
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nos leva a compreender que o conjunto de teorias, categorias, conceitos € nogdes que
herdamos das ciéncias criadas e desenvolvidas na chamada modernidade, e que
continuam sendo um recurso indispensavel ao desenvolvimento dessas ciéncias, ndo
¢ s0 apoio e orientador da rota a ser trilhada, mas, também e cada vez mais, limites ao
que precisa ser tecido para compreendermos as logicas de tessituras dos
conhecimentos nos cotidianos. (Alves, 2003, p. 3)

’

E um movimento pelo qual construimos uma tessitura de ‘praticasteorias’, em
conformidade com a dindmica dos cotidianos e das situacdes que emergem durante a pesquisa.

Terceiro movimento: “beber em todas as fontes”, proposto por Nilda Alves (2001) e
inspirado em Michael de Certeau, propde uma significativa ampliagdo das fontes ao realizar
pesquisas com os cotidianos. Nesse sentido, torna-se crucial incorporar uma variedade de
perspectivas teorico/metodoldgicas e contextos ndo-cientificos, o que pode incluir cinema,
literatura, fotografia, artes, midias e as experiéncias vividas no cotidiano. A autora destaca a
necessidade de aprofundar a compreensao sobre o que constitui uma fonte, a fim de lidar com
a diversidade, a diferenga e a heterogeneidade, os cotidianos e seus praticantes, nas multiplas e
diferentes relagdes que se estabelecem (Alves, 2003). Dessa forma, criamos outras
possibilidades de compreender o objeto estudado.

Quarto movimento: “narrar a vida e literaturizar a ciéncia”, baseado no pensamento
de Boaventura Santos (segunda ruptura epistemoldgica), propde investigar novos/outros
fenomenos, bem como tecer e comunicar ‘conhecimentosssignicagoes’. Esse movimento busca
adotar abordagens literarias para narrar as experiéncias dos praticantes culturais, de forma
acessivel, envolvente e criativa, aproximando as dimensdes humanas a pesquisa com o0s

cotidianos.

Assumi como quarto movimento aquele que precisa acontecer quando para comunicar
novas preocupagdes, novos problemas, novos fatos e novos achados que os
acontecimentos nos trazem, nos ¢ indispensavel uma nova maneira de escrever para
chegar a todos a que precisamos falar, em especial os proprios praticantes dos
cotidianos, para lhes dizer o que vamos compreendendo ao estudar, com eles, suas
acdes ¢ seus conhecimentos. (Alves, 2003, p. 3)

Narrar a vida e literaturizar a ciéncia ¢ compreendido como a arte de tecer e comunicar
as narrativas do cotidiano, produzindo ‘conhecimentossignificacdes’. E também a arte de
escrever de modos outros.

Quinto movimento: “Ecce femina”, do latim, “Eis a mulher” ou “Olha a mulher”, foi
inspirado em Nietzsche e Foucault. Adaptado por Nilda Alves (2008) para contrastar com a
obra de Nietzsche (“Ecce homo”), o termo ¢ ressignificado no ambito das pesquisas
nos/dos/com os cotidianos para valorizar os praticantes, reconhecendo-os em atos, o tempo

todo. Os praticantes sdo coautores das narrativas e devem aparecer no texto da pesquisa como
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sujeitos importantes. Aqui, valorizam-se as subjetividades, os sentimentos, as historias de vida
e experiéncias cotidianas, bem como as relagdes humanas e as nuances do sentir e perceber. Em
didlogo com Foucault, Alves interpreta a ideia de acontecimentos, argumentando que “o
acontecimento nao ¢ o que ¢ ou o que acontece, mas ¢ aquilo que estando ainda ndo ¢, seu tempo
ndo ¢ o presente, mas o futuro” (Alves, 2003, p. 7).

Esses acontecimentos sdo movimentos vividos e sentidos que ocorrem nas relagdes
complexas com os cotidianos escolares, carregadas de subjetividades e imprevisibilidades.
Nesse sentido, as pesquisas nos/dos/com os cotidianos desempenham papel fundamental ao
investigar e registrar os acontecimentos.

Sexto movimento: A circulagdo dos ‘comheciemntossignificagbes’, surge como
necessidade, traz a complexidade que envolve os movimentos anteriores. Esse movimento
resulta de uma construgdo coletiva entre Nilda Alves, Nivea Andrade ¢ Alessandra Nunes
Caldas. De acordo com as autoras, os movimentos necessarios as pesquisas nos/dos/com os
cotidianos foram revisitados a partir dos primeiros escritos (em 2021). Dialogando entre si,
compreenderam a necessidade de pensar novos movimentos, dados a complexidade dos
anteriores.

Alves, Andrade e Caldas (2019), explicam que os didlogos tecidos elas e as leituras
realizadas possibilitaram a criagdo do sexto movimento, cujo principio esta nas relagdes que os
praticantes culturais estabelecem entre si — “redes educativas que formam e nas quais se
formam” (2019, p. 7). Essas redes constituem centros de articulacao dos processos de pesquisa,
nos quais se tecem multiplas e complexas relagdes que se expressam de diferentes formas -
narrativas, imagens, sons. Dessas interagdes emergem conhecimentos e significagdes
produzidos coletivamente pelos praticantes culturais, incluindo os pesquisadores cotidianistas.
E fundamental que estes conhecimentos sejam virtualizados, isto é, comunicados e postos em
circulagdo.

Este movimento propde mudangas nas praticas pedagdgicas. Assim, nas pesquisas
nos/dos/com os cotidianos, podemos tecer redes educativas habitadas por praticantes culturais
e cotidianistas, criando possibilidades de ‘fazerpensar’ narrativas/ conhecimentos. Em suma,
as redes educativas que criamos sao caminhos em constante transformacao que nos desafiam
permanentemente. Nao fincamos raizes, pois o cotidiano nos ensina que os movimentos surgem
dos encontros, dos entrelagamentos e da curiosidade incessante dos outros. Isso se manifesta
em diferentes conversas sobre multiplas tematicas e interesses, revelando seus
‘fazerespensares’ e as suas criagoes que emergem da vida didria (Alves, Andrade e Caldas,

2019).
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Os seis motivos aqui apresentados — “sentimento do mundo”, “virar de ponta-cabe¢a”,
“beber em todas as fontes”, “narrar a vida e literaturizar a ciéncia”, “Ecce femina’ e a
circulagdo dos ‘conheciemntossignificacoes’ como necessidade — fazem refletir sobre a
dimensdo das pesquisas nos/dos/com os cotidianos. Tais movimentos estdo intrinsecamente
relacionados e ancorados na complexidade e na multirreferencialidade (Ardoino e Barbosa,
1998; Morin, 2005; Macedo, 2004). Esse processo ¢ um complexo que bricola métodos,
cria/aciona dispositivos, une sujeito € objeto, tempo e espago, pesquisador e pesquisados, teoria
e pratica, e assim por diante. Isso € o “encantamento” da pesquisa.

Fundamentada nessa abordagem epistemoldgica, autorizei-me a desenvolver uma
pesquisa-formacao na cibercultura multirreferencial no/do/com o cotidiano escolar. Assim,
parafraseando Silva (2023, p. 49), “assumi o esforco de me tornar investigadora da minha
propria investigagdo, como um sujeito cultural que tece reflexdes sobre si no ato da pesquisa”.

De certo modo, esses movimentos cotidianistas atravessaram minha itinerancia. As
vezes, ‘pensadospraticados’, outras vezes, de forma inesperada, permitindo a inventividade,
a arte de criar narrativas e de tecer de redes de conhecimentos. Mergulhei com todos os meus
sentidos - ver/ouvir/sentir/pensar/falar  (“sentimento do mundo”). Construimos
‘praticasteorias’, de acordo com as situagdes que emergiram em campo ( “virar de ponta-
cabega”). Ampliamos as fontes da pesquisa, bricolando com diversos dispositivos digitais e
analogicos (“beber em todas as fontes”). Produzindo e comunicamos narrativas escrevendo
de modos outros - arte de tecer ‘conhecimentossignificagdes’ (“narrar a vida e literaturizar a
ciéncia”). Valorizei os praticantes culturais em suas subjetividades, sentimentos, historia de
vida e experiéncias cotidianas (“Ecce femina”).

Considero essa experiéncia valiosa. Envolvida com esses movimentos, fui ampliando
minha perspectiva em continuo processo de metamorfose, mas compreendi que o campo ¢
vasto, profundo e complexo. Sendo assim, tenho muito a aprender.

Seguindo os fundamentos da pesquisa-formacao na cibercultura, apresento a seguir,
0 “rigor outro” da investigacdo, o qual se diferencia do rigor cientifico das ciéncias modernas

por sua fecundidade.

3.5 A pesquisa com rigor outro: critica, autocritica e intercritica

O rigor da pesquisa-formagdo na cibercultura, de natureza qualitativa, multirreferencial
e com os cotidianos, nao se alinha ao rigor das ciéncias modernas (bindria, de verdade absoluta,

logica precisa e neutralidade). As pesquisas com seres humanos assumem outra caracteristica —
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“um rigor outro” (Macedo; Galeffi; Pimentel, 2009). Isto significa uma légica de desconstrug¢ao
e de inversdo em relacdo ao rigor das outras ciéncias. “Temos, portanto, em termos
contemporaneos, o outro do conhecimento, contrapondo e propondo um rigor outro” (p. 86).

Os autores demonstram com clareza que, na pesquisa, as compreensdes conectivas,
relacionais, intersubjetivas e intercriticas sao confrontadas por uma cogni¢do mais envolvente e
politicamente implicada/engajada, num conhecimento que emerge empoderado pelo discurso e
pelas compreensdes provocadas pela cena da diferenca, da intersubjetividade e da
multirreferencialidade. A critica ¢ indispensavel para compreender que, em termos de pesquisa,
ha um cendrio fértil de imposi¢des de sentido sobre o conhecimento e as verdades cientificas,
sendo necessario compreendé-lo para se praticar um rigor cientifico outro (Macedo; Galeffi;
Pimentel, 2009).

Segundo os autores, um meio de exercitar o que denominamos de rigor fecundo ¢ o
exercicio da critica durante a pesquisa, em todas as suas etapas e processos. “Critica, autocritica
e intercritica sdo agdes de pesquisa que, do nosso ponto de vista, devem estar na constitui¢ao de
um rigor outro, constituido na implicacao social e politica da pesquisa e na construcao desta com
a diferenca” (Macedo; Galeffi; Pimentel, 2009, p. 109).

Eles defendem que ¢ possivel compreender a existéncia de novas/outras maneiras de
construir rigor nas pesquisas antropossociais. Tais concepgdes fundamentam-se na perspectiva
da compreensdo humana das coisas, no valor contextualista da interpretacdo, na presenga
ineliminavel da temporalidade nas realiza¢cdes humanas, na forma argumentativa e culturalmente
indexalizada de como os sentidos sdo produzidos e na complexidade de apresentacao local e
global. Esse novo rigor desconstroi, de maneira dialética e dialdgica, com a tradi¢ao disciplinar
de cariz positivista que orienta a pesquisa. Ou seja, desconstroi toda uma tradicdo de fixidez
presente na estética, na €tica e na politica cartesiana de compreensdo das realidades. Nesses
termos, produz uma perspectiva de rigor ampla, relacional e, portanto, critico-conectiva.

Para Macedo, Galeffi e Pimentel (2009), o “rigor outro” parte da critica a complexidade,
aos fendmenos pesquisados e as situagdes da cotidianidade. Quer dizer: ¢ uma virada ao avesso
em relacao ao rigor da ciéncia moderna (dualista, positivista e verdade absoluta). Os autores
manifestam, assim, sua posicao contraria a essa ldgica, criando a epistemologia do “rigor outro™.

Nas ciéncias antropossociais de configuragdo argumentativa, perspectivista, portanto,
ndo existe pesquisa incriticavel. Uma das formas de exercitar o que denominamos de
rigor fecundo ¢ o exercicio da critica no ato de pesquisar, em todas as suas etapas e
processos. Critica, autocritica e intercritica sdo a¢des de pesquisa que, do nosso ponto
de vista, devem estar na constituicdo de um rigor outro, constituido na implicagdo

social e politica da pesquisa e na constru¢ao desta com a diferenca. (Macedo, Galeffi
e Pimentel, 2009, p. 109)
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Aqueles que pensam ou afirmam que as pesquisas realizadas com os cotidianos sdo
leves e desprovidos de verdades estdo equivocados. Ao contrario, trata-se de um tipo de
pesquisa densa, complexa que exige grande esforco e dedicacdo para a obtencdo de dados.
Confesso que, durante a minha pesquisa, percebi/senti o peso da responsabilidade implicada
nas acodes do “rigor outro”: intervir, ler, compreender e fazer inferéncias na pesquisa com o
cotidiano escolar ndo foi tarefa facil. Esse processo exigiu muita leitura, capacidade de invencao
e interpretacdo dos fenomenos. O contexto escolar, por sua vez, ¢ complexo, dindmico,
desafiador e imprevisivel.

A pesquisa-formacao na cibercultura, fundamentada no rigor outro, faz uso de varios

dispositivos na tessitura teoérico/metodologica, conforme sera descrito a seguir.

3.6 Dispositivos da pesquisa-formacao na cibercultura - bricolagem

Apos descrever as epistemologias da pesquisa-formacdo na cibercultura, passarei a
explicar agora sobre os dispositivos que utilizamos nesta pesquisa. Mas, afinal, o que sdo
dispositivos? Sao recursos, midiaticos ou ndo, utilizados para registrar e coletar dados e
informagoes da pesquisa. O conceito de dispositivo ¢ apresentado por Ardoino (2003, p. 80) e
reafirmado por Santos, E. (2019, p. 107) como “uma organiza¢do de meios materiais e/ou
intelectuais, que fazem parte de uma estratégia de conhecimento de um objeto”. Na mesma
perspectiva, Silva, C. (2023, p. 30) descreve o conceito como um termo usado para designar a
organizagdo de um conjunto de meios tanto materiais e/ou intelectuais, empregados com
objetivo de compreender melhor o objeto de investigacao.

A metodologia desta pesquisa baseou-se em uma “bricolagem” de “dispositivos”
(Ardoino, 1998; Alves, 2019; Santo, E.; Silva, C., 2023), uma vez que eles permitem uma
combinac¢do de diferentes elementos da pesquisa-formagdo, dada a complexidade do contexto
educacional contemporaneo. Deste modo, apresento a bricolagem combinada utilizada durante
minha pesquisa.

A pesquisa teve inicio com uma revisao de literatura dos autores/pesquisadores
Carvalho e Pimentel (2020a, 2020b, 2023), Gabriel (2022; 2023), Macedo (20024, 2013),
Santos, E. (2019), Santos, (2015), Silveira (2021, 2023), Vicari (2018, 2020), dentre outros.

Realizei a selecao das literaturas, fiz as leituras ¢ elaborei resumos. Além disso, realizei um
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levantamento no Catdlogo de Teses e Dissertacdes da CAPES, conforme apresentado
anteriormente.

Em segunda instancia, a pesquisa de campo foi realizada em duas etapas distintas:

A primeira etapa baseou-se na observacdo “in situ”. Conheci o locus escolhido, a
escola Dr. Octacilio Lino, e me aproximei do campo e da equipe escolar por meio de visitas,
conversas, participagdo em reunides e eventos promovidos pela instituicdo escolar. Observei o
ambiente escolar e as pessoas que nele atuam diariamente, interagindo com elas. Isso me
permitiu observar, participar e anotar aspectos uteis a pesquisa, sem prejudicar os sujeitos
observados” (Macedo, 2004).

A observagdo com um “olhar senso-analitico”, significa estar proximo dos sujeitos
pesquisados, percebendo suas manifestagdes explicitas e implicitas, bem como as influéncias
do meio sociocultural. A observacao ndo se limita a mera coleta de dados, pois € complexa, ao
analisar ad subjetividades reveladas de diversas formas — no olhar, no caminhar, no sentar, nas
relacdes pessoais e interpessoais, entre outros aspectos. “A experiéncia direta compreende, sem
davida, o melhor “teste de verificagdao” da ocorréncia de um determinado fenomeno” (Macedo,
2004, 181). Com esse olhar, observei as “coisas’ dos curriculos na ESTIMA Dr. Octacilio Lino:
os saberesfazeres, as relagdes sociais, 0s movimentos, as conversas, 0s comportamentos € 0s
espagos.

As anotagoes permitiram-me registrar percepgdes e coisas “outras” no contexto da
pesquisa, com o objetivo de alcancar os propdsitos investigativos (Macedo, 2004). Para isso,
utilizei meu Diario de Campo Fisico (um caderno destinado a esse objetivo), associado ao
Diario de Campo Digital (Google Docx). Em cada imersdao no locus, registrava minhas
observagdes e percepgoes acerca dos fatos, inclusive o siléncio que, por vezes, revela dados
importantes para a pesquisa.

A observagdo participante (OP) constituiu uma extensdo da observagdo senso-
analitico, permitindo-me aprofundar os estudos e consolidar os objetivos propostos (Macedo,
2004). Nessa etapa, ocorreu o envolvimento e fortalecimento dos lagos entre a pesquisadora e
os pesquisados, bem como o desenvolvimento de atos curriculares. “Desta forma, a participagado
¢ uma acao reflexiva conjunta que, ademais, na OP da pesquisa-agao, transforma-se também
num processo organico de mudancga, cujos protagonistas sao os pesquisadores e a populacao
interessada na mudanga” (Macedo, 2004, 187).

Envolvi-me com as atividades para observar de forma densa o cotidiano escolar,
participando de reunides, das aulas da disciplina de Tecnologia e Inovagdo, de eventos

promovidos pela escola e conversando com os praticantes culturais.
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As Conversas dialogicas foram dispositivos indispensaveis para a pesquisa de campo,
pois, por meio delas, foi possivel captar agdes, informagdes, sentidos, significados, saberes,
fazeres, intengdes, entre outros elementos (Macedo, 2004). A técnica para obter as informagdes
foram as observagdes, as percepgdes e as anotagdes. No caso das conversas, desenvolvi
estratégias de didlogo de modo que ndo causasse estranheza aos praticantes culturais,
conquistando sua confianga por meio de cumprimentos com o rosto sorridente, aperto de maos
e palavras de acolhimento. Dessa forma, foi possivel conversar de maneira tranquila e produzir
dados/narrativas.

Na segunda etapa, desenvolvi os atos de curriculo em parceria com os praticantes
culturais - o professor da disciplina de Tecnologias e Inovagdo e a turma Unica do 9° ano. Por
se tratar de uma pesquisa na cibercultura multirreferencial com os cotidianos, estavam
envolvidos nessa “bricolagem’ (Ardoino, 1998) os agentes/atores/autores/praticantes culturais,
sujeitos da/na escola publica municipal de ensino fundamental ESTIMA Dr. Octacilio Lino.

A bricolagem de dispositivos combinou os seguintes elementos: os ‘espagostempos’
fisicos (como a sala de aula, o laboratério de informatica e outros); os ‘espacostempos’ virtuais
(como as interfaces digitais que utilizam inteligéncia artificial generativa - a plataforma Canva,
o aplicativo WhatsApp e o Mea.ai); os dispositivos tecnologicos (computadores, internet,
notebook, projetor multimidia e celular); e os dispositivos analdgicos (conteudo impresso e
estudo de grupo).

A Plataforma Canva ¢ um ambiente virtual que integra diferentes dispositivos de
inteligéncias artificial generativa, oferecendo multiplas possibilidades para a realizacao de
atividades pedagdgicas. Caracteriza-se por uma interface interativa e colaborativa, capaz de
estabelecer conexdes entre seus usuarios no ciberespago. Minha intencdo foi inserir na
plataforma os praticantes culturais e os materiais de estudos relacionados a pesquisa na
cibercultura, a fim de realizar um trabalho colaborativo em rede.

O WhatsApp foi utilizado para facilitar a comunicagdo, a interacdo e a articulagdo dos
trabalhos dos trabalhos por meio do grupo “Juntos, ensinado e aprendendo”, criado
especificamente para esse fim. Utilizamos também a IA do WhatsApp (Meta.ai) para realizar o
exercicio do prompt e produzir narrativas.

A Plataforma YouTube foi o repositério de contetidos audiovisuais utilizado para
pesquisar videos relacionados a pesquisa. Alguns links foram acionados como disparadores de

conteudo sobre as questdes do curriculo envolvendo a inteligéncia artificial — atos de curriculo.
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Esta bricolagem mostra que a pesquisa-formacao constitui um método flexivel,
permitindo inventar/criar varias maneiras de produzir dados, de acordo com os dispositivos de
pesquisa utilizados, sejam eles digitais ou nao.

Ao bricolarmos com esse conjunto de dispositivos, produzimos e registramos os dados
da pesquisa-formag@o na cibercultura. Por dados, entende-se as narrativas produzidas pelos
sujeitos/praticantes culturais. Tais narrativas significam revelacdes que emergem dos sujeitos
de diversas formas, frequentemente oriundas da subjetividade. Cabe, portanto, ao pesquisador
langcar um olhar observador, criterioso e sensivel, a fim de obter dados relevantes que possam
enriquecer a pesquisa.

Acrescento, ainda:

Os personagens conceituais podem ser entendidos como as narrativas dos praticantes
(imagens, sons e textos verbais/ndo-verbais), fecundas de sentidos e significa¢des, que
sdo produzidos no devir da pesquisa. Assim sendo, com eles, nos autorizamos a tecer
compreensdes sobre o fendmeno que estamos investigando. Logo, ndo podemos
ignorar a impossibilidade de neutralidade nos processos de pesquisas com o0s
cotidianos. (Silva, C., 2023, p. 92)

Santos, E. (2019, p. 19) “concebe o processo de ensinar e pesquisar, a partir do
compartilhamento de narrativas, imagens, sentidos e dilemas de docentes e pesquisadores pela
mediagdo das interfaces digitais concebidas como dispositivos de pesquisa-formagao”.

Em sentido mais profundo, “cabe destacar que ndo se trata de narrar exatamente tudo,
mas narrar as questdes que atravessam o pesquisador, o que desperta sentido, reflexdes, as
possiveis relagdes/conexdes, ainda que provisoOrias, assim como narrar a subjetividade do
pesquisador como: as impressoes, dilemas, dificuldades, sentimentos, agdes, ideias e desejos
que surgem da relagdo implicada/implicante no campo” (Silva, C., 2023, 105).

Dessa forma, na minha itinerancia, realizei praticas educativas baseadas na triangulagao
entre empiria, pratica e autoria, com foco na inteligéncia artificial. A partir dessas atividades,
produzimos varias narrativas — conjunto de dados que foram sistematizados e interpretados, um
a um, comparando e identificando semelhancas, diferengas e aproximacdes (Santos, E., 2019).

Dialogando com essa autora, realizei a interpretacdo dos dados/narrativas e os/as
organizei em categorias denominadas “nog¢oes subsuncoras”. Santos, E. (2019, p. 124), com
base em Macedo (2000), explica que: “As nogdes subsuncoras sdo as categorias analiticas,
frutos da analise e interpretacao dialogica entre empiria e teoria num processo de aprendizagem
significativa”.

Para a autora, o processo interpretativo considera as seguintes operagdes cognitivas:

- distingao do fendmeno em elementos significativos;
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- exame minucioso desses elementos;

- codificacao dos elementos examinados;

- reagrupamento dos elementos por nogdes subsuncoras;

- sistematizagdo textual do conjunto;

- producdo de uma meta-analise ou uma nova interpretagdo do fenémeno estudado;

- estabelecimento de relagcdes e/ou conexdes entre as nog¢oes subsuncoras € seus elementos.
Desse processo resultam os achados, as compreensdes, as significacdoes e a

aprendizagem significativa produzida pela pesquisadora e pelos(as) pesquisados(s). A

aprendizagem significativa ¢ um processo dindmico em que uma nova informagao se ancora

em conceitos relevantes preexistentes na estrutura cognitiva do sujeito aprendente, que se

atualiza sempre que um novo conceito € significado (Santos, E., 2019).

Saliento que, apds concluir as atividades realizadas do/no/com o campo de pesquisa,
dediquei-me a sistematiza¢do das nog¢des subsungoras. Foi um exercicio de profunda reflexao,
escrita e reescrita para comunicar a esséncia do estudo realizado. E a arte de ‘fazerpensar’ na
escrita da pesquisa, colocando-se como ator € autor do processo formativo/educativo. Depois
de atravessar esse processo de metamorfose, finalmente categorizei minhas nog¢oes
subsuncgoras, as quais serao aprofundadas adiante, na sexta se¢ao.

Na secdo seguinte, descrevo a caracterizacdo do contexto e ldcus, onde ocorreu a

pesquisa.
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4 O CONTEXTO E O LOCUS DA PESQUISA: CARACTERIZACAO

4.1 O contexto

Referenciando Macedo (2024), o termo “contexto” remete a no¢ao de complexidade e
multirreferencialidade, na perspectiva de Morin e Ardoino, respectivamente. O contexto
compreende “o conjunto de todos os elementos que formam a cultura, tecido relacional e
conjuntamente” (Macedo, 2004, p. 73). A partir dessa compreensao, apresento o contexto da
minha pesquisa: o municipio de Altamira, no Estado do Para, Brasil.

Altamira é um dos 144 municipios do Estado do Para, com grande extensao territorial,
reconhecido como o maior do Brasil, possuindo uma area de 159 533,306 km?. Sua populagao
¢ de 126.279 habitantes (IBGE, 2022). A cidade estd situada a margem direita da Rodovia
Transamazonica (BR-230) e a margem esquerda do Rio Xingu, na area denominada Volta

Grande.

Figura 5- Localizacdo do territorio de Altamira/PA no Brasil

O maior municipio do Brasil, é
maior que 10 Estados e o DF

Altamira - PA
159.533,306 km?

Ny
PES

Fonte: Para News Web. Disponivel em https://parawebnews.com/voce-sabia-area-territorial-de-
altamira-e- maior-que-10- estados-e-o-df/
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Altamira  faz  limites com  os  municipios de  Brasil  Novo,
Medicilandia, Uruard, Placas e Rurdpolis, Senador José Porfirio, Sdo Félix do
Xingu, Itaituba, Novo Progresso e Trairdao, além do estado de Mato Grosso (Moura, Ribeiro,
2009).

A cidade de Altamira foi fundada em 06 de novembro de 1911. Sua origem remonta
ao século XVIII, com a chegada dos padres jesuitas, cujo objetivo era catequizar os povos
indigenas que habitavam a regido. Ao longo de sua histéria, o municipio passou por diversas
transformagdes nos aspectos sociais, politicos, econdmicos, culturais, religiosos e étnicos. A
partir dos anos 70, a colonizacdo intensificou-se com a chegada de imigrantes de diversas
regides do Brasil, resultando em numa populag¢do miscigenada. Essa migragao tornou Altamira
uma “colcha de retalhos” de culturas e acelerou significativamente seu crescimento
populacional. Seu retrato atual revela uma mistura de etnia, cultura, religiosidade e expressoes
artisticas que a enriquecem (Umbuzeiro, 1999).

Altamira destaca-se no cenario nacional e internacional por seu grande potencial
turistico e econdmico. Sua ecologia contempla paisagens naturais de relevancia, entre elas o
Rio Xingu — considerado o Cartdo Postal, porta de entrada e de saida para imigrantes e
emigrantes, além de fonte de subsisténcia para muitos altamirenses. O rio também ¢ um espaco
de lazer e concentra uma rica e fascinante biodiversidade, com destaque para a hidrografia, a
fauna e a flora locais.

As figuras abaixo representam, respectivamente, a orla da cidade diante do leito do
Rio Xingu, acompanhada de uma praia e de pontos de lazer, bem como a imagem panoramica
da cidade de Altamira. Nessa area, realizam-se diversos eventos, como as festividades
religiosas, culturais, artisticas, esportivas e aquaticas. Essa parte do rio constitui ainda uma rota

de navegacao bastante movimentada.

Figura 6— Imagem aérea da cidade de Altamira e do Rio Xingu

Fonte: https://agenciapara.com.br/galeria/18594/cidade-de-altamira.
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Figura 7- Imagens da Orla cidade de Altamira & margem do Rio Xingu
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Fonte: https://agenciapara.com.br/galeria/18594/cidade-de-altamira.

Além do Xingu, a regido conta com outros rios, nascentes de dgua doce, cascatas
exuberantes, corregos, igarapé€s e praias que atraem turistas de diversas partes do Brasil. A fauna
¢ composta por uma grande variedade de espécies com diferentes formas de vida, como répteis,
anfibios, peixes, aves, mamiferos, passaros, insetos, entre outros. A flora, por sua vez, reune
um vasto conjunto de espécies vegetais: plantas, arvores, sementes, flores e frutos.

E lamentavel que esse cenario ecoldgico tenha sido ameacado pela tentativa de
implementagdo de grandes projetos de interesse politico e economico (derrubada da floresta,
queimadas, garimpo ilegal, construcdo de hidrelétrica e outros) na regido do Xingu. Essas
praticas prejudicaram as paisagens naturais e a biodiversidade, modificaram valores humanos
e sociais e desvirtuaram o que foi construido ao longo dos anos.

Cabe salientar que Altamira foi diretamente impactada pela construgdo da Usina
Hidrelétrica de Belo Monte (2011-2015), empreendimento que provocou profundas mudancgas
ndo somente no municipio, mas também em outros da Regido do Xingu, como Anapu, Brasil
Novo, Medicilandia, Pacaja, Placas, Porto de Moz, Senador José Porfirio, Uruara e Vitéria do
Xingu.

Os impactos decorreram tanto da constru¢do da hidrelétrica quanto da realizagdo das
obras condicionantes - medidas adotadas pela Norte Energia, empresa responsavel pelo
empreendimento, com o objetivo de mitigar danos. Essas mudangas acarretaram graves
problemas de infraestrutura fisica e socioambiental, somados ao aumento populacional urbano,
que gerou grande demanda nas areas de satde, habitacdo, saneamento basico e educagdo

(Nunes, 2021).
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As estimativas populacionais apontaram que, até 2015, Altamira abrigava cerca de 145
mil habitantes, embora o censo do IBGE (2010) registrasse oficialmente 99 mil. No ultimo
censo publicado, em 2022, o municipio contabilizou 126.279 mil habitantes.

Desse total, aproximadamente 25 mil sdo estudantes que frequentam a educagdo
basica, abrangendo educagdo infantil e ensino fundamental, sob a jurisdi¢do da Secretaria
Municipal de Educacao (SEMED). A rede publica municipal de ensino esté estruturada em 177
unidades escolares, ofertando as seguintes etapas e modalidades: Educagdo Infantil (Creche e
Pré-Escola); Ensino Fundamental (anos iniciais e anos finais); Educagdo de Jovens e Adultos
(EJA); Educagao em Tempo Integral (ETI); Educacdo Especial e Inclusiva; Educag¢dao do
Campo, das Areas Ribeirinhas e de Florestas (Resex e Estagdo Ecologica); e Educagio Escolar
Indigena (SEMED/Altamira, 2024).

A educacdo nesse municipio “continental” apresenta um contexto complexo e
desafiador, em razao de sua grande extensdo territorial, que inclui areas de dificil acesso, entre
outras questdes. E nesse vasto e complexo cenario que se insere o locus da pesquisa, a ser

descrito a seguir.

4.2 O locus da pesquisa

A pesquisa teve como locus a escola publica municipal de ensino fundamental em
Tempo Integral do Municipio de Altamira — ESTIMA Dr. Octacilio Lino, situada na Avenida
Tancredo Neves, Bairro Jardim Independente I, na zona urbana do municipio de Altamira, Para.
A escola foi fundada em 1994 e recebeu esse nome em homenagem ao Advogado Dr. Octacilio
Lino, que prestou relevantes servigos a sociedade altamirense (SEMED/Altamira, 2024).

Em 2021, a Escola Dr. Octacilio Lino foi completamente demolida e, em seguida,
reconstruida, recebendo um novo projeto arquitetonico € a implementacdo de um projeto
educacional piloto: a Escola de Tempo Integral (ETI). Para personalizar esse novo modelo
educacional, foi criada a logomarca “ESTIMA” (Escola de Tempo Integral do Municipio de
Altamira).

Para descrever essa modalidade de educagao, recorri a documentos normativos (leis e
cadernos) que orientam sua implementagao, com o objetivo de contextualizar esse processo.

Escola de Tempo Integral constitui uma politica publica nacional que visa ampliar o
tempo de permanéncia dos estudantes na escola (minimo de sete horas didrias) e promover uma
educacdo integral na perspectiva da formagao humana. De acordo com Ministério da Educacgao

(MEC, 2023), a educagao integral acontece de forma continua, ao longo da vida e em diferentes
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espacos. Trata-se de uma trajetoria social e individual, na qual valores, linhas de pensamento e
formas de organizagao social se fundem as escolhas, preferéncias e habilidades de cada sujeito.

O Programa Escola de Tempo Integral (ETI) foi instituido pela Lei Federal n® 14.640,
de 31 de julho de 2023. Essa legislagdo compreende o desenvolvimento humano em todas as
suas dimensoes - intelectual, fisica, afetiva, social e cultural - e orienta a construgdo de um
projeto coletivo, compartilhado entre estudantes, familias, educadores, gestores e comunidades
locais. A proposta visa consolidar uma educacdo contemporanea, inclusiva, sustentavel e
fundamental para o enfrentamento das desigualdades.

Ainda de acordo com o MEC (2023), a Escola de Tempo Integral fundamenta-se em
quatro principios: equidade, inclusdo, contemporaneidade e sustentabilidade, descritos a seguir:

a) Equidade: promove o direito de todos e todas de aprender e acessar oportunidades
educativas diferenciadas e diversificadas, a partir da interagdo com multiplas linguagens,
recursos, espagos, saberes e agentes. Essa condi¢do ¢ fundamental para o enfrentamento das
desigualdades educacionais;

b) Inclusdo: reconhece a singularidade dos sujeitos e suas multiplas identidades,
sustentando-se na constru¢do da pertinéncia do projeto educativo para todos e todas;

¢) Contemporanea: alinha-se as demandas do século XXI, tendo como foco a formagao
de sujeitos criticos, autdbnomos e responsaveis consigo mesmos € com o mundo;

d) Sustentabilidade: compromete-se com processos educativos contextualizados e
sustentaveis no tempo e no espaco, promovendo a integracdo permanente entre o que se aprende
€ 0 que se pratica.

Essa escola contemporanea, comprometida com a equidade, a inclusdo e a
sustentabilidade, constitui, portanto, a educa¢do que a Escola em Tempo Integral deve
promover.

Para a garantia dos direitos humanos e, em especial, o direito a educagdo basica
voltada ao desenvolvimento integral, ¢ crucial que todos/todas e cada um/uma sejam
intencionalmente estimulados, nutridos, assistidos e reconhecidos em suas multiplas
dimensoes: fisicas, sociais, culturais, intelectuais e emocionais (MEC, 2023).

a) Dimensao fisica: relaciona-se a compreensao das questdes do corpo, do autocuidado e
da ateng¢do a saude, da poténcia e da pratica fisica e motora;

b) Dimensao emocional ou afetiva: refere-se ao autoconhecimento, a autoconfianca, a
capacidade de auto realizagdo, a capacidade de interacdo na alteridade, as possibilidades de
autoreinven¢ao e ao sentimento de pertencimento;

¢) Dimensao social: envolve a compreensao das questdes sociais, a participagdo individual
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no coletivo, o exercicio da cidadania e da vida politica, o reconhecimento e a pratica de direitos
e deveres, além da responsabilidade com o coletivo;

d) Dimensao intelectual: diz respeito a apropriagao das linguagens, codigos e tecnologias;
ao exercicio da logica e da analise critica; a capacidade de acesso e producao de informagao; e
a leitura critica do mundo;

¢) Dimensao cultural: relaciona-se a apreciacao e fruicdo das diversas culturas, as questoes
identitarias, a producdo cultural em suas diferentes linguagens e ao respeito as diferentes
perspectivas, praticas e costumes sociais.

As disposi¢des naturais e sociais para cada uma dessas dimensdes da experiéncia
humana sdo indissociaveis dos contextos da vida nos diferentes territorios. As especificidades
dos modos de vida urbano, no campo ou na itinerancia manifestam-se nos estudantes, nas
comunidades, na vida escolar e, consequentemente, na rede de ensino.

Da mesma forma, as etapas ou fases do desenvolvimento — e as culturas proprias das
diversas infancias, adolescéncias, juventudes e vidas adultas — sdo reconhecidas e assumidas
pela legislacdo brasileira como parte integrante dos objetivos de desenvolvimento e
aprendizagem.

Por fim, destaca-se que, em um pais desigual como o Brasil, a multidimensionalidade
do desenvolvimento evoca o reconhecimento e a valorizagdo das singularidades, das
comunidades de praticas e das identidades étnico-raciais, de género e sexualidade, religiosas,
territoriais, socioeconomicas e linguisticas, entendidas como partes estruturantes do processo
educativo.

Nessa perspectiva, as praticas pedagogicas da Escola de Tempo Integral devem manter
a aprendizagem como um ciclo ativo e continuo, baseado no estimulo a autonomia, ao
protagonismo e a experimentacao de criangas e jovens. Para manter esse ciclo ativo nas varias
areas do conhecimento e nas diversas abordagens metodologicas, as praticas pedagdgicas
buscam oferecer:

a) multiplas formas de estudo e investigacao;

b) multiplas linguagens na apresentagdo dos contetidos de ensino e de aprendizagem,
diversificando e articulando oralidade, imagem, textos, graficos, video, musica, linguagem
gestual e corporal - ou seja, multiplos estimulos aos sentidos e modos de representacao;

¢) multiplas ocasides de interacdo com os conteudos de aprendizagem, favorecendo sua
assimilagdo mais profunda e significativa (ndo basta “dar a aula” sobre um tema uma Unica

vez);

110



d) multiplas formas de interagdo entre os estudantes, estimulando a comunicagdo e a
argumentacdo em duplas, trios, grupos, conjunto da turma ou em assembleias de debate e
apresentacao (ndo basta apenas ler livros didaticos e fazer exercicios);

e) multiplas estratégias para despertar o interesse e o engajamento, indo além da
obriga¢do ou do cumprimento de tarefas, modo a ampliar a motivacdo e a capacidade de
construir sentidos e significados compartilhados (ndo basta estudar para obter notas nas provas
e passar de ano).

A iniciativa do Programa Escola de Tempo Integral, conduzida pelo MEC, apresenta
perspectivas diferenciadas que apontam para o rompimento com o modelo de educagdo
tradicional. Contudo, o desafio ndo € criar a politica, mas efetivd-la no ambito das redes de
educacdo basica, dada a complexidade dos sistemas de ensino - especialmente em municipios
como Altamira, que, por sua propria natureza, apresenta grande diversidade e desafios.

Nesse sentido, observei que hd um esfor¢o por parte da escola Dr. Octacilio Lino na
construcdo de um curriculo que provoca mudangas no processo educativo, ao transgredir
praticas tradicionais com abordagens diferenciadas como musica, artes, esportes, cultura e
educagao antirracista.

Em 2024, a ESTIMA Dr. Octacilio Lino passou a funcionar no novo prédio, com

espacos amplos e uma ambiéncia pedagogica aparentemente significativa.

Figura 8- Prédio da ESTIMA Dr. Octacilio

oA

Fonte: Arquivos da autora (2024)

111



A ESTIMA Dr. Octacilio Lino iniciou suas atividades educacionais atendendo 314
estudantes de 6° ao 9° do ensino fundamental, em tempo integral (SEMED/Altamira, 2024). O
projeto sinalizou uma perspectiva de educacao diferenciada em relagdo as demais escolas da
rede, estruturando uma rotina que integra atividades pedagogicas, esportivas, socioemocionais,
culturais, artisticas e tecnologicas.

O curriculo escolar foi elaborado em consonancia com Base Nacional Comum
Curricular (BNCC)?, atual politica nacional curricular da educa¢iio basica vigente em todo
Brasil. Com base em sua estrutura, o curriculo da Escola de Tempo Integral organiza-se em
duas dimensoes:

1) Base Comum, composta pelas seguintes areas do Conhecimento e seus respectivos
componentes curriculares: Linguagens (Lingua Portuguesa, Lingua Estrangeira - Inglés, Arte e
Educacao Fisica); Matematica (Matematica); Ciéncia da Natureza (Ciéncias); Ciéncias
Humanas (Historia e Geografia) e Ensino Religioso (Ensino Religioso).

i1) Parte Diversificada, que contempla novos componentes curriculares criados, com
excecao de Estudos Amazonicos, que ja faz parte do curriculo das demais escolas da rede, a
saber: Tecnologia e Inovagdo; Leitura e producdo textual, Lingua Brasileira de Sinais
(LIBRAS); Praticas Artistico-culturais; Estudos Amazonicos; Experiéncias Matematicas e
Educacao Financeira; Educacdo Ambiental, Sustentabilidade e Clima; Projeto de Vida, Estudos
e Pesquisas; e Préticas Esportivas.

Destaco, neste estudo, a disciplina de “Tecnologia e Inovagao”, por entender que ela
constitui um ‘espagotempo’ propicio para abordar o tema da inteligéncia artificial. A
singularidade que justifica minha escolha decorre do fato de essa disciplina ser ofertada
somente na Escola de Tempo Integral.

O curriculo de “Tecnologia e Inovagdo” da ESTIMA Dr. Octacilio Lino, tem como
principal objetivo desenvolver a compreensao do mundo digital, estimulando o pensamento
critico, a criatividade, a resolu¢do de problemas, o uso ético da tecnologia e a preparagdo para

os desafios e oportunidades do mundo contemporaneo.

24 Os debates em torno da BNCC fazem criticas, contrapondo-se ao modelo de curriculo adotado. A priori, tratou-
se de um documento orientador, porém, o carater ¢ de um curriculo padronizado, pronto e estabelecido, cabendo
as redes de ensino e as escolas de todo o Brasil por em pratica. Observa-se que o curriculo se fundamenta na logica
de mercado, na empregabilidade e na imposi¢do de conhecimentos minimos baseados em competéncias e
habilidades. Reforga a classificagdo e a concorréncia entre professores e estudantes, por meio dos pardmetros de
avaliacOes em larga escala (exemplo: Sistema Avaliacdo da Educacdo Basica - SAEB), o que pode acarretar as
desigualdades de aprendizagem. Outro aspecto refere-se a implementagdo da BNCC na escola, pois a formagdo
docente ndo tem sido suficiente para que os professores compreendam este processo — ha resisténcias,
evidenciando a fragilidade do curriculo nacional escolar.

112



Como pesquisadora implicada com o meu objeto de estudo, busquei compreender o
documento curricular, tendo como foco o ementario. Observei que a disciplina apresenta o
conjunto de conhecimentos voltados ao desenvolvimento das competéncias gerais propostas
pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), especialmente aquelas relacionadas a
compreensdo do mundo digital, ao pensamento critico, a criatividade, a resolugdo de problemas
e ao uso ¢ético da tecnologia.

De acordo com esse documento, ha uma necessidade crescente de preparar os
estudantes para um mundo cada vez mais digital, considerando que eles se encontram em uma
fase crucial de desenvolvimento cognitivo. Nesse sentido, torna-se essencial introduzir
conceitos que estimulem a compreensao € a participacao ativa na sociedade tecnologica atual.
O documento ainda destaca algumas razdes que justificam a escolha da ementa, tais como:
relevancia na vida cotidiana, preparagao para o futuro, estimulo a criatividade e a inovagao,
introducdo a programacao de forma ludica, familiarizagdo com tecnologias contemporaneas,
conscientizacdo ética e seguranca digital, além do desenvolvimento de habilidades sociais e
colaborativas.

Ao meu ver, se essa disciplina for trabalhada com um s6lido embasamento teorico,
metodoldgico e empirico, poderd gerar outras perspectivas curriculares. Contudo, também
existe o risco de reforcar o tecnicismo pedagdgico. Por ser uma disciplina recente na rede de
ensino, ainda carece de uma formagdo docente aprofundada que dé conta de seus objetivos,
como o desenvolvimento do pensamento critico. Este ¢ um grande desafio que a educagao
escolar enfrenta.

Diante do exposto, procurei me engajar nesse campo de investigacdo e provocar o
debate em sala de aula com os estudantes do 9° ano. Considero ndo somente a disciplina de
Tecnologia e Inovagao, mas também a ESTIMA Dr. Octacilio como um locus relevante para a
pesquisa-formag¢do na cibercultura multirreferencial com os cotidianos. Passo, entdo, a
apresentar 0s meus motivos.

Além de possuir um curriculo proprio, a escola apresenta outras caracteristicas
peculiares do Projeto de Escola em Tempo Integral, tais como: a permanéncia integral do aluno
na escola (das 7h30 as 16h30h); a rotina estabelecida (intervalos, alimentagado, higiene pessoal,
descanso e lazer); o planejamento coletivo e a formacao em servigo; os lacos interpessoais e
profissionais que se estabelecem no cotidiano escolar; bem como os diferentes espagos
pedagogicos (laboratorio de informatica, sala de leitura, sala multiuso e outros). Soma-se a isso,
o desenvolvimento de diversos projetos, como o “Coisa de Pretos”, citados na quarta e sexta

secdo, de grande relevancia para a escola.
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Nesse ‘espacotempo’, emergiram situagoes relevantes: os cotidianos que atravessaram
a pesquisa, os eventos ocorridos na escola, as interagdes sociais e as surpresas advindas do
processo investigativo. Destaco, ainda, os temas contemporaneos — especialmente as questdes
étnico-raciais - que perpassaram a pesquisa.

Durante minha itinerancia, percebi que a escola realiza um significativo trabalho
educativo de enfrentamento as praticas de racismo por meio do projeto “Coisa de Pretos”,
envolvendo estudantes, professores e demais servidores. Também me senti “contagiada” por
esse movimento no cotidiano escolar. Nao consegui mais fazer apenas aquilo que havia
idealizado; mergulhei nesse oceano com a sensacao de pertencimento. A pesquisa fluiu e as
narrativas emergiram, resultando em um texto gigantesco como este. Foi uma experiéncia
valiosa. Sou grata pelas surpresas, pois, embora tenham enviesado a pesquisa, o desvio deu
certo: levou-me a caminhos metodologicos diferentes daqueles que havia previamente
planejado — a “arte de fazerpensar”, a “inventividade” (Certeau, 1998; Alves, 2001, 2003,
2019).

Parece que tudo foi maravilhoso, ndo €? Mas nao foi. O vento também soprou contra
a maré. A mar¢, por sua vez, tomou direcao contraria ao que se esperava. Uso essa metafora
para expressar que também enfrentei obstaculos.

Em primeiro lugar, reconhe¢o que sou uma pesquisadora aprendente, que optou por
uma epistemologia cara, complexa - pesquisa-formacao na cibercultura multirreferencial com
os cotidianos - que busca “virar ao avesso” as formas de pesquisa das ciéncias modernas. Isso
exigiu de mim exercicios continuos para compreender essa epistemologia e fazerpensar a
pesquisa em campo. Nao me intimido em dizer que o maior esforco foi mergulhar e engajar
profundamente no campo, assumindo a escrita como um sujeito pensante e envolvente,
colocando-me como ator e autor, narrando a mim mesma, aos outros (praticantes) e as coisas
investigadas.

Nao posso deixar de registrar que o objeto de estudo - inteligéncia artificial e curriculo
da escola basica - reflete questdes contemporaneas. E um tema ainda pouco discutido no campo
educacional e também novo para mim. A inteligéncia artificial ¢ ampla complexa, e profunda,
além disso, evolui continuamente e provoca transformacgdes fecundas. Ja o curriculo da escola
basica contrasta com a inteligéncia artificial, tornando um desafio para mim, como pesquisadora
e professora que conhece a realidade da educagdo escolar. Somado a isso, percebi/senti o
desafio de pesquisar no ensino fundamental, em que os estudantes ainda sdo adolescentes.

Em segundo lugar, aponto como obsticulo a conexdo limitada de internet, que

dificultou o acesso a rede e, consequentemente, a realizagdo das atividades. No inicio, também

114



percebi pouco engajamento dos praticantes com o trabalho na cibercultura - talvez por falta de
maturidade. Houve momentos em que cheguei ao limite, ¢ a pesquisa-formacao na cibercultura
nesse ambiente nao fluiu. Entretanto, quando recorri a versdo analogica (sala de aula,
apresentacdo multimidia, atividade impressa, estudo em grupo e conversagdo) os problemas
ndo surgiam. Assim, muitas narrativas foram produzidas.

Em suma, o vento cessou e a maré seguiu outro caminho — “virei de ponta cabeca”™
(Alves, 2001, 2003, 2019) no projeto “Coisa de Pretos” — o que foi certeiro.

No préximo item (4.3), farei uma breve apresentagao do projeto “Coisa de Pretos”.
Antes, porém, descrevo de forma sucinta como ocorreu minha aproximagao com o campo de

investigagao.

4.3 Aproximacdes com o campo de pesquisa: conhecendo e narrando “coisas” na/da
Escola.

Iniciei minha itinerancia em campo realizando a tarefa da aproximacao, do contato, do
relacionamento, das observacdes, da escuta, da percepgdo e do envolvimento. Foi o inicio dos
movimentos teodricos/praticos/empiricos que exigiram de mim uma postura critica, ética,
estética e politica.

Em abril de 2024, tive os primeiros contatos com o locus de pesquisa, a ESTIMA Dr
Octacilio Lino. Na ocasido, conheci a instituicdo escolar e observei as possibilidades de
desenvolvimento da pesquisa. Conversei com o diretor Everaldo e com os professores de
informéatica, Mario e Renata, explicando o meu interesse em realizar a pesquisa, € todos
comungaram com meu interesse.

No més seguinte, maio, retornei a escola para conhecer melhor seus espagos fisicos.
Visitei a area administrativa (recepgao, os corredores, a escada, a secretaria, a quadra esportiva
e o refeitorio) e a drea pedagogica (salas de aula, laboratérios de informatica, a sala de leitura,
sala multiuso e outras).

Nesse retorno, falei sobre meu projeto de pesquisa ao diretor Everaldo, ao vice-diretor
Guido e ao professor Mario, destacando o tema, a justificativa, os objetivos e a metodologia.
Expliquei a preferéncia pela turma do 9° ano e pela disciplina Tecnologia e Inovagao.

O primeiro contato com os praticantes culturais ocorreu em 09 de maio de 2024,
quando participei de uma aula em que os estudantes desenvolveram uma oficina para a Primeira
Feira de Matematica e Tecnologia da escola, realizada em 16 de maio. Estive presente no

evento, observando a turma do 9° ano (praticantes da pesquisa) apresentar o protdtipo de brago
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mecanico, comparado a um robd, articulando conhecimentos das disciplinas Tecnologia e
Inovagao e Matematica.

Outro momento importante da minha itinerancia foi o encontro com os professores da
ESTIMA Dr. Octacilio Lino, em 23 de maio, para a apresentagdo do projeto de pesquisa.
Apresentei-me como estudante de Mestrado e expliquei o motivo da minha presenga frequente
na escola, ressaltando que ndo gostaria de ser vista como pessoa estranha, mas como alguém
compartilhando o cotidiano escolar.

Dito isso, apresentei brevemente o projeto, focando no tema, o objeto, algumas
implicagdes ¢ a forma de desenvolvimento das atividades. Expliquei que a intengdo ndo era
apresentar solugdes para problemas na escola, tampouco coletar dados para indicar o “certo ou
errado”, mas sim contribuir para a minha formacgao académica e para a formacao dos estudantes
e professores envolvidos no processo de pesquisa-formacao. Reforcei que os participantes
seriam exclusivamente a turma do 9° ano, justificando a escolha pelo fato de serem estudantes
com maior nivel de escolarizagdo e, portanto, mais maturidade para discutir os temas
educacionais envolvendo a Inteligéncia artificial.

No dia 06 de junho, participei ativamente de uma aula com a turma do 9° ano, composta
por 35 estudantes adolescentes, incluindo um estudante especial, acompanhado diariamente na
sala de aula comum por um cuidador e um professor auxiliar. O objetivo da atividade foi
apresentar a proposta da pesquisa. Para isso, criei um dispositivo (folder explicativo) sobre o
tema, distribui aos presentes e fizemos uma leitura e conversa compartilhada.

Em seguida, expliquei sobre as questdes €ticas e a necessidade de consentimento para
participacdo nas atividades. Por serem menores de idade, também seria necessario o
consentimento dos pais. Os estudantes aceitaram participar, e, entdo, entreguei os Termos de
Consentimento Livre e Esclarecido, orientando como preenché-los. Em agosto de 2024, recebi
os termos devidamente assinados.

Durante as imersdes em campo, participei de algumas atividades escolares, como
reunides, eventos culturais e esportivos, além de me engajar no cotidiano da escola. Ja
familiarizada com o ambiente, passei a observa-lo com o “olhar senso-analitico” (Macedo
(2004). Percebi um cenario imagético acolhedor, marcado pela presenga de diversas mensagens
expostas nas paredes da institui¢ao.

Também observei a existéncia de varios projetos desenvolvidos pela escola. Dentre
eles, destaco: 1) o projeto Dia da Familia — I Show de Talentos”, evento realizado anualmente
que envolve a participagdo da comunidade, valorizando a musica e a cultura amazonica; ii) o

projeto “Maio Laranja”, que integra a Campanha “Faga Bonito” — promovida pela Secretaria
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Nacional dos Direitos da Crianga e do Adolescente (SNDCA), alusiva ao Dia Nacional de
Combate ao Abuso e a Exploragdo Sexual contra Criangas ¢ Adolescentes; e iii) o projeto
“Coisa de Pretos”, que tem como objetivo trabalhar as questdes afro-brasileira e indigenas para
o enfrentamento ao racismo e a valoriza¢ao dos povos tradicionais.

E importante salientar que o projeto “Coisa de Pretos” atravessou a minha pesquisa e
trouxe “implicagdo, alteracdo, autorizacao e negatricidade” (Ferraco, Soares e Alves, 2018, p.).
Ele contribuiu significativamente, tecendo uma rede de significagcdes e subjetividades,
apontando para a complexidade, a multirreferencialidade e a singularidade do cotidiano escolar
e dos praticantes culturais.

Por isso, dedicarei mais tempo a este projeto, descrevendo seu contexto historico. Parte
das informacdes eu obtive em conversacdo com seu idealizador, professor Everaldo, e outra
parte em pesquisa nas literaturas fisicas e digitais.

Segundo Everaldo (2024), a iniciativa do projeto surgiu em 2009, quando ele era
coordenador do Programa Mais Educac¢io® na Escola Princesa do Xingu, localizada na zona
rural do municipio de Altamira. Ele relatou ter se sentido inquietado diante da Lei n°
10.639/2003%, que alterou a Lei n® 9.394/96 e estabeleceu as diretrizes para a inclusio da
tematica "Historia e Cultura Afro-Brasileira" no curriculo oficial da educagdo basica. Nesse
contexto, desenvolveu o projeto intitulado “Consciéncia Negra”.

A Lei n°® 10.639/2003, posteriormente alterada pela Lei n® 11.645/20082 estabeleceu
a obrigatoriedade da inclusdo da tematica “Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Indigena” no
curriculo oficial das redes de ensino, reconhecendo também o valor da cultura indigena.
Everaldo contou que, em 2012, ao assumir a coordenacdo pedagdgica da Escola Dr. Octacilio,
levou consigo a ideia do projeto, agora renomeado como “Coisa de Pretos”. As atividades
envolvem estudantes e professores em pesquisas, palestras sobre questdes étnico raciais,
oficinas e ensaios para as apresentagdes finais. A culminancia ocorre em setembro, reunindo a

comunidade escolar em um evento de valorizagdo da cultura afro-brasileira e indigena. Nessa

25 O Programa Mais Educacio foi criado em 2007 e regulamentado pelo Decreto 7.083/10. E uma estratégia do
Ministério da Educacdo para indugdo da construgdo da educacdo integral nas escolas estaduais e municipais. Ele
amplia a jornada escolar para, no minimo 7 horas diarias, por meio de atividades optativas nos macrocampos:
acompanhamento pedagégico; educacdo ambiental; esporte e lazer; direitos humanos em educagdo; cultura e artes;
cultura digital; promogao da satide; comunicagdo e uso de midias; investigagdo no campo das ciéncias da natureza
e educacao econdmica. Fonte: Ministério da Educacao.

26 Disponivel em: https://www2.camara.leg.br/legin/fed/lei/2003/lei-10639-9-janeiro-2003-493157-veto-13762-

pl.html
27 Disponivel em: https://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ ato2007-2010/2008/lei/111645.htm
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ocasido, hd exposi¢ao de temas, apresentacdo de fanfarra, capoeiras e hip hop, além de comidas
tipicas e bebidas (agua, suco e refrigerante).

Dessa forma, o projeto cresceu, ganhou notoriedade na comunidade escolar e se
fortaleceu a cada ano, tornando-se um evento cultural integrante do calendario escolar. Sobre
sua motivagao, o diretor Everaldo afirmou: “Eu sempre me incomodei com as questoes étnicas
raciais, sempre foi algo que me incomodou”.

Vale salientar que os projetos educacionais desenvolvidos nas escolas t€ém grande
relevancia, possibilitam flexibilizar as praticas curriculares e pedagdgicas, criando rotas
multidisciplinares e interdisciplinares. Contudo, isso ndo significa romper com a
disciplinariza¢do, uma vez que tal ruptura demanda transformagdes profundas nos sistemas
educacionais. Nesse sentido, Gallo (2000, p. 29) afirma: “A interdisciplinaridade contribui para
minimizar os efeitos perniciosos da compartimentalizagdo, mas nao significaria, de forma
alguma, o avango para um curriculo nao linear”.

A discussdo sobre o projeto “Coisa de Pretos” sera retomada na se¢do 5.2, item 5.2.3,
bem como na secao 6, item 6.3.

Para aprofundar o debate, apresento, a seguir, uma breve abordagem sobre a questao

do racismo.

4.4 O racismo estrutural — A “burrice” de uma pratica consolidada

“Racismo é burrice”

Nao seja um imbecil.

Nao seja um ignorante.

Nao se importe com a origem ou a cor do seu semelhante.
O qué que importa se ele é nordestino e vocé ndo?
O qué que importa se ele é preto e vocé € branco?
Aliéas, branco no Brasil ¢ dificil, porque no Brasil somos todos mestigos.
Se vocé discorda, entdo olhe para tras;

Olhe a nossa histdria, 0s nossos ancestrais.

O Brasil colonial ndo era igual a Portugal.

A raiz do meu pais era multirracial.

Tinha indio, branco, amarelo, preto.

Nascemos da mistura, entdo por que o preconceito?
Barrigas cresceram, o tempo passou,

Nasceram os brasileiros, cada um com a sua cor.
Uns com a pele clara, outros mais escura.

Mas todos viemos da mesma mistura.

Entdo presta aten¢do nessa sua babaquice.

Pois como eu ja disse, racismo ¢ burrice.

D¢ a ignorancia um ponto final.

Faga uma lavagem cerebral.

(Gabriel, o Pensador)

118



Como o projeto “Coisa de Pretos” influenciou significativamente a minha pesquisa,
considero pertinente discorrer, ainda que brevemente, sobre o tema do racismo. Para tanto,
comego com a letra da musica “Racismo ¢ burrice”, de Gabriel, o Pensador, como uma forma
de aversdo as praticas racistas.

O racismo estrutural manifesta-se por meio de praticas preconceituosas e
discriminatorias em desfavor, principalmente, de pessoas negras/pretas e indigenas. Ele
atravessa as relagdes sociais, politicas, econdmicas, culturais e religiosas, gerando
desigualdades raciais. Trata-se de uma relagdo de superioridade e inferioridade entre as classes
sociais, grupos ou pessoas.

No Brasil, o racismo estrutural remonta ao processo de colonizagao, iniciado em 1500,
marcado pela escraviza¢do de povos indigena e africanos. Ser indio ou negro significava ser
alvo de dominagdo, exploragdo, violéncia fisica e psicologica; era ser subjugados e silenciados.
Com o passar dos anos, essas praticas foram se consolidando na sociedade brasileira,

naturalizadas no seio da sociedade. Nesse contexto,

ele representa um processo historico em que condi¢des de desvantagens e privilégios
a determinados grupos étnico-raciais sdo reproduzidos nos ambitos politicos,
econdmicos, culturais e até mesmo nas relagdes cotidianas. Vamos tentar simplificar.
Em uma sociedade, como a brasileira, na qual as suas institui¢des (normas e padrdes
que condicionam o comportamento dos individuos) foram criadas e consolidadas a
partir de uma visdo racista de mundo, temos que a estrutura dessa sociedade possui
o racismo como seu componente. (https://www.politize.com.br/)

O racismo no meio fisico/social ¢ um fato que possui raizes historicas e se naturalizou
ao longo dos anos, especialmente com os processos de colonizagdo europeia na América Latina.
No Brasil, ele teve inicio com a invasao dos colonizadores, a partir de 1500, e atravessou nossa
historia com episdédios marcantes, como a escravizagdo dos povos indigenas e das populagdes
africanas, bem como nas resisténcias e nos conflitos travados por esses povos em defesa da
liberdade e do reconhecimento de suas identidades.

Mesmo apo6s o Brasil ter superado os regimes politicos ditatoriais € escravistas, como
a Monarquia e a Ditadura Militar, e ter avangado nos ideais da democracia e dos governos
populares, o racismo estrutural continua presente. Ainda hoje, no século XXI, somos afetados
por esse processo historico que penetrou profundamente no seio da sociedade e tem se
reproduzido de diferentes formas.

Nos ultimos anos, entre 2023 e 2025, pessoas pretas das varias classes sociais tém sido
vitimas do racismo. Um exemplo recente foi o caso do atleta de futebol Luighi, atacante do

Palmeiras, que em 2025, durante uma partida no Paraguai, sofreu ofensas racista por parte de
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um torcedor adversario. Sobre este episodio, a pagina eletrdnica do “globo.com”?® publicou,
em 10 de margo, uma entrevista concedida ao programa Fantastico, da Rede Globo. Nela,

Luighi demonstrou profunda indignagao e afirmou:

De onde eu venho, eu sempre sofri um tipo de racismo, que me incomodava muito,
onde eu entrava em shoppings, com meus amigos da minha comunidade ¢ era mal
visto, alguns segurangas até seguiam a gente para ver o que a gente ia fazer, nds
entravamos em lojas e ndo éramos bem recebidos, ndo éramos bem atendidos e isso
sempre me incomodou muito e um dia eu coloquei na minha mente que, como eu jogo
futebol, s6 o futebol poderia mudar isso e quando eu vi aquela cena e ouvi aquela
pessoa me chamando de macaco, eu fiquei cego (relato de Luighi).

Além dos campos de futebol, o racismo também se reflete profundamente no ambiente
escolar. Imagine quantos Luighi frequentam a escola e sentem o peso do racismo por serem
pretos e pobres. Quantos meninos e meninas t€ém suas identidades e sua visibilidade ignoradas
no cotidiano escolar. As praticas racistas ocorrem entre os proprios estudantes, entre professores
e estudantes e até mesmo por parte dos pais e/ou responsaveis.

Dados publicados pela Agéncia Brasil*’ mostram que:

Mais da metade dos professores (54% do total) j& presenciaram casos de racismo
envolvendo seus alunos em salas de aula. De acordo com o levantamento, esse
percentual cresce entre professores do ensino fundamental II (do 6° ao 9° ano),
chegando a 67%. Entre os professores do fundamental I (entre o 1° e 0 5° ano) o indice
¢ de 48%. Entre os professores do ensino médio, o percentual é de 47%. (Agéncia
Brasil, 2024)

Esses dados mostram que o racismo ¢ uma “ferida” na nossa sociedade,
especificamente, no ambiente escolar. Nao se trata de uma questdo opcional; € urgente que
todos (governos e sociedade) se empenhem no enfrentamento desse problema. As
consequéncias do racismo e do ciberracismo afetam diretamente o bem-estar ¢ a saide dos
estudantes, podendo leva-los ao isolamento social e ao adoecimento. Isso compromete o
processo de aprendizagem, pois muitos perdem o interesse e a motivacao pelos estudos. Além
disso, o racismo ocorre também em outros espagos de convivéncia, como a familia, a igreja e a
comunidade, podendo, em casos extremos, custar a vida de adolescentes e jovens, seja pelo

suicidio ou pelo homicidio.

28 Luighi, do Palmeiras, expde dor apds ataque racista: "Vai me deixar uma cicatriz para o resto da vida".
Disponivel em: https://ge.globo.com/futebol/times/palmeiras/noticia/2025/03/10/luighi-do-palmeiras-expoe- dor-
apos-ataque-racista-vai-me-deixar-uma-cicatriz-para-o-resto-da-vida.ghtml.

2 Maioria dos professores ja presenciou casos de racismo entre alunos. Disponivel em:
https://agenciabrasil.ebc.com.br/direitos-humanos/noticia/2024-09/maioria-dos-professores-ja-presenciou-casos-
de-racismo-entre-alunos.

120


https://ge.globo.com/futebol/times/palmeiras/noticia/2025/03/10/luighi-do-palmeiras-expoe-dor-apos-ataque-racista-vai-me-deixar-uma-cicatriz-para-o-resto-da-vida.ghtml
https://ge.globo.com/futebol/times/palmeiras/noticia/2025/03/10/luighi-do-palmeiras-expoe-dor-apos-ataque-racista-vai-me-deixar-uma-cicatriz-para-o-resto-da-vida.ghtml
https://agenciabrasil.ebc.com.br/direitos-humanos/noticia/2024-09/maioria-dos-professores-ja-presenciou-casos-de-racismo-entre-alunos
https://agenciabrasil.ebc.com.br/direitos-humanos/noticia/2024-09/maioria-dos-professores-ja-presenciou-casos-de-racismo-entre-alunos

De acordo com o Relatorio Webinario Racismo na Internet (2023), no Brasil, os crimes
raciais contra pessoas negras cometidos em redes sociais atingem quase 60% das mulheres. Os
homens representam apenas 18,29% e outros 23,17% nao tém género identificado. Esses
crimes, conhecidos como cyberracismo, se manifestam por meio de xingamentos, discurso de
odio, ofensa, bullying e outras formas de violéncia, principalmente em redes sociais e grupos
de mensagens.

Esse tipo de violéncia, intolerancia e discurso de 6dio foi impulsionado por uma
politica de extrema-direita que se estabeleceu no Brasil a partir de 2019. A partir de 2021, com
o avanco da inteligéncia artificial generativa, os crimes cibernéticos ganharam novas
dimensdes, pois passaram a se intensificar também na rede digital. Exemplo disso foram as
campanhas eleitorais virtuais, que utilizaram desinformacdo - como fake news, deepfakes e
discurso de 6dio - para confundir eleitores e reforcar preconceitos.

Esse cenario racista impacta a sociedade brasileira tanto no ambiente virtual quanto no
fisico/social. As praticas discriminatdrias tém gerado uma grande quantidade de dados que
acabam sendo utilizados para treinar algoritmos de inteligéncia artificial. Nesse contexto, o
racismo penetra nos algoritmos, que passam a reproduzir contetido e padroes de linguagem
relacionados a crimes raciais, como imagens, simbolos, memes e videos.

Em busca de compreender os sentidos atribuidos ao termo, recorri novamente ao
dicionario online Infopédia para pesquisar a palavra preto. Sua etimologia remete ao latim
“prett-pressus”, que significa auséncia total de cor, pela absorcdo de todas as radiacdes
luminosas, escuro e sombrio. No entanto, no uso social, a palavra também representa um termo
pejorativo, funcionando como uma forma preconceituosa ou discriminatoria para se referir a
pessoa de pele escura, em razdo da elevada pigmentagdo. Essa forma preconceituosa ou
discriminatoria demonstra como a cor da pele foi historicamente associada a uma representagcao
negativa: parece que ser negra/preta ¢ sindnimo de ser pessoa mau, passivel de violéncia e sem
direito a defesa.

Em 2024, dados sobre a violéncia racial foram divulgados na pagina eletronica do
Senado federal®®, reforcando a urgéncia de politicas publicas para o combate ao racismo

estrutural e ao ciberracismo em nossa sociedade.

30" Pessoas negras sdo maioria das vitimas de homicidio, revela Atlas da Violéncia. Disponivel em:
https://www12.senado.leg.br/radio/1/noticia/2024/06/24/pessoas-negras-sao-maioria-das-vitimas-de-homicidio-
revela-atlas-da-violencia.
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Dados do Atlas da Violéncia 2024 mostram que quarenta e seis mil, quatrocentas e
nove pessoas foram vitimas de homicidio no ano de 2022 no Brasil. Do total de
homicidios registrados em 2022, 76,5 por cento tiveram como vitimas pessoas pretas
e pardas. Isso significa dizer que a taxa de homicidio dessa parcela da populacao foi
de 29,7 casos por cem mil habitantes, enquanto que entre os brancos, amarelos e
indigenas, esse indice foi de 10,8 por cem mil. (Senado federal, 2024)

Os dados ainda sdo alarmantes, mesmo diante da mobilizagdo que vem ocorrendo
pelo enfrentamento ao racismo e pelo direito a igualdade racial. De acordo com a Lei n°
12.288, de 20 de julho de 2010, que institui o Estatuto da Igualdade Racial, “populag¢do negra
¢ o conjunto de pessoas que se autodeclaram pretas e pardas, conforme o quesito cor ou raca
usado pela Fundagdo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), ou que adotam
autodefini¢do analoga”.

Segundo Fernandes (2023), o sistema classificatorio do IBGE utiliza cinco opgdes
para identificar a populacao por cor ou raga: amarelo, branco, indigena, pardo e preto. A autora
observa que o termo “negro” se refere a uma mistura de cores e ragas, sendo um conceito
abrangente, pois reine o preto, o pardo e, em alguns contextos, o indigena. Ressalta ainda que
0 povo brasileiro ¢ historicamente mesti¢co, mas nao hd consenso sobre o termo correto — se
“negro” ou “preto”.

No Brasil ainda ndo temos um consenso exato a respeito do uso dos termos negro e preto, embora haja

um forte movimento de ressignificacdo positiva de “preto” também temos o caso de liderancas negras que

reivindicam seu uso, como ¢ o caso da escritora, Concei¢do Evaristo”. (Fernandes, 2023, s/p)

Seja “negro” ou “preto”, o importante ¢ que lutemos pela superagcdo do racismo e
pela igualdade racial. Ao longo da historia do Brasil, esses termos tém sido utilizados de forma
pejorativas, associados a sentidos negativos, como nos exemplos: “cabelo de negro”; “mania
de preto”; “a fome ta preta”; “negro ¢ preguicoso”; entre outros. Aqui, percebo o poder da
linguagem em atribuir sentidos que reforcam as praticas racistas.

E importante ressaltar que o racismo ocorre também no mundo digital, muitas vezes
de forma silenciosa, por meio do racismo algoritmo, que reproduz e perpetua esteredtipos
discriminatorios. Penteado, Pellegrini e Silveira (2023) afirmam que essa pratica ¢ uma
ameaca que tem se naturalizado e transformado em uma cultura nas redes sociais. Os autores
alertam que os algoritmos, ao serem treinados, tendem a exibir resultados que reforcam a
discriminacdo, o preconceito € o racismo contra pessoas de diferentes ragas/cores raciais,
especialmente as negras.

Atualmente, vdrias iniciativas tém sido realizadas no enfrentamento as praticas
racistas, tanto por cidaddos e grupos ativistas quanto pelo poder publico. O Ministério da

Educagdao (MEC), por meio da Portaria n® 470, de 14 de maio de 2024, instituiu a Politica
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Nacional de Equidade, Educagio para as Relagdes Etnico-Raciais e Educagdo Escolar
Quilombola (Pneerq). Essa politica busca implementar acdes e programas educacionais
voltados a superagdo das desigualdades étnico-raciais e do racismo nos ambientes de ensino,
além de promover politicas especificas para a educagio escolar quilombola®!.

O enfrentamento ao racismo é papel de todos e todas, em particular da escola. E
fundamental que os curriculos escolares promovam essa discussdo, desconstruindo os
esteredtipos raciais e construindo conceitos de igualdade. Que a “linguagem inclusiva” seja
usada para “comunicar sem excluir ou invisibilizar nenhum grupo” — grifo da autora
(Fernandes, 2023, s/p).

Nao podemos mais tolerar a pratica do racismo, nem na escola, nem em qualquer
outro ambiente social. Como canta Gabriel, o Pensador: “Dé a ignordncia um ponto final.
Faga uma lavagem cerebral”. Ou, como expressa a praticante cultural Melissa: “Negro é
lindo, ndo é apenas cor. E cultura, histéria, resisténcia e dor. E o brilho nos olhos e sorriso
nos labios. E a for¢a ancestral que nunca se rende”.

E fundamental compreendermos que a sociedade brasileira é fruto da mesticagem
entre diversos povos - europeus, africanos, indigenas, entre outros. Essa mistura resultou em
diferentes ragas/cores. O fato de eu ter a pele branca, ndo significa auséncia de ancestralidade
diversas. Essa questdo ¢ relativa. Minha historia se conecta também com 0s povos negros e
indigenas que tanto contribuiram para forma¢do do povo brasileiro e a histdria racial deste
pais. Entdo, porque desmerecer as pessoas pretas/negras apenas pela pigmentacao da pele?

O racismo foi um dos temas trabalhados nos atos de curriculo instituidos. Na
proxima secdo, descrevo como as atividades curriculares aconteceram — os atos de curriculo

—, reinvencoes e contradi¢cdes no cotidiano escolar.

31 Disponivel na pagina eletronica do MEC: https://www.gov.br/mec/pt-br/pneerq
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5 ATOS DE CURRICULOS E INTELIGENCIA ARTIFICIAL: O REINVENTAR
E AS CONTRADICOES NO COTIDIANO ESCOLAR

Esta secao tem por finalidade descrever as praticas educativas que desenvolvi durante
minha itinerancia em campo, praticando a arte de ‘fazerpensar’ com autoria/coautoria
(Pimentel, Carvalho, 2024) na escola basica do ensino fundamental Dr. Octacilio Lino. Nao
pertengo a equipe docente dessa escola, mas atuei como professora e pesquisadora em parceria
com os meus praticantes culturais — os estudantes do 9° ano. O campo foi o curriculo da
disciplina Tecnologia e Inovagao, que ¢ ministrada em um ‘espagotempo’ semanal de cinquenta
minutos (uma aula). Como tatica, asticia, arte e invencao (Certeau, 1998), institui alguns atos
de curriculo (Macedo, 2013) para discutir o tema da inteligéncia artificial com foco nas
contradigdes e contribuigdes.

Os atos de curriculo foram desenvolvidos no segundo semestre de 2024, apos a
qualificacdo do Mestrado. No dia 02 de outubro, pela manha, compareci a escola para conversar
com o professor Mario, que leciona a disciplina Tecnologia e Inovagdo, a fim de alinhar a
pesquisa. Perguntei a ele quais conhecimentos estavam sendo ministrados na disciplina, pois,
talvez, pudesse bricolar com os conteudos. Mario explicou que, na teoria, trabalhou sobre os
diferentes tipos de energia: mecanica, térmica, quimica e elétrica. Além disso, planejava criar
simulagdes de maquinas a vapor, foguetes e mini usinas edlicas.

E importante salientar que minha intencionalidade pedagdgica nio foi analisar o
curriculo da disciplina em questdo, mas contribuir vislumbrando conhecimentos teodricos e
metodoldgicos. A pesquisa buscou discutir e compreender o fendmeno da inteligéncia artificial,
e nao examinar o curriculo de tecnologia, apontando o que € certo ou errado (Macedo, 2013).
Portanto, optei por nao interferir no plano pedagdgico/curricular do professor Mario. Apresentei
a ele a proposta de atividades (um mapa das acdes) que eu pretendia desenvolver com a turma,
o que ele concordou.

Nesse percurso, Mario como professor da turma, esteve acompanhando e colaborando
com todas as atividades desenvolvidas. Juntos, eu, Mario e os praticantes do 9° ano do ensino

fundamental (figura 12), reinventamos o curriculo com o cotidiano escolar.
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Figura 9 - Os praticantes culturais

Fonte: Arquivo pessoal (2024).

Na semana seguinte, como combinado, iniciei o trabalho em sala de aula. No primeiro
encontro com a turma, conversei sobre a participacao dela na pesquisa, bem como estreitei os
lagos de convivéncia visando o engajamento (Santos, 2019; Silva, 2023) individual e coletivo
nas atividades pensadas. Criei o dispositivo conversa para falarmos sobre nés mesmos (quem
somos, o que fazemos e como ¢ (con)viver o dia na escola de tempo integral Dr. Octacilio Lino.

Nessa dinamica, os praticantes informaram onde moram, com quem (con)vivem, cCOmo
chegam a escola (meio de transporte) e sua rotina escolar. Em suas narrativas, observei que a
rotina escolar inicia as 7h30min da manha e termina as 16h30min. Nesse periodo, sdo servidas
trés refei¢des: o lanche da manha, das 9h as 9h30; o almogo, as 12h, seguido de um periodo de
descanso até¢ as 13h30; a tarde, das 15h15 as 15h30, ¢ servido o segundo lanche. Durante a
rotina, eles realizam as atividades educativas previstas no curriculo escolar, com base na BNCC
e no Documento Curricular do Municipio de Altamira.

Nossa conversa foi relevante porque me permitiu compreender a dindmica do
cotidiano na escola e, a partir disso, envolver-me como pesquisadora em um processo formativo
e investigativo. Conhecer a dindmica da escola ¢ crucial para pesquisas com os cotidianos, pois
elas partem da realidade que emerge das historias de vida, das vivéncias, das experiéncias, das
expectativas e das contradigdes.

Para compreender essas questdes ¢ fundamental enxergar a escola como ambiente
social que considera, além das estruturas fisicas, as relacdes humanas, a ética, os “saberesfazes”,

os conhecimentos teoricos, epistemoldgicos e metodoldgicos. Desse modo,
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Escola é... o lugar onde se faz amigos nao se trata s6 de prédios, salas,
quadros, programas, horarios, conceitos...

Escola ¢, sobretudo, gente, gente que trabalha, que estuda, que se alegra, se
conhece, se estima.

O diretor ¢é gente, o coordenador ¢ gente, o professor ¢ gente, o aluno ¢ gente,
cada funcionario ¢ gente.

E a escola sera cada vez melhor na medida em que cada um se comporte
como colega, amigo, irmao.

Nada de ilha cercada de gente por todos os lados’.

Nada de conviver com as pessoas e depois descobrir que ndo tem amizade a
ninguém, nada de ser como o tijolo que forma a parede, indiferente, frio, so.
Importante na escola ndo é so estudar, ndo ¢ so trabalhar, ¢ também criar
lagos de amizade, ¢ criar ambiente de camaradagem, ¢ conviver, ¢ se "amarrar nela’!
Ora, ¢ 16gico... numa escola assim vai ser facil estudar, trabalhar, crescer,
fazer amigos, educar-se, ser feliz.

(Freire, 1998)*

Esta poesia foi escrita por Paulo Freire no final do século XX (anos 90), e nos dias
atuais dialoga com diversos autores que entendem a escola como multiplos espagos de
desenvolvimento humano e educacional das criancas, jovens e adolescentes. A escola
compreende ‘espacotempos’, cotidianos, entre lugares, nao lugares e ‘dentroforas’ (Alves,
2019, Ferraco, 2010, Santos, 2015, 2018; Santos, 2019) que nos permite ampliar a compreensao
de educacio basica e curriculo. Como pesquisadora cotidianista implicada com as questdes que
envolvem o curriculo e a inteligéncia artificial na educacao, inspirei-me na poesia freiriana (A
Escola) para pensar minha itinerancia em campo, considerando narrativas, experiéncia de vida
e formacdo (Josso, 2004) como processos potencializadores do curriculo e do sujeito
aprendente.

Conversar com os praticantes da pesquisa foi uma maneira significativa de tessitura
afetiva e pedagogica para o desenvolvimento das atividades curriculares. Penso que a poesia
citada acima traz provocagdes importantes para pensar a escola de tempo integral,
especialmente no que se refere ao curriculo voltado para uma educagio integral.

Como o proprio nome indica, a escola de tempo integral tem por finalidade o
desenvolvimento dos educandos em suas multiplas dimensdes - fisicas, sociais, culturais,
intelectuais e emocionais - € em seu processo de aprendizagem, considerando a diversidade e
as diferencas. Para assegurar direitos humanos e, em especial, o direito a educacgdo bésica e o

desenvolvimento integral dos estudantes, ¢ fundamental que todos/todas e cada um/uma sejam

32Acervo Paulo Freire. Disponivel em: https:/acervoapi.paulofreire.org/server/api/core/bitstreams/1ec909¢eb-
fb50- 48b1-8070-e2a5b0fb5a3a/content
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intencionalmente estimulados, nutridos, assistidos e reconhecidos em suas multiplas dimensdes
(MEC, 2021).

Gongalves (2006, p. 4) argumenta que a escola nao deve se limitar a transmitir os
conteudos curriculares e a oferecer atividades de lazer e refor¢co, de forma fragmentadas e
desconexas, mas sim privilegiar o aproveitamento qualitativo do tempo educativo, na
“perspectiva de que o tempo estendido represente uma ampliagao de oportunidades e situagdes
que promovam aprendizagens significativas”, enriquecendo o curriculo e considerando o
professor e sua acao docente como mediadores desse processo.

O curriculo da escola Dr. Octacilio Lino, propde o ensino de tecnologia e inovagao, o
que, em meu entendimento, torna crucial discutir com os estudantes a inteligéncia artificial e
outras tecnologias digitais, tensionando os conhecimentos e as praticas que envolvem os
adolescentes no atual cendrio sociotécnico e cibercultural. Esses conhecimentos e praticas,
muitas vezes negligenciados pelas escolas, impactam a relacdo dos adolescentes com as
tecnologias, uma vez que eles aprendem, por conta propria, a utilizd-las de forma
aleatoriamente, sem refletir “com” e “sobre” as tecnologias digitais. A disciplina Tecnologia e
Inovacao deve abarcar essa questdo, contextualizando e problematizando os usos que os
estudantes fazem da inteligéncia artificial e de outras tecnologias digitais.

Depois da conversa ou com-versagdo (Macedo, 2018) com a turma do 9* ano,
apresentei os procedimentos da pesquisa, as atividades ‘tedricoprdticas’ e os dispositivos a
serem utilizados. O termo “com-versagao” - dispositivo de pesquisa com os cotidianos - foi
elaborado por Macedo (2018) para referir-se ndo a conversa linear e objetiva, mas uma
conversagdo que imprime narrativas e interpretagdes variadas, permitindo a autocritica e a
intercritica.

Conversa, como com-versagdo, implica em que numa conversa temos acesso a
diversas versdes pela narrativa com-versada. Cada conversa emerge com uma ou
varias versdes, ou seja, interpretacdes sobre o que se conversa. Ha nesse encontro
através de com-versagdes um potente valor heuristico, generativo, portanto. Isso quer

dizer que a com-versacdo € criativa, pode ser (in)tensa, autocritica, intercritica e
intercompreensiva. Macedo (2018, p. 12)

Nessa perspectiva, conversamos sobre as atividades que realizariamos na plataforma
Canva e sobre a necessidade de possuir uma conta de e-mail, orientando os que ainda nao
tinham uma sobre como crid-la. Posteriormente, criei um grupo de pesquisa no WhatsApp,

’

intitulado “Juntos, aprendendo e ensinando”, com o objetivo de facilitar a comunicacdo e a

interacao entre os praticantes culturais (figura 13).
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Figura 10- - Print da tela do grupo de WhatsApp
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Fonte: Arquivo pessoal (2024)

Essa figura representa a interface do nosso grupo no WhatsApp, com minha mensagem
inicial de boas-vindas aos praticantes. Como ja havia solicitado anteriormente o contato
telefonico de cada um(a), iniciei inser¢cao dos participantes no grupo. Logo em seguida, alguns
se manifestaram com duvidas: “O que é isso?” “Que grupo é este?” Expliquei que se tratava
de um espago para interagirmos ¢ compartilharmos assuntos relacionadas a pesquisa.

No entanto, nem todos reagiram de forma positiva. Um participante saiu do grupo sem
dar justificativa; outro afirmou ndo ter interesse em participar; € um terceiro informou que ja
ndo fazia mais parte da turma, pois havia sido transferido de escola. Além disso, alguns
disseram nao possuir celular. Enfrentei dificuldade na comunicagao online. Tive o sentimento
e a percepcao de certa resisténcia por parte dos praticantes. E agora? O que fazer? Qual seria a
saida, a brecha possivel?

No entanto, compreendo essas manifestacdes e acontecimentos, e corroboro com Nilda
Alves (2003), ao escrever que as pesquisas com cotidianos abarcam multiplos cotidianos,
culturas, subjetividades, acontecimentos, contradigdes e complexidades. Os praticantes do
cotidiano escolar - em especial, os adolescentes - sdo autores/as e atrizes: t€ém suas proprias
vontades, criam seus espacostempos, tecem relagdes, carregam marcas, anseios e davidas que,
muitas vezes, sdo negligenciados pelo modelo hegemonico de educacdo que predomina na

contemporaneidade.
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Os pesquisadores e as pesquisadoras que atualmente buscam compreender a relagao
cotidiano e cultura, parafraseando Malraux, ndo estdo inventando nem o cotidiano,
nem a cultura, nem a relagdo entre eles. O que buscam fazer ¢ compreender sua
riqueza, diversidade e complexidade, em primeiro lugar. (Aves, 2003, p. 73-74)

Compreender essa riqueza, diversidade e complexidade implica envolver os
praticantes culturais — pesquisador(a) e pesquisado(a) — no processo de investiga¢do, de modo
a dissolver a dicotomia classica entre sujeito e objeto. Nesse processo, eles interagem, ensinam
e aprendem juntos com a diversidade, as diferengas e os contextos culturais, sociais, politicos,
econdmicos, ambientais, entre outros.

A pesquisa multirreferencial com os cotidianos €, por natureza, complexa e, por isso,
ndo se restringe a um Unico método. A tessitura metodologica ¢ flexivel e permite a criacao de
multiplos caminhos investigativos — o que Arduino (1998) denomina “bricolagem”. Assim,
como pesquisadora, autorizei a mim mesma a bricolar durante o processo de investigagao em
campo. Por exemplo: diante da impossibilidade de promover a comunicacao online por meio
do grupo de WhatsApp, elaborei um plano pedagodgico para atuar presencialmente com as
atividades curriculares — atos de curriculo — e com os dispositivos analogicos.

Macedo (2012, 2013) define os atos de curriculos como praticas construcionistas em
que os praticantes culturais se tornam autores e coautores da producdo do conhecimento,
atribuindo sentidos e significados para determinada agdo. Para o autor, os atos de curriculo
portam e criam etnométodos, com os quais interpretamos e agimos, tendo como interesse as

“coisas” do curriculo — ou seja, suas estratégias de aprender e construir conhecimento.

Se queremos compreender os processos pelos quais as pessoas constroem
cotidianamente curriculos, seus sentidos e significados, sejam essas pessoas técnicos,
professores, gestores, coordenadores, estudantes, pais, lideres comunitarios, entre
outros atores sociais e institucionais, temos que ir, compreensivamente, ao encontro
dos atos de curriculo, suas realizacdes, seus motivos, suas crengas, seus pontos de
vista e justificativas. (Macedo, 2013, p. 430)

Construir, cotidianamente, atos de curriculo ¢ um trabalho pedagdgico que aponta para
uma perspectiva desnaturalizada em relagdo aos curriculos prescritos. Nesse modo de pensar,

durante a pesquisa de campo, emergem expectativas e contradi¢des®® que devem ser

compreendidos como parte dos processos de aprendizagem.

33 Fazer pesquisa-formagio na cibercultura na Amazonia, é compreender as diversidades, as desigualdades e outras
nuances que o pais desconhece. Aqui, ¢ pertinente marcar algumas contradi¢des: a infraestrutura de conectividade
e, consequentemente, a limitacdo de acesso a internet. O acesso a internet ¢ um desafio no Brasil, particularmente
em Altamira, Para. As escolas sdo afetadas nesse processo por falta de uma infraestrutura interna de conectividade
adequada (Cgi.br, 2023). As peculiaridades ambientais, climaticas, fluviais ¢ as dificuldades de acesso as areas
distantes da Amazonia (ribeirinhas, indigena, reservas extrativistas ambientais, etc.) dificultam a conectividade em
nestas areas. Reconhego que o Ministério da Educag@o ¢ o Ministério das Comunicagdes, juntos, tém somado
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Ao adotar a epistemologia da pesquisa-formacao na cibercultura com os cotidianos, torna-
se pertinente marcar algumas contradigdes enfrentadas durante a pesquisa de campo:

A primeira contradi¢ao refere-se a conexao de internet na ESTIMA Dr. Octacilio Lino.
Mesmo a escola tendo sido contemplada com a Politica de Inovagdo Educaciao Conectada, cujo
recurso ¢ destinado a contratagdo do servigo de internet para uso pedagdgico (MEC/Educacao
Conectada), a conexao disponivel ¢ limitada e, por isso, ndo alcanga todos os espacos da escola.
As tentativas de uso do laboratorio de informatica foram desafiadoras, e isso dificultou a
realizacdo da pesquisa na cibercultura. Coube a mim, criar estratégias teéricas e metodoldgicas
que viabilizassem a realizagdo das atividades.

A segunda contradicdo vivenciada em campo diz respeito ao ‘“desinteresse” dos
praticantes culturais em participar das atividades ciberculturais propostas na plataforma Canva
e no grupo de WhatsApp. As expectativas iniciais — como produzir narrativas em rede, interagir
e compartilhar conteido — ndo se concretizaram. Talvez isso se deva ao fato de serem
adolescentes que constroem seus proprios mundos, tém seus interesses e suas vontades. Estudar
em/na rede pode ndo ter despertado interessante naquele momento. E possivel que a cultura
digital, para eles, esteja mais associada a outras formas de interacdo no ciberespaco, como
conversar com colegas/amigos nas redes sociais (Facebook, Instagram e Twitter), utilizar
aplicativos de mensagens (como o WhatsApp), jogar videogame, ouvir musicas ou assistir
videos. Provavelmente, realizam todas essas atividades pelo celular. Aparentemente, possuem
habilidades sociotécnicas para acessar a internet, interagir nas redes sociais e compartilhar

conteudo usando seus dispositivos moveis.

De acordo com a pesquisa Tic Kids Online Brasil, publicada em 2023, “38% dos
usuarios de internet de 9 a 17 anos acessaram a internet exclusivamente por meio do
telefone celular”. Ainda, “em 2023, cerca de 25 milhdes de individuos de 9 a 17 anos
eram usudrios de Internet no Brasil, quase a totalidade de criancas e adolescentes na
faixa etaria investigada (95%)” (Brasil, 2023, p. 3).

Essa populagdo usuaria do celular ¢, justamente, a populacdo que frequenta a escola
basica — ensino fundamental e ensino médio. Ela esta imersa na sociedade digital, e isso se

reflete profundamente no cotidiano escolar. Ainda que a escola tente controlar o uso do celular,

esforgos para “garantir conectividade com equipamento e velocidade adequada para uso pedagogico, transformando
a realidade da grande maioria das escolas brasileiras" (Brasil, 2023). Entre eles, menciono a Estratégia Nacional
Escolas Conectadas (ENEC), a Politica de Inovagao Educacdo Conectada (PIEC), o Programa Aprender Conectado,
o Programa Banda Larga nas Escolas Publicas Urbanas (PBLE), o Programa de Atendimento de Escolas Rurais (4G
Rural) e o Governo Eletronico Servigo de Atendimento ao Cidaddo (GESAC). No entanto, ainda ndo deram/dao
conta de solucionar as desigualdades de acesso a internet, levando infraestrutura de conectividade as regides
distantes e dispositivos tecnologicos para atender as escolas. Além disso, a formagao tecnologica para docente; e
ainda, a criagdo de curriculos voltados para a educagdo digital de criangas, adolescentes e jovens.
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ndo consegue fazé-lo de forma efetiva. Trata-se de uma situacdo complexa, que desafia as
escolas a pensarem estratégias ndo apenas para proibir o uso do celular, mas para avancarem
no debate sobre suas implicagdes e sobre a importancia de um uso consciente. Afinal, o celular
¢ a tecnologia movel mais acessivel a todas as classes sociais — e, por isso mesmo, sua presenga
no espaco escolar ndo pode ser ignorada, mas deve ser compreendida e ressignificada como
parte do processo educativo.

“Conforme a tecnologia invade todas as dimensdes da nossa vida, no existe mais espaco
no mundo para ingenuidade e alienacio tecnoldgica - precisamos crescer juntos com a
tecnologia, ou correr o risco de nos tornarmos vulneraveis aos seus desdobramentos e
consequéncias” - Grifo da autora (Gabriel, 2023, p. 99). E urgente incluir essa discussdo no
curriculo escolar, neste caso, o curriculo de tecnologia e inovacao.

A terceira contradicdo refere-se ao clima escolar envolvido por um projeto que ja ¢
tradi¢do na escola Dr. Octacilio Lino, intitulado “Coisa de Pretos”. Este projeto tem como
objetivo implementar o ensino de historia afro-brasileira e indigena, a fim de combater as
praticas de racismo, preconceito, discriminagdo e bullying. Além disso, visa valorizar a historia
e cultura dos povos indigenas, respeitados suas ancestralidades.

Para isso, varias atividades pedagogicas — pesquisa e estudo dos temas em sala de aula,
palestras, confeccao de materiais didaticos, aquisicao de livros paradidaticos, atividades de arte,
teatro, coreografia, festa junina cultural, jogos internos, entre outras — foram desenvolvidas
durante o ano de 2024. Gestores, professores, estudantes e demais servidores da escola
empenharam-se de tal modo que o ambiente escolar ganhou formas, cores, cheiros e sabores de
“coisa de pretos”. A cada dia, a mobilizagdo e os preparativos aumentavam para oS jogos
internos temadticos (as etnias do Xingu), realizados em outubro/novembro, bem como para o
evento de encerramento do projeto “Coisa de Pretos”, previsto para dezembro de 2024.

Como isso, minha pesquisa teve outros desdobramentos e foi sendo tomada pelo cotidiano
da escola, entrelagada por esses eventos que ganharam protagonismo e importancia. Os eventos
sdo enriquecidos pela cultura e pelas cores da Amazonia, que inclui atividades de musica, teatro,
grupo de capoeira, banda fanfarra e outras. Asim, a pesquisa ganhou novos contornos e
atravessamentos, € me autorizei a mergulhar nesse cenario do cotidiano escolar, tecendo redes
de conhecimento e significagdes — sem, contudo, desconsiderar meu objeto de estudo: curriculo
e inteligéncia artificial.

Acredito que os projetos escolares tém grande relevancia e podem potencializar
o curriculo, flexibilizar as praticas educativas e criar redes de aprendizagem, além de fazer

emergir elementos significativos para enriquecer a pesquisa em educagdo — neste caso, a que
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venho desenvolvendo na escola Dr. Octacilio Lino. A pesquisa em questdo se constituiu como
atos de curriculo, sendo parte do processo de investigacdo ¢ de uma ética profissional.

A seguir, descrevo os atos de curriculo instituidos no cotidiano escolar, os dados
produzidos pelos praticantes culturais do 9° ano e possiveis interpretagdes. Para situar melhor
o leitor, organizei os atos de curriculo em duas dimensdes, a saber: “O jogo nao jogado:

perspectivas e contradi¢cdes” e “O jogo jogado: perspectivas e aproximacoes’.

5.1 Dimensao 1 - O Jogo nao jogado: perspectivas e contradi¢cdes

Esta dimensao trata das minhas errancias cotidianas nas investidas para instituir atos
de curriculo durante a pesquisa-formag¢do na cibercultura na ESTIMA Dr. Octacilio Lino. A
perspectiva de tecer conhecimentos e compartilhar contetdo em/na rede tornou-se
contraditoria, dada a dificuldade em produzir dados junto aos praticantes culturais.

A seguir, apresento o primeiro ato de curriculo do “jogo ndo jogado”.

5.1.1 Ato de curriculo I: a plataforma Canva como dispositivo de pesquisa-forma¢do na
cibercultura

O objetivo do primeiro ato de curriculo foi apresentar a plataforma Canva aos
praticantes culturais e criar os perfis de usuarios para que pudéssemos nos familiarizarmos com
ela, bem como interagir e partilhar contetudos e experiéncias.

O Canva ¢ uma plataforma de comunicacgdo visual australiana que usa a inteligéncia
artificial e permite a criagdo de diversos conteudos multimodais, como edi¢do de texto e de
fotografias, sugestdes de design, combinacdo de fontes e cores, além da elaboragdo de slides,
infograficos, logotipos, cartdes, sites € videos (com fungdes de gravacao, corte de videos online
e conversao para MP4). Ao final, o usuario pode fazer o upload do conteudo produzido.

O Canva possui a versdo educacional Canva for Education, amplamente utilizada
pelos educadores. O servigo estd disponivel no site ‘Canva.com’, em aplicativos moveis e
computadores, entre outras formas de acesso. Assim como em outras plataformas, sua utilizagao
esta sujeita aos termos de uso e a politica de privacidade. Ao utiliza-la, o usuario declara
concordar com as condic¢des estabelecidas.

Essa plataforma disponibiliza diversos dispositivos baseados em inteligéncia artificial
que favorecem a criagdo de atividades curriculares e pedagogicas. A minha familiaridade com

a plataforma e as experiéncias realizados com ela, permitiram compreender o seu potencial
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pedagogico, levando-me a acreditar que se trata de um ambiente virtual adequado para o
desenvolvimento da pesquisa-formagao na cibercultura, possibilitando interagdo, producgdo
compartilhada, geracdo de conteudos audiovisuais, bem como download e upload das
produgdes. Além disso, a possibilidade de autoria e a coautoria por parte dos praticantes foi
uma das razdes para a sua escolha.

O conceito de autoria vem sofrendo transformagdes profundas ao longo da historia,
especialmente com o avango da inteligéncia artificial generativa (IAGem). O ato de autorar
significa ser autor de sua propria obra, de forma singular, auténtica e pessoal. “O autor sempre
foi genuino, criador. O autor(a) e a autoria transformaram-se em ao longo dos anos” (Pimentel;
Carvalho, 2024).

Segundo os autores, o avango acelerado das tecnologias digitais mudou o conceito de
autor(a) e de autoria, transformando-o em prompt generativo (gerador), entendido como a
capacidade computacional de gerar novos conteudos. Isso significa que a maquina pode gerar
novos dados, como textos, imagens e videos. Nesse cendrio, surge a autoria hibrida (humano-
IA) como um fendmeno emergente do contexto sociotécnico.

Essa relagdo homem-maquina tem gerado discussdes controversas acerca da IAGem
como autoria, uma vez que integra elementos como a IA, criatividade computacional e autoria
hibrida. A autoria hibrida integra tanto elementos humanos (as capacidades humanas como
criatividade, pensamento critico e sentido) quanto tecnoldgicos (capacidade computacional de
processamento de dados, geracdo de conteudos e atividade computacional). A combinagao
desses elementos rompe com o conceito tradicional de autoria e introduz o conceito de
coautoria, que desafia concepgdes tradicionais, estritamente humanas (Pimentel; Carvalho,
2024).

Corroboro com os autores ao afirmar que a IAGem nao € autora, pois nao atua sozinha:
depende do prompt humano para gerar respostas. Para ocorrer a coautoria, ¢ necessario
estabelecer uma parceria, especialmente no processo educacional, em que se destaca praticas
relacionadas a pedagogia do prompt e a engenharia do prompt.

A educagdo desempenha papel crucial ao trabalhar a autoria hibrida/coaurtoria,
estabelecendo relagdes entre humanos e maquinas. Além disso, ¢ fundamental discutir as
implicagdes dessa autoria, considerando aspectos €ticos como plagio, direitos autorais € a
apropriagdo critica dos contetidos gerados para analisa-los, interpretd-los e elaborar novos

conteudos. “E preciso formar para a autoria hibrida” (Pimentel; Carvalho, 2024, p. 10).
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Neste contexto, ao instituir o ato de curriculo, a intencionalidade pedagodgica foi
praticar a coautoria humano-IA. Para tanto, utilizei a plataforma Canva e criei um dispositivo
cibercultural. A primeira interface — ou pagina inicial — foi personalizada com uma imagem
representando a [A e associada as seguintes frases: “Pesquisa-formagdo na cibercultura:

IS

educacdo, tecnologia e arte”. “Juntos, ensinando e aprendendo, formando e se formando”.

Interagdo e compartilhamentos de conteudos e experiéncias” (figura 11).

Figura 11- Print da interface criada do Canva

Pagina 1 - Adicionar titulo a pagina v ® @ o

Pesquisa-formacao na Cibercultura

Educacao, Tecnologia e Arte

Juntos, aprendendo e ensinando, Interacdo e compartilhamentos
formando e se formando. de contetdos e experiencias.

Pagina 2 - Adicionartitulo a pagina A vV G [5 @ (3

Fonte: Arquivo pessoal (2024)

A segunda interface do dispositivo cibercultural foi destinada a criagdo dos perfis dos
usudrios (pesquisadora e praticantes culturais) no Canva. A atividade foi espontanea, uma vez
que os praticantes tiveram liberdade para usar pseudonimo e escolher entre exibir sua foto real,
um avatar ou outra imagem de sua preferéncia (animal, planta, paisagem, objetos, etc.).

Inicialmente, criei meu perfil utilizando a IA do Canva (Al D-ID). O D-ID ¢ um
Software que funciona a partir de texto, audio, fotos e/ou videos enviados pelo usuario (entrada)
ou disponibilizados pela propria D-ID para gerar saidas como videos, animagdes, ou produgdes
coletivas. O dispositivo permite orientar a fala de uma foto por meio de modelos de movimento

fornecidos pelo usudrio. No meu caso, utilizei animagdes € um modelo proprio de movimento
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para orientar a fala da minha imagem. Assim, usando minha foto real, transformei-me em um
assistente virtual (Sheleide), que convidava os praticantes a criarem seus perfis (figura 15).

O texto/convite falado pela assistente virtual dizia:

0l4, tudo bem, pessoal? Essa pagina ¢ nossa identificagdo como pesquisadores. Mas,
quem somos nos? Somos professores e estudantes da Educac¢do Basica/Ensino
Fundamental, de uma Escola Publica de Tempo Integral na Amazonia Paraense.
Estamos buscando ensinar e aprender na cibercultura e no ciberespago. Convido a
todos a escrever sobre si. Coloque a foto do seu perfil, pode ser um avatar. Crie
um nome ficticio para vocé. Quais seus hobbies preferidos: Estudar, assistir TV,
usar o celular, ou outros? (a pesquisadora)

Figura 12- Print da interface criada para os perfis

Pagina 2 - Adicionar titulo a pagina

QUEM SOMOS NOS

Somos professores e estudantes da Educagdo Bdsica/Ensino Fundamental, de uma Escola Piiblica de Tempo
Integral na Amazdnia Paraense. Estamos buscando ensinar e aprender na cibercultura e no ciberespago

Crie seu perfil: Foto, nome e seus Hobbies (passatempo) preferidos

N4

013, tudo bem, pessoal?

Coloque seu Coloque seu
Sou professorafpesquisadora subcabecalho aqui subcabecalho aqui
e estou realizando e estou Use esse espaco para Ha espaco para algumas
desenvalvendo o projeto: O algumas linhas de texto. linhas de texto. Aproveite

curriculo da educacdo basica

Aproveite bem. bem.
na perspectiva da |1A

Pagina 3 - Adicionar titulo a pagina

~A v & @ B @G

Fonte: Arquivo pessoal (2024)

E possivel observar que duas lacunas ao lado direito da interface ndo foram
preenchidas pelos praticantes com seus perfis. Essa situacdo ocorreu com todos eles. Ou seja,
os perfis ndo foram criados, mesmo que eu tenha incentivado por algumas vezes. Ainda assim,
mantive a atividade disponivel no Canva e também a compartilhei no nosso grupo de WhatsApp,
para que pudessem realiza-la de acordo com sua disponibilidade.

Nao posso confirmar os motivos pelos quais essa atividade ndo foi realizada pelos
praticantes culturais. Contudo, compreendo suas subjetividades e reconhegco que a aparente

“falta de interesse” pode ter influenciado esse processo, entre outras possiveis questdes que

percebi ao longo do percurso.
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Com o intuito de incentiva-los e ajuda-los, organizei uma aula no laboratorio de
informatica para a criacao de contas de e-mail — requisito necessaria para acessar o Canva. No
entanto, a instabilidade da conexdo de internet impediu o andamento da atividade. Passamos
uma aula de cinquenta minutos tentando criar os e-mails, mas ndo foi possivel conclui-la. Sugeri
que, no decorrer da semana, quando a conexao estivesse estavel, os praticantes criassem seus
e-mails para posterior acesso a plataforma. Para auxilia-los, compartilhei no grupo de WhatsApp
um video tutorial sobre como criar uma conta no Gmail. Apesar disso, ndo houve interagao:
nenhuma resposta foi registrada, mesmo apds tentativas de estimular as conversas.

Ter uma conta de e-mail e acessar a plataforma Canva configurava-se como tarefa
crucial para o trabalho em/na rede, de forma interativa e colaborativa. Assim, acreditando que
no encontro da semana seguinte, a conexao no laboratério de informatica estaria disponivel,
retornamos para concluir o primeiro ato de curriculo: conhecer e personalizar o Canva. Nesse
dia, acionei o projetor multimidia para apresentar a plataforma e orientar os praticantes quanto
ao seu uso. Mais uma vez, porém, a falta de internet impediu a navegagao.

Juntamente com o professor Mario, realizei algumas tentativas de ativar a internet
movel de nossos celulares, possibilitando que alguns computadores acessassem a rede e os
praticantes pudessem dar inicio a atividade de criagdo de perfis. Apos a aula, enviei o link do

Canva (https://www.canva.com) no grupo do WhatsApp para que, em outro momento, 0s

praticantes pudessem acessar e criar seus perfis. De acordo com minhas impressdes, a aceitacao
foi satisfatoria; entretanto, nenhum deles efetivamente criou o seu perfil.

Nao considero essa experiéncia como fracasso, mas sim como aprendizado, vivéncia
e atravessamentos proprio de uma pesquisadora dos cotidianos em sua itinerancia formativa. A
criagdo de dispositivos na plataforma Canva representou ndo apenas um exercicio investigativo
relevante para minha pesquisa de mestrado, mas também uma oportunidade de crescimento
pessoal e profissional. As expectativas de continuar usando o laboratorio de informética ficaram
pairando. Ainda assim, mantive a insisténcia em utilizar a plataforma como dispositivo para o

desenvolvimento do segundo atos de curriculo, que descreverei a seguir.

5.1.2 Ato de curriculo II: A inteligéncia artificial e os dados em nosso cotidiano

O objetivo do segundo ato de curriculo foi trabalhar em/na rede o tema da inteligéncia
artificial, enfatizando como ela utiliza os nossos dados no cotidiano por meios de plataformas.
A pesquisa com os cotidianos nos permite ‘fazerpensar’ produgdes de narrativas

entrelacadas por situagdes que emergem no ambiente escolar — “no lugar”, “no habitado”, “no
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praticado”, “no vivido” (Ferraco, 2007). Nesse ambiente, tecemos redes de ‘saberesfazeres’,
sejam por meio de acontecimentos macros, seja a partir de indicios (Ginzburg, 1989) que, para
serem percebidos, exigem um olhar e uma escuta sensivel. Ferraco (2007) ajuda-nos a pensar

nas pesquisas com os cotidianos, destacando algumas ideias, entre elas:

Outra ideia que nos parece fundamental nas pesquisas com o cotidiano tem a ver com
a dimensao “do lugar”, “do habitado”, “do praticado”, “do vivido”, “do usado”, como
defendem Certeau (1994, 1996), Augé (1997), Lefebvre (1991) e outros. Ou seja, 0s
estudos com o cotidiano das escolas acontecem em meio as situa¢des do dia-a-dia, por
entre fragmentos das vidas vividas. Mostram-se por meio de indicios (Ginzburg,
1989) efémeros, pistas do que esta, de fato, sendo feitopensadofalado pelos sujeitos
cotidianos. Os estudos com o cotidiano, ao acontecerem em meio ao que esta sendo
feito, isto €, em meio aos processos de tessitura e contaminacdo das redes, expressam
o “entremeado” das relacdes dessas redes nos diferentes espacostempos vividos.
(Ferrago, 2007, p. 81)

Entdo, trabalhar com narrativas coloca-se para nés como uma possibilidade de fazer
valer as dimensdes de auforia, autonomia, legitimidade, beleza e pluralidade de
estéticas dos discursos dos sujeitos cotidianos. Trabalhar com historias narradas
mostra-se como uma tentativa de dar visibilidade a esses sujeitos, afirmando-os como
atoresautoras, também protagonistas dos nossos estudos. (Ferraco, 2007, p. 86)

Nessa perspectiva, tentei “fazerpensar” atos de curriculo com os praticantes culturais
em seu ‘espagotempo’ escolar, a fim de tensionar o curriculo de tecnologia e inovagdo.
‘Fazerpensar’ com praticantes culturais ndo ¢ o mesmo que pensar para ou sobre eles, mas
constitui a condi¢ao de todos nos nas redes cotidianas (Ferraco, Soares; Alves, 2018).

Nesse ‘fazerpensar’, trabalhei o tema da inteligéncia artificial, atravessado pelo
colonialismo de dados e pela vigilancia digital como dispositivos disparadores de contetido,
com o objetivo de fomentar praticas educativos acerca da educacgao digital. Isso implica uma
mudanca de paradigma, de postura, de pensamento critico, bem como a necessidade de tomar
decisdes e agir frente as transformagdes que as tecnologias digitais apresentam (Gabriel, 2023).

A inteligéncia artificial, o colonialismo de dados e a vigilancia digital impulsionam o
sistema capitalista neoliberal, que ameaga tanto a privacidade das pessoas e quanto a liberdade
dos Estados Nacionais em alcancar sua soberania digital. Para Silveira (2024), o colonialismo
de dados ¢ um processo em que todos nds, os humanos, passamos a ser objeto de colonizacao
via dados.

O colonialismo de dados produz novas relagdes de subjugacao dos Estados nacionais
e do mundo ao poderio das grandes empresas. O Estado é capturado pela ldgica das
grandes empresas de tecnologia. Além de controlar os dados, essas corporacdes

dominam o processo de desenvolvimento tecnoldgico, definindo os padrdes e os
modelos de solugdes tecnoldgicas. (Silveira, 2024, p. 23)
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Sobre essas questdes — inteligéncia artificial, colonialismo de dados e vigilancia digital
—, criel um dispositivo de aprendizagem, denominado “atividade”, na plataforma Canva,
organizada em quatro eixos tematicos. Cada grupo foi orientado a utilizar a IA (texto magico)
para pesquisar como os dados s3o coletados, armazenados e utilizados nas seguintes situagoes,
de acordo com as figuras apresentadas:

1) a IA e os dados no Facebook e Instagram;

2) a IA e os dados no Youtube e Spotify;,

3) a IA e os anuncios personalizados nas redes sociais;

4) a IA e os dados para personalizar o aprendizado.

Figura 13- Prints das atividades propostas no Canva
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Fonte: Arquivo pessoal (2024).

Compartilhei a atividade no Canva para que os integrantes dos grupos
realizassem as pesquisas de forma colaborativa. Entretanto, a dificuldade de acesso a internet

no laboratorio de informatica (LABINF) impediu o funcionamento adequado da plataforma.
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Ainda assim, insisti € consegui contornar a situagdo utilizando os dados moveis do meu celular
para realizar login nos computadores, o que permitiu a continuidade do trabalho.
Posteriormente, reuni as atividades de todos os grupos num tnico arquivo. Essa etapa
foi desafiadora, pois todos interagiram na mesma pagina, cada qual desenvolvendo seu
respectivo tema. O dispositivo texto magico gerou um conjunto de informagdes que foram

discutidas coletivamente naquele momento, conforme descrito a seguir:

As redes sociais coletam uma variedade de informagdes sobre seus usudrios, que
podem incluir: informagées pessoais: nome, idade, enderego de e-mail, nimero de
telefone, ¢ localizag@o geografica. Dados de navegagdo: historico de buscas, tempo
gasto em determinadas paginas, e interagdes com anuincios. contetido gerado pelo
usuario: postagens, fotos, videos ¢ comentarios. Conexdes sociais: lista de amigos,
grupos dos quais vocé faz parte, e eventos que vocé participa. Preferéncias e
interesses: paginas e postagens curtidas, topicos de interesse, e padrdes de consumo
de contetdo.

O método de coleta de dados se da através de:

- Interagdo direta: quando vocé cria uma conta em uma rede social, vocé fornece
informagdes basicas como nome, idade e e-mail. Além disso, cada agdo tomada dentro
da plataforma, como curtir uma postagem ou seguir uma pagina, ¢ registrada e
utilizada para criar um perfil de usuario mais detalhado.

- Cookies e Tecnologias de Rastreamento: As redes sociais utilizam cookies e outras
tecnologias de rastreamento para monitorar o comportamento dos usuarios dentro e
fora da plataforma. Isso inclui o rastreamento de visitas a sites externos que possuem
botdes de compartilhamento ou curtidas integrados.

- Analise de Conteuido: Algoritmos sofisticados analisam o conteudo que vocé posta
e interage para determinar suas preferéncias ¢ interesses. Essa analise pode incluir
reconhecimento de imagem e processamento de linguagem natural para entender o
significado e o contexto do contetido.

- Parcerias com terceiros: Muitas redes sociais colaboram com terceiros, como
anunciantes e desenvolvedores de aplicativos, para coletar e compartilhar dados. Isso
pode incluir informagdes sobre compras online, uso de aplicativos e outros dados de
navegacao.

A coleta e 0 uso de dados podem ter impactos sociais imprevistos, como influenciar
comportamentos de consumo ou até¢ mesmo elei¢cdes. Responsabilidade Social: as
empresas ¢ organizacdes tém a responsabilidade de considerar os efeitos mais amplos

da coleta de dados na sociedade.
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As respostas fornecidas pela “IA/texto magico” possibilitaram-me conversar com 0s
praticantes culturais. Compreender como os dados sdo coletados, armazenados e utilizados
pelas/nas redes sociais, € crucial para que os adolescentes fagam uso dessas plataformas de
forma critica e ética, cuidando da sua privacidade. Silveira (2024), discute criticamente a
influéncia das plataformas digitais em nossa vida, alertando sobre a forma como os dados sdo

extraidos.

Por meio de oferta de interfaces atrativas e servigos gratuitos, as plataformas
conseguem reunir milhdes de usudrios em todo o mundo, o que possibilita a coleta
massiva ¢ processamento permanente de dados extraidos das interacdes nas
plataformas sociais. esse processo converte todos os fluxos da vida em dados para
sofisticados dispositivos de controle, modulagdo e captura da atengdo, operados por
algoritmos e estruturas de inteligéncia artificial. (Silveira, 2024, p. 23)

Diante desse cenario de plataformizagdo das redes sociais, considero que o curriculo
multirreferencial, ancorado nos cotidianos e, de modo especifico, a disciplina Tecnologia e
Inovacao, desempenha um papel fundamental no desenvolvimento de praticas educativas que
envolvam pais, professores e estudantes em aprendizagem digitais que os protejam no
ciberespaco, cada vez mais conectado e suscetivel.

A noite, estando em casa, decidi rever as atividades e encontrei um texto produzido
por um dos praticantes culturais. Embora nao correspondesse ao foco da atividade proposta,
trata-se de uma produgdo que merece reflexdo por sua relagdo com linguagem, contexto e
cultura. O texto foi produzido com recurso da IA da Canva. “Joseph” ¢ um nome ficticio que
eu escolhi para preservar a identidade do praticante cultural. A narrativa retrata as aventuras do
menino Joseph na floresta encantada.

Segue, abaixo, o contetido na integra.

Joseph e a Aventura na Floresta Encantada

Era uma vez, em uma pequena vila cercada por colinas verdejantes e rios cristalinos,
vivia um menino chamado Joseph. Joseph era conhecido por sua curiosidade
insaciavel e seu espirito aventureiro. Ele passava a maioria dos dias explorando os
campos ao redor de sua casa, sempre em busca de algo novo e emocionante.

O Encontro com o Velho Sdbio

Certo dia, enquanto caminhava pela trilha que levava a floresta proxima, Joseph
encontrou um velho sabio sentado a beira do caminho. O sabio tinha uma longa barba
branca e olhos que brilhavam com sabedoria. Intrigado, Joseph parou para conversar

com ele.
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"Bom dia, jovem aventureiro", disse o sabio com um sorriso gentil. "Vejo que vocé é
alguém que busca aventuras. Tenho uma missdo especial para vocé, se estiver
interessado."

Joseph, com os olhos brilhando de entusiasmo, respondeu: "Claro! Que missao ¢
essa?"

A Missdo Mdgica

O sabio entdo contou a Joseph sobre um tesouro escondido na floresta encantada.
"Dizem que quem encontrar esse tesouro tera seus desejos realizados", explicou o
sabio. "Mas cuidado, a floresta € cheia de mistérios e desafios."

Com o coragdo acelerado de empolgagdo, Joseph aceitou a missdo. O sabio lhe
entregou um mapa antigo e uma bussola magica que sempre apontava para o norte,

mas também tinha o poder de guiar seu portador em direcdo ao tesouro.

A Jornada pela Floresta

Joseph entrou na floresta com coragem e determinacdo. A cada passo, ele se deparava
com criaturas magicas e plantas exoticas que nunca havia visto antes. Ele encontrou
uma familia de coelhos falantes que o ajudaram a atravessar um rio perigoso, € um
passaro colorido que cantava cangdes encantadoras para manté-lo animado.

Durante a noite, Joseph fez amizade com as estrelas, que brilhavam intensamente no
céu, e dormiu sob uma arvore antiga que lhe contou histdrias sobre os tempos antigos.
O Tesouro Escondido

Apds dias de viagem, Joseph finalmente chegou a uma clareira no coragao da floresta.
No centro da clareira, havia um bat antigo coberto de musgo. Com as maos tremendo
de excitagdo, ele abriu o bau e encontrou um espelho dourado.

Ao olhar no espelho, Joseph viu seu reflexo mudar, revelando um futuro cheio de
aventuras e realizacdes. Ele percebeu que o verdadeiro tesouro ndo era ouro ou joias,
mas a sabedoria e a coragem que havia adquirido em sua jornada.

O Retorno Triunfante

Joseph voltou para sua vila com o espelho em maos. Ele contou a todos sobre suas
aventuras e como o sabio lhe ensinou que o verdadeiro valor esta na experiéncia e no
aprendizado. A partir daquele dia, Joseph foi conhecido ndo apenas como um
aventureiro, mas como um contador de historias que inspirava todos ao seu redor.

E assim, Joseph continuou suas aventuras, sempre buscando novos mistérios para

desvendar e historias para contar.

Confesso que esta narrativa me causou inquietagdo. Qual a inspiragdo para esse texto?
Apesar de ter sido gerada com a IAGem, ¢ necessario um prompt bem elaborado. Compartilhei

o texto no grupo do WhatsApp e perguntei ao praticante se ele mesmo havia produzido o
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conteudo. Joseph afirmou que sim, explicando que utilizou a folha de digitar do Canva (o texto
magico/IAGem).

No encontro seguinte, levei o texto para a sala de aula e fiz a leitura para a turma. Em
seguida, instiguei os praticantes a pensar sobre quais outras histérias poderiam ter inspirado
Joseph. Foram citados, por exemplo, “O Senhor dos Anéis” e "Alice no pais das maravilhas”.
Nesse dia, porém, o autor do texto ndo estava presente para afirmar ou negar as suposi¢des dos
colegas. E importante ressaltar que ndo sou professora da turma, mas pesquisadora aprendente,
que se forma e busca formar os praticantes da pesquisa (Santos, 2019).

A narrativa de Joseph ¢ carregada de conhecimentos, significagdes, desejos e
implicacdes. Senti-me implicada em entender em qual contexto ele pensou o texto. Ferrago,
Soares e Alves (2018), inspirados nas ideias de Michel de Certeau*, defendem que os estudos
com os cotidianos tém uma dimensao inventiva. Nilda Alves (2003) destaca o movimento “o
sentimento do mundo”, ao narrar a vida e a literaturizar a ciéncia. Penso que a narrativa em
questdo incorpora esses aspectos.

Fui a escola especialmente para conversar com Joseph e ouvir sua explicagdo sobre o
que o inspirou a criar o texto. Ele € um dos estudantes da turma do 9° ano e possui deficiéncia
do Transtorno do Espectro Autista (TEA)*>. Sentamos no fundo da sala dos professores, onde
havia umas cadeiras disponiveis, e comecei a fazer-lhe perguntas. “Como vocé fez aquele texto
que tem seu nome? Que comando vocé escreveu 14 na internet? Vocé fez pensando em algum
acontecimento, historia ou filme? Conta pra mim, pois achei o texto muito bacana”.

A deficiéncia de Joseph ndo dificultou nossa conversa. Ele ndo demonstrou resisténcia
nem alteracdo de comportamento naquele momento. Bastante tranquilo, explicou que escolheu

0 nome para o texto porque estava assistindo a um filme, e forneceu informacdes pessoais para

34 Pensador francés (1925-1986), historiador e intelectual jesuita, dedicou-se ao estudo nas areas da psicanélise,
filosofia, ciéncias sociais, teologia e teoria da historia. Entre as suas obras, destaco “A Invengdo do Cotidiano”,
um livro que examina as maneiras em que as pessoas individualizam a cultura de massa, alterando coisas, desde
objetos utilitarios até planejamentos urbanos e rituais, leis e linguagem, de forma a apropria-los. O livro foi
publicado originalmente em Francés sob o titulo L'invention du quotidien, em 1980. O livro é um dos textos-
chave no estudo do cotidiano. (Wikipedia)

35 0 transtorno do espectro autista ¢ uma condigdo neuroldgica que se manifesta geralmente na infancia, pode
persistir ao longo da vida e afeta o desenvolvimento social (dificuldade para acompanhar conversas), comunicativo
(repetigoes de palavras) e comportamental. A denominagdo “espectro” ¢ devida a ampla variagdo de sintomas e
niveis de gravidade que podem ser observados em individuos diagnosticados. As pessoas com transtorno do
espectro autista podem enfrentar desafios na interacdo social e na fala. Algumas também podem ser sensiveis a
estimulos sensoriais, como luzes, sons e texturas. Algumas das dificuldades podem resultar em sintomas como:
dificuldade para manter o contato visual, como resisténcia em olhar no olho de alguém durante uma conversa;
limitagOes para reconhecer expressoes ¢ emogdes faciais, como ironia, posturas e imitagdes; comportamentos
repetitivos, como gestos em momentos inapropriados; sensibilidades sensoriais, em que entender estimulos como
cheiros, sabores e texturas pode ser um obstaculo. Contetido disponivel em: https://www.einstein.br/n/glossario-
de-saude/transtorno-do-espectro-autista-tea.
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a [A: nome, idade e o filme. Perguntei qual era o filme? Ele respondeu: “Ah, estou assistindo
um filme de agdo. Todos os dias assisto um pouco”. Indaguei o nome do filme, e ele pegou o
celular, pesquisou € me mostrou a imagem principal. Perguntei em que horario assistia. pois ele
passa o dia na escola. Ele respondeu que era a noite, no celular.

Confesso que ndo conhecia o filme. Para compreender do que se tratava, pesquisei a
sinopse na internet. O titulo ¢ “Aaron Taylor-Johnson: Kraven the Hunter”, que quer dizer
“Kraven - o Cagador”, representado por um homem, aparentemente feroz, o que

provavelmente serviu de inspira¢do para a narrativa de Joseph.

Figura 14 - Imagem do filme: Kraven the Hunter.

A sinopse trouxe a seguinte descrigdo:

Em Kraven - O Cacador, acompanhamos a
histéria de origem de um dos vildes da
franquia Homem-Aranha. De origem
russa, Kraven (Aaron Taylor-Johnson)
vem de um lar criminoso e de uma familia
de cagadores. Seus poderes nascem de uma
forgca sobrenatural e super humana que o
faz um oponente destemido e habilidoso.

: ‘ A AR d N -I- AY ||- [I R A _| ﬂH N S [] N A rel‘agﬁo complexa com seu pai Nicolai

Kravinoff (Russell Crowe) o leva para

uma jornada de vinganga e caos para se
\ tornar um dos maiores e mais temidos
cacadores de sua linhagem. De frente para
questdes familiares, Kraven mostra sua

1 HU N a E.l - ’ poténcia nesse spin-off.

Fonte: Joseph (2025)

Ainda de acordo com a pesquisa, a trama exibe uma jornada de violéncia, vinganca e
confronto familiar. E uma histéria marcada por escolhas dificeis, em que Aaron Taylor-Johnson
apresenta uma performance intensa, equilibrando brutalidade e vulnerabilidade. O roteiro foca
na tragédia familiar como for¢a motriz, e o filme impressiona visualmente com cenas de agao
impactantes. Trago essa narrativa para a discussao porque dela emergem questdes relacionada
a vida cotidiana dos estudantes, a sua cultura e ao seu modo de vida fora da escola.

Todo esse enredo me levou a pensar sobre como a educagao atravessa os cotidianos,
construindo relagdes sociais e redes de conhecimentos ‘dentrofora’ da escola, ambientes nos

quais os estudantes estdo imersos em diferentes historias de vida e culturas. E fundamental que
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a escola considere as historias de vidas dos seus estudantes para entender o contexto em que
estao inseridos.

Pensar em atos de curriculo, considerando a complexidade que permeia os
‘espacostempos’ da escola sob as lentes da multirreferencialidade e dos cotidianos, €, portanto,

refletir sobre um curriculo ‘vividopensado’ ou “as coisas do curriculo" (Macedo, 2013).

Ao problematizar os cotidianos escolares e as multiplas redes educativas, precisamos,
ainda, assumir que os curriculos escolares sdo, o tempo todos criados em rede,
cotidianamente, dentrefora das escolas, com as politicas curriculares produzidas e
negociadas em outros contextos. (Ferrago, Soares, Alves, 2018, p. 80)

Ao problematizar os cotidianos escolares, os curriculos assumem proporgoes
relacionadas as coisas do curriculo, como ocorreu neste ato de curriculo, em que busquei tecer
conhecimentos a partir de uma produgdo autoral compartilhada na rede (Canva), sobre o tema
inteligéncia artificial e a utilizacdo dos dados em nosso cotidiano. Essa tentativa foi bem
sucedida, apesar da dificuldade de acesso a internet, e adquiriu uma nova dimensdo ao trazer a
tona outra questao - a narrativa de Josep -, 0 que me permitiu realizar interpretagdes ‘outras’.

Diante dessas adversidades, sobretudo a limitagdo de acesso a internet, criei outros
dispositivos para continuar abordando o tema da inteligéncia a artificial de forma analogica.

E o que descrevo adiante —“O jogo jogado”.

5.2 Dimensao 2 - O jogo jogado: perspectivas e aproximacgdes

Esta segunda dimensdo apresenta os atos de curriculo desenvolvidos com os praticantes
culturais (estudantes do 9° ano). Essas atividades possibilitaram aproximac¢des com o objeto de

estudo e trouxeram informacoes relevantes.

5.2.1 Ato de curriculo I1I: Introdugdo a inteligéncia artificial

Crie o terceiro ato de curriculo como pesquisadora implicada com o uso do celular e a
presenca da inteligéncia artificial nesse dispositivo, considerando que, frequentemente, as
pessoas desconhecem tanto o seu potencial quanto os riscos que ele representa.

A escolha do titulo ocorreu apds a realizacao de algumas atividades com os praticantes
da pesquisa. Em uma delas, compartilhei um folheto que abordava, de forma breve, o tema
inteligéncia artificial. Em outra, ministrei uma aula, na qual exibi um video curto (seis minutos)

apresentando a evolugdo historica da inteligéncia artificial. Em seguida, propus uma atividade
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autoral para que os praticantes apresentassem questdoes de interesse relacionadas ao tema
proposto. Dessa interacdo, emergiu o interesse deles em aprofundar a discussdo sobre a
inteligéncia artificial.

Com base nisso, institui o ato de curriculo intitulado “Introdugdo a inteligéncia
artificial”, com objetivo foi facilitar o entendimento e abrir caminhos para a reflexdo sobre
questdes que permeiam a vida cotidiana. Assim, autorizei-me a investigar o objeto de pesquisa.

Para desenvolver este ato de curriculo, solicitei previamente a coordenacao pedagogica
da escola permissdo para utilizar a sala multiuso, que dispde de espaco adequado para a
realizacdo de uma roda de conversa (com-versagao). Ao chegar a escola, organizei o ambiente:
dispus as cadeiras deixando espaco livre no centro da sala; a frente, havia uma tela de projecao,

uma mesa pequena, sobre a qual coloquei um notebook e um projetor multimidia.

Figura 15- Imagem da sala organizada para receber a turma

Fonte: Arquivo pessoal (2024)

Comuniquei ao professor Mario que estava a disposi¢do, aguardando a turma. Em
seguida, os praticantes chegaram acompanhados pelo professor Mério, de Tecnologia e
inovagao; pela professora Rose, do laboratorio de informética; e pela orientadora educacional®
dos estudantes Beto, Vitor e Joseph, que apresentam Transtorno do Espectro Autista (TEA).

Todos se acomodaram nas cadeiras de sua preferéncia.

36 O orientador educacional é um cargo que consta no plano de carreira dos profissionais do magistério publico
municipal, atribuido ao profissional que atua na educag@o especial e inclusiva na sala de aula comum).
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Figura 16- A turma presente na sala multiuso

Fonte: Arquivo pessoal (2024)

Apos recepciond-los, expliquei o procedimento da aula, destacando que nosso tempo
era limitado e, por isso, deveriamos aproveitar cada minuto. Em seguida, acionei o dispositivo
de video, na plataforma Youtube’’, que exibiu um breve histérico da evoluco da inteligéncia
artificial, com o objetivo de contribuir para a compreensao desse fendmeno. O titulo do video
era “Origem e conceito de IA: o que é uma inteligéncia artificial? ”, com duracao de 6 minutos
e trinta e trés segundos, e apresentava uma linguagem didatica que facilitou o entendimento. As
cenas imaggéticas, atrativas, despertaram a ateng¢do ndao somente daqueles que estavam na sala,
mas também de outros que circulavam proximo dali.

Enquanto a turma assistia, percebi um movimento em frente a sala e sai para verificar.
Fui abordada por duas alunas que me perguntaram o que estava acontecendo. Respondi que
estava desenvolvendo um projeto de pesquisa com a turma do 9° ano. Elas quiseram saber se
eu também iria a turma delas, pois haviam visto um video no teldo através da janela de vidro e
acharam bem interessante. Expliquei sobre a pesquisa em andamento e os motivos da escolha
daquela turma para participar das atividades. Elas entenderam (sem querer entender) e
retornaram a sua sala de aula. Esse episodio chamou minha aten¢do pela curiosidade das
estudantes.

Nesse momento percebi indicios (Ginzburg) do interesse das adolescentes. Esses sinais
me levaram a refletir sobre como a juventude anseia por uma educacdo que considere suas
identidades, suas historias de vida, subjetividades, narrativas e seu universo tecnolégico — um
mundo no qual estdo constantemente conectados, em rede, por meio de dispositivos digitais,

como celular, a tecnologia moével mais acessivel a populagdo brasileira. Esses indicios apontam

37 Disponivel em: https://youtu.be/CmAcro8YblU?si=pVY Axxbwm 11E4kNh
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para a urgéncia de reinventar o curriculo da educacdo basica, adequando-o as questdes
contemporaneas que atravessam as juventudes, especialmente o fenomeno da inteligéncia
artificial generativa e outras tecnologias digitais.

Retomando a atividade com a turma do 9° ano, provoquei a turma a comentar sobre o
video. Alguns praticantes fizeram perguntas instigantes e complexas, como: “A I4 é mesmo
inteligente?” (praticante Enzo, 2024). O assunto dividiu opinides: uns argumentaram que sim,
pois basta dar um comando e IA faz o que nos pedimos; outros discordaram, defendendo que a
maquina nao ¢ inteligente porque precisa de nos para agir.

Fiz a mediagdo da conversa trazendo exemplos da vida cotidiana e discorrendo sobre
a relacdo humano-maquina: “Quem pensa ou quem é intelectual, somos nos (humanos, seres
pensantes). A mdquina, por sua vez, é treinada para operar e atender as necessidades,
automatizar os processos e produzir em massa aquilo que nos fazemos manualmente” (Eu, a
Pesquisadora, 2024).

A conversa fluiu, com narrativas divergentes sobre ser e ndo ser inteligente a
inteligéncia artificial. No entanto, o tempo (uma hora-aula de cinquenta minutos) limitou o
aprofundamento de um tema tdo complexo. Assim, encerramos a conversa.

Na sequéncia, criei o dispositivo “atividade impressa”, cujo objetivo foi investigar os
hébitos de uso do celular e da inteligéncia artificial no cotidiano dos praticantes culturais, a fim
de obter informacdes de cardter mais quantitativas. Embora o método de pesquisa que adotei
se distancie do modelo quantitativo, considerei que tais dados poderiam servir, mais adiante,
como ponto de partida para uma con-versagdo (dispositivo cotidiano). A proposta surgiu da
minha necessidade de compreender o fluxo de uso dos dispositivos moveis pelos praticantes.
Mesmo que, a primeira vista, se tratasse de dados quantificaveis, reconheco que, em certos
momentos, hd a necessidade de quantificar, sem que isso represente um problema
metodoldgico.

A atividade proposta continha sete questdes, sendo seis de multipla escolha e uma
dissertativa, conforme o modelo apresentado na figura 24. O questionario foi distribuido para

que os praticantes respondessem individualmente (figuras 25 e 26).
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Figura 17- Print da atividade impressa realizada pelos praticantes

* Querido(a) aluno(a), convido vocé a responder as seguintes questdes.

1. Por quanto tempo vocé usa o celular
diariamente”

{_ ) menos de 1 hora

L) dela3horas

{_)de3 a5 horas

{_ ) mais de 3 horas

2. Qual & o principal motivo de voce usar o
celular?

(L) Jogar ou assistir a videos

{_ ) Conversar com amigos

() Verificar redes sociais
(_ ) Estudar ou revisar contetdos escolarek
() Nio uso celular

3. Voce zabe o que & inteligéneia artificial
(1A)?

(L) Sim, ze1 o que & e como funciona

(L) Ja ouvi falar, mas ndo sei exatamente o
que &

() Nunca ouvi falar

4. Voce y3 usou ou cuvin falar de assistentes
virtuats como Sirt, Alexa ou Google
Assistente. que z30 exemplos de mnteligéncia
artificial?

(L) Sim, ja usei

() Ja ouvi falar, mas nunca usel

[ ) Néo conheco nenhum desses

3. Vioce ja usou aplicativos de intelizéncia
artificial no celular para ajudar nas suas
tarefas escolares? (Por exemplo, chatbots,
tradutores automaticos, geradores de texto,
ete.)

[ ) Nunca

[ ) Raramente

(L) As vezes

[ ) Frequentemente

() Sempre

6. Voce acha que a inteligéncia artificial pode
ajudar nas suas atividades escolares, como
fazer pesquisas ou corngir textos?

(7 Sim, pode ajudar bastante

() Talvez um pouco

(_ ) Néo tenho certeza

() Acho que ndo ajudaria

() Nao ajudaria de forma alzuma

7. 0 que vocé gostania de estudar sobre
mteligéncia artificial? Use o espago abaixo
para escrever.

Fonte: Elaborada pela pesquisadora (2024)
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Figura 18- Os praticantes culturais realizando a atividade

Fonte: arquivo pessoal (2024)

Os resultados desta atividade indicaram que os estudantes utilizam intensamente o
celular e a internet, sobretudo para atividades de lazer. A maioria afirmou que faz uso de
assistentes virtuais e acredita que a IA (assistente do Google, chatbots e tradutores de texto)
pode auxiliar nos estudos. As respostas demonstram grande interesse em aprofundar o
conhecimento sobre o funcionamento da IA e da robotica. Nessa aula, estavam presentes vinte
e seis praticantes, com idades entre 14 e 16 anos.

Desses, 50% informaram utilizar o celular cerca de cinco horas por dia. As atividades
mais citadas foram: jogar, assistir a videos, conversar com amigos e acessar as redes sociais.
Sobre o uso da inteligéncia artificial, mais da metade da turma relatou ja ter usado assistentes
virtuais como Siri, Alexa ou Google, além de acreditarem que a IA pode ajudar nas atividades
escolares.

Os praticantes narraram que gostariam de estudar sobre a inteligéncia artificial, de
saber como ela funciona e como ¢ utilizada e também sobre a roboética. Eis algumas de suas
falas:

“Eu gostaria de fazer experimentos com ela, interagir com ela”. (Praticantes Fabio,
Cesar e Beto)

“Eu gostaria de estudar sobre como realmente funciona”. (Praticante Melissa, Lily)
“Sobre como é criado chats que tiram duvidas como a Luzia”. (Praticante Vitor)
“Como a inteligéncia artificial funciona e como pode nos ajudar e os perigos que

ela tem”. (Praticantes Pablo, Enzo e Julio)
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“Tudo, porque a inteligéncia artificial é uma tecnologia inexplicavel e quase
ninguém sabe muito bem o que é”. (Praticante Guto, Joseph, Rosa, Iris)

“Sobre aparelhos de robotica”. (Praticantes Pamela, Dalilla, Horténcia e Angélica)

Por questdes de ética, optei por atribuir nomes ficticios aos praticantes culturais, ainda
que houvesses autorizagao concedida por meio do Termo de Consentimento Livre Esclarecido
(TCLE). Essas narrativas revelaram o anseio dos praticantes por novas aprendizagens e
experiéncias. Se tais interesses forem incorporados aos atos de curriculos, eles podem trazer
elementos do cotidiano escolar relevantes para pensar o curriculo sob um viés construcionista,
autoral e decolonial (Macedo, 2013; Pimentel 2020; Silva, 2023).

Esta experiéncia evidenciou a necessidade de valorizar os saberes dos estudantes e de
adaptar o ensino as suas curiosidades, reconhecendo que possuem conhecimentos prévios que
precisam ser mobilizados e valorizados. Seus saberes/fazeres permitem ao professor criar
formas outras de ‘ensinareaprender’.

Nao ¢é tarefa facil, mas € possivel, desde que aceite o desafio de reinventar os curriculos
na escola basica. “O professor necessita trabalhar num contexto criativo, aberto, dindmico,
complexo” (Pretto, 2003, p.129). A participacdo ativa durante a conversagdo demonstrou a
relevancia do tema e a necessidade de integrar a IA ao curriculo escolar, insistindo na urgéncia
de fomentar uma educagao digital.

Ap6s essa aula, compartilhei no nosso grupo de WhatsApp o video “Projeto proibe o

3% e solicitei que os praticantes comentassem 0s aspectos que

uso do celular na escola
considerassem relevantes. Meu objetivo foi fomentar a discussdao na/em rede. No entanto, ndo
houve qualquer manifestagdo — o grupo permaneceu em siléncio. O desafio da pesquisa na
rede persistiu.

Esse siléncio me deixou desorientada e, entdo, passei a refletir sobre alternativas e
novos caminhos a seguir. (Re)pensei os rumos da pesquisa diante das dificuldades vividas e
autorizei-me a reinventar o modo de ‘pensarfazer’ os atos de curriculo. Como os praticantes
nao demonstraram interesse pelas atividades na rede, criei estratégias para trabalhar fora dela,
no espaco ‘dentrofora’ da sala de aula fisica.

Acredito que o fato de a pesquisa ndo ter fluido no ambiente online ndo constituiu

impedimento para sua continuidade, ja que nao existe um Unico método a ser seguido. Outros

38 https://youtu.be/qIMaGvrmrF82si=VptUCEfmNCOQP2Vz
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métodos e dispositivos podem ser acionados para (re)desenhar os caminhos da pesquisa. O
essencial ¢ a interacdo, o dialogismo e o ato formativo que ocorre entre o pesquisador € 0s
pesquisados.

Partindo dessa compreensdo, realizei o encontro seguinte de modo presencial, na sala
de aula da turma, utilizando tecnologia offline e dispositivos disparadores de conteudo (como
slides). Além disso, foram mobilizados dispositivos con-versagdo, estudo de grupos e

atividades autorais, que serao apresentados no item a seguir.

5.2.2 Ato de curriculo IV: Como a inteligéncia artificial funciona?

O objetivo do quarto ato de curriculo foi compreender como a inteligéncia artificial
funciona, trazendo exemplos de situagdes reais vivenciadas no cotidiano, além de refletir sobre
suas implicagdes em diferentes areas — cultura, educacao, saude e privacidade — e fomentar
a producao de narrativas.

O tema dessa aula foi delineado a partir do primeiro ato de curriculo, que abordou o
uso do celular e da inteligéncia artificial (IA) no dia a dia dos praticantes. Essa atividade revelou
o interesse dos praticantes em compreender como a [A funciona.

O ‘espagotempo’ que utilizamos foi a sala de aula da turma. Com o apoio do professor
Mario, conectamos o notebook a televisdo Smart e acionamos a apresentagdo digital em
PowerPoint. A cada slide apresentado (figuras abaixo), realizdvamos a leitura e

conversavamos/dialogavamos.

Figura 19- Print de alguns slides apresentados

Como funciona a Inteligéncia Artificial

Maria Sheleide Alves de Oliveira
Mestranda em Curriculo da Escola Bisica - PPEB UFPA

A inteligéncia artificial € um campo da campo computacio que se
concentra em criar maquina que possam realizar tarefas que
requerem inteligéncia humana. Computadores que possam aprender
e se adaptar a novas situacdes, imitando os seres humanos.
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sistemas funcionarem.

Fonte: Arquivo pessoal (2024)

Ressalto que os praticantes culturais interagiam e demonstravam algum conhecimento
sobre a inteligéncia artificial. O dialogo foi fundamental nesse processo educativo. Paulo Freire
(1980) nos ajuda a refletir ao afirmar que a educagdo ¢ comunicacao, ¢ didlogo, na medida em
que nao ¢ a transferéncia de saber, mas em um encontro de sujeitos interlocutores que buscam
a significacdo dos significados.

ApOs a apresentacdo, acionei o dispositivo de leitura em grupos. Para instigar o interesse
pelos temas discutidos, distribui fragmentos de texto impressos — relacionados aos slides
apresentados anteriormente — com o titulo "Algoritmos e filtros de bolhas".

Esses fragmentos eram narrativas de outros estudantes, disponibilizadas no site do

Instituto Vero®®, conforme apresentado a seguir.

39 Disponivel em: https://vero.institutofelipeneto.org.br/projeto/curti-e-dai/.
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Figura 20- Print dos fragmentos de narrativas

EP.01 - QUEM TA ON? | ALUNA CLARA

Eu gosto de pensar que eu sou disciplinada. Entao... grande parte do meu dia é dedicado ao
estudo, mas eu sempre me surpreendo com o tempo que eu passo no meu, no meu celular. E
é sempre trés, quatro horas... raramente sdo duas horas. E, eu ja fico orgulhosa quando s&o
duas horas. E eu me percebo em intervalos curtos, assim... entre aulas, eu pego o celular e
quando eu percebo eu estou no TikTok ou eu acabei uma licdo, eu abro o celular e eu td no
Instagram. As vezes até comendo. Entio situagdes como essas, que véo acumulando e ai
formam esse tempo gigante que, muitas vezes, eu vou admitir que eu eu sinto que é perdido.
Que eu poderia ter usado pra fazer outras coisas.

EP.01 - QUEM TA ON? | ALUNO FRANCISCO 00:09:39

Rede social, assim, pra gente virou um vicio. E um negécio que a gente fica ali com um vicio e
€ meio que a nossa opcao pra se distrair. E o que a gente tem durante o dia pra entrar ali, pd.
Como virou um vicio acaba sendo um negocio meio descontrolado.

EP.01 - QUEM TA ON? | ALUNO TOMAS 00:10:00

Vocé vai ficando meio que preso ali mesmo a esse algoritmo que te prende. Vocé vai gostan-
do do que vocé esta fazendo e algo que comeca a se tornar compulsivo, € uma coisa meio
viciosa porque entdo voce esta la, vocé esta confortavel no seu sofa, vendo ali uma coisa que
vocé gosta. Parece que ja faz parte do meu dia, pegar um celular e ver um TikTok ou ver um
Instagram quando eu tenho uma hora vaga. Agora... eu acho que faz uma semana eu t6 me
policiando um pouco mais com isso...

EP.02 - MINHA QUERIDA BOLHA | ALUNO VICTOR 00:03:01

Eu estava no TikTok e apareceu um video pra mim: coisas que eu mais gosto. E ai todas as
coisas que apareceram no video eram as coisas que eu mais gostava de fazer. Eu percebo
gque a cada dia isso é mais evidente, como se fosse diminuindo tudo que eu gosto mais, sabe?
Como se fosse compactando as coisas que eu mais gosto.

EP.02 - MINHA QUERIDA BOLHA | ALUNA ANA JULIA 00:05:58

Eu gosto muito de esportes e gente fazendo esportes. E eu vejo muito isso no meu Instagram.
Eu sé vejo video de gente jogando vélei. Video de gente jogando basquete. Video de gente
jogando badminton , video de gente fazendo ginastica. E, de vez em quando até aparece bola
vendendo pra mim, bola de vdlei. E € muito perceptivel o algoritmo nessas situagtes. Eu acho
uma coisa, meu Deus eu acho tdo incrivel como o nosso celular nos conhece tdo bem e é as-
sustador também porque se ele conhece isso o que mais ele conhece?
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EP.02 - MINHA QUERIDA BOLHA | ALUNO PEDRO 00:07:17

Eu prefiro seguir e curtir as postagens até das pessoas que pensam assim, do mesmo jeito
que eu. Por exemplo, meu time de futebol é o Nautico e ai aparece alguma coisa de alguém do
Sport, né? Que € o rival aqui. Ai eu procuro nao curtir nem seguir nada sobre essa pessoa, até
pra outras pessoas “eita, Pedro t4 seguindo alguém do Sport, meu Deus!” E até porque eu nao
quero saber do outro time, quero mais saber do Nautico, assim, por exemplo. E até de outras
ideias... Assim eu procuro seguir mais, é o pessoal da minha bolha, assim, dos meus gostos.

Fonte: Instituto Vero como parte da iniciativa “Curti, e dai?”

Ao distribuir as narrativas, solicitei que cada grupo realizasse uma leitura em voz alta,
de modo que todos os colegas pudessem ouvir. A medida que liam, eu intervinha com perguntas
relacionadas a narrativa, como: “Vocé age dessa forma também? Comente conosco a sua
opinido”. Dessa maneira, conseguimos ouvir todas as leituras e a opinides partilhadas pelos
praticantes. Observei que seus comentdrios pouco divergiram do que ja estava expresso nas
narrativas.

Os fragmentos de narrativas revelam questdes significativas, especialmente
relacionadas ao acesso frequente - e, por vezes, compulsivo - ao ciberespaco, sem o devido

controle ou pensamento critico quanto a exposi¢ao na Internet.

Destaco, a seguir, algumas falas refor¢adas pelos praticantes, as quais fundamentaram
a discussao:

“Virou um vicio, um negocio meio descontrolado” (aluno Francisco).

Vocé vai ficando meio preso ali mesmo com esse algoritmo que te prende
(aluno Tomaz).

“E muito perceptivel o algoritmo nessas situacées” (aluno Ana Julia).

“Assim, eu procuro seguir mais, é o pessoal da minha bolha, assim, dos
meus gostos” (aluno Pedro).

Em cada uma das narrativas, foi possivel observar as diversas formas pelas quais os
algoritmos capturam a aten¢do das juventudes: ao interagir, curtir, comentar e partilhar
conteudos nas redes sociais (Facebook, Instagram e outras); ao utilizar o WhatsApp para
diferentes atividades (interagdo por mensagens de texto, audio, imagens e videos); ao assistir a
videos no Tik Tok e no YouTube; ou ao acessar canais de esportes, entretenimento e outras
plataformas digitais.

Diante disso, surgem algumas questdes fundamentais: de que forma nossos dados sdo

capturados pelas tecnologias digitais? Como as redes sociais atraem a atencao das juventudes?

154



Autores como Sanvito (2021), Gabriel (2022), Lee e Qiufan (2022), Silveira (2023, 2024a,
2024b) nos ajudam a refletir sobre essas problematicas.

A captura de dados ocorre, muitas vezes, por meio de sensores — dispositivos capazes
de recolher informagdes do ambiente em que estao inseridos. Por exemplo, sensores de presenca
permitem que as luzes se acendam automaticamente quando detectam movimento. Esses
dispositivos sdo fundamentais para a captura de dados, pois geram uma grande quantidade de
informacgoes que alimentam os sistemas de inteligéncia artificial.

A grande quantidade de dados (big data) permite que os algoritmos sejam treinados
para que os sistemas funcionem de forma autonoma. Esses algoritmos sdo treinamentos com
vastos volumes de dados, os quais sdo armazenados e processados em datas centers
(supercomputadores), com o objetivo de criar modelos de sistemas inteligentes Silveira (2023,
2024a, 2024b).

Uma vez aplicados, esses modelos capturam a aten¢do das juventudes através de
sistemas e interfaces digitais dindmicas, atrativas e com linguagens multimodais (Santos, 2024)
- utilizando textos, imagens, videos, memes, emoyjis e caracteres especiais (#, , (@, entre outros).
Redes sociais (Facebook, Instagram, Twitter/X), plataformas de jogos e aplicativos de musicas
(Sportfile), videos (Tik Tok) e filmes (Netflix) sdo exemplos de sistemas e interfaces que
estimulam e captam a atencdo das juventudes (Sanvito, 2021), Silveira, 2024a, 2024b).

As redes sociais fazem parte do cotidiano contemporaneo, permitindo a conexao com
amigos, familiares e pessoas de diferentes partes do mundo. No entanto, essa conectividade esta
acompanhada de uma coleta massiva de dados pessoais, preferéncias e interesses. Ao criar uma
conta, por exemplo, em uma rede social, fornecemos informagdes basicas, - como nome, idade
e e-mail. Além disso, cada agdo realizada dentro da plataforma, como curtir uma postagem ou
seguir uma pagina, € registrada e utilizada para compor um perfil detalhado do usuario (Sanvito,
2021; Lee e Qiufan, 2022).

Essas plataformas também utilizam cookies e outras tecnologias de rastreamento para
monitorar o comportamento dos usudrios dentro e fora das suas plataformas. Esse rastreamento
pode incluir visitas a sites externos que possuem botdes de compartilhamento ou curtidas
integrados. Muitas redes sociais colaboram com terceiros - anunciantes e desenvolvedores de
aplicativos -, coletando e compartilhando dados como hébitos de navegagdo, compras online e
utilizagdo de outros aplicativos.

Algoritmos sofisticados, alimentados por grandes volumes de dados, analisam o
conteado que publicamos e com o qual interagimos, a fim de identificar preferéncias e

interesses. Esse processo pode envolver tecnologias como o reconhecimento de imagem e o
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processamento de linguagem natural, capazes de interpretar o significado e o contexto do
conteudo compartilhado (Gabriel, 2022).

ApoOs a conversacao em torno das narrativas, propus uma atividade autoral, composta de
cinco questdes impressas, retiradas do site “Curti, e dai?”, que aborda a educa¢do midiatica.
Junto com as questdes, cada grupo recebeu uma folha de papel A4 em branco para escrever
suas respostas. Essa atividade instigou os praticantes a refletirem sobre sua relagdo com as

tecnologias digitais em rede.

Figura 21- Praticantes culturais em atividade de grupo.

Fonte: Arquivo pessoal (2024)

A seguir, apresento as narrativas produzidas pelos praticantes, elaboradas a partir das
questdes propostas. Foram identificadas respostas coletivas, construidas em grupo, bem como
respostas individuais.

Questdo 1 - Quanto tempo vocé passa nas redes sociais € como vocé acha que isso
influencia o seu comportamento? Vocé acha que ¢ mais ou menos tempo do que passam seus
amigos e/ou familiares?

Questdo 2 - Voce acha que as redes sociais viciam? Se sim, como vocé definiria o
vicio em redes sociais e quais sinais indicariam que alguém tem esse problema?

Questdo 3 - Vocé ja teve uma experiéncia que lhe fez questionar se estava dentro de
uma bolha informativa? Como foi?

Questdo 4 - Vocé acredita que ¢ possivel criar um ambiente online que minimize a
formacao de bolhas? Como seria?

Questdo 5 - Como o didlogo e a troca de experiéncias com pessoas de fora da nossa

bolha podem enriquecer nossa visdo de mundo?
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Ao final, recebi as atividades e convidei a turma para interagir no grupo do WhatsApp
(o que ndo ocorreu). No entanto, através das narrativas percebi que os praticantes culturais estao
imersos nas redes sociais e nos aplicativos.

Nessas produgdes, os praticantes expressaram sua relacao cotidiana com as tecnologias
digitais em rede e demonstraram certa compreensio acerca do uso da inteligéncia artificial.
Percebi, ainda, que eles estdo imersos no mundo digital, compreendem que as redes exercem
forte influéncia sobre o comportamento dos usudrios, podendo gerar dependéncia.

Entretanto, ainda ha auséncia de debate sobre os temas proposto no ambiente virtual.
O que me parece ser uma postura mais voltada para o consumismo das tecnologias digitais do
que ao seu uso em beneficio de aprendizagens significativas. O consumismo excessivo impacta
profundamente a vida dos adolescentes e jovens, sendo impulsionado pelo colonialismo digital
(Silveira, 2023, 2024), sob o monopdlio das grandes corporagdes, as chamadas Big Techs —
Google, Microsoft, Amazon, entre outras.

O colonialismo digital pode ser compreendido como um modelo contemporaneo de
controle, coleta e utilizacdo de dados digitais, que se tornam a matéria-prima essencial para o
desenvolvimento de solugdes tecnologicas. Tal modelo, sustenta-se por meio de estratégias de
marketing altamente sofisticadas, que reforgam a logica capitalista. Um exemplo € o sistema de
plataformas digitais que disponibilizam servigos e produtos diversos — conteudos,
entretenimentos, comunicagao e interacao.

Nesse contexto, vivenciamos a coexisténcia de dois mundos distintos: mundo real € o
mundo virtual, este ultimo denominado por Castello (1999) como “sociedade em rede”. Esse
ciberespaco mostra-se particularmente atrativo para as juventudes, que cada vez mais nele se
engajam, embora sem compreender a logica do colonialismo digital que o sustenta.

Implicada com esse mundo digital, percebo a necessidade urgente de a escola assumir
a tarefa de educar para a sociedade tecnoldgica. Nessa perspectiva, tentei ‘fazerpensar’ um
curriculo orientado pelo viés da complexidade e da multirreferencialidade, de modo a
problematizar a inteligéncia artificial em suas implicacdes e potencialidades. O processo,
contudo, revelou-se desafiador, permeando por dificuldades e limitagdes ja& mencionadas ao
longo do texto.

Tais dificuldades, entretanto, ndo devem constituir impedimentos para abordar o tema
da inteligéncia artificial no curriculo da escola basica. Trata-se de um tema central no cenério
tecnologico atual — a “cereja do bolo” —, na medida em que a inteligéncia artificial vem
transformando a sociedade e impactando profundamente os modos de ser, agir e interagir das

juventudes.
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No entanto, como trabalhar a inteligéncia artificial na escola, se o acesso a internet
para o desenvolvimento de atividades educativas ainda constitui um desafio? Como avancgar
quando a inclusdo digital ndo alcanca a todos e quando a cultura da educacao na cibercultura
ainda estd em processo de construgdo? Como lidar com a insuficiéncia de dispositivos
tecnoldgicos para o uso pedagogico? Como avangar quando a formacao docente voltada ao uso
das tecnologias ndao contempla todos os professores? E, ainda, como responder ao risco de que
as tecnologias digitais de inteligéncia artificial, em determinados contextos, sejam percebidas

ndo como aliadas, mas como ameacas a escola?

5.2.3 Ato de curriculo V: Projeto “Coisa de Pretos” e o cotidiano escolar

O objetivo do quinto ato de curriculo foi engajar-nos no “Projeto “Coisa de Pretos”,
desenvolvido na Escola Integral do Municipio de Altamira — ESTIMA Dr. Octacilio Lino,
como um evento que atravessou o cotidiano da pesquisa de maneira significativa. Neste relato,
descrevo de que forma esse projeto influenciou minha pesquisa-formacdo na cibercultura
multirreferencial e com o cotidiano escolar, bem como as praticas educativas realizadas.

As figuras que seguem ilustram o projeto com as tematicas: “Protagonistas do povo
negro no Brasil” e “Uma celebragdo pela cultura afro-brasileira”. Comego narrando a origem

do projeto, a partir de um didlogo com o diretor da escola, professor Everaldo.
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Figura 22- Painel tematico do projeto “Coisa de Pretos”
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Fonte: Arquivo da escola postado no Instagram (2024)

Conforme os relatos do diretor, o Projeto Coisa de Preto teve inicio em 2009, quando
ele atuava na coordenacido do Programa Mais Educacdo®” na Escola Princesa do Xingu, situada
na zona rural do Municipio de Altamira, Pard. Ele explicou que sua inquietagdo surgiu da Lei
n° 10.639/2003*!, que incluiu no curriculo das redes de ensino a obrigatoriedade da tematica
"Historia e Cultura Afro-Brasileira”. Movido por essa demanda, criou o projeto inicialmente
intitulado “Consciéncia Negra”.

Posteriormente, com a promulga¢io da Lei n® 11.645/2008* que alterou a legislacio
anterior para incluir também a obrigatoriedade da teméatica “Historia e Cultura Afro-Brasileira
e Indigena” nos curriculos oficiais, o projeto passou a desenvolver praticas educativas voltadas

a valorizagdo da cultura indigena.

40°0 Programa Mais Educagio, foi criado pela Portaria Interministerial n° 17/2007 e regulamentado pelo Decreto
7.083/10. Constitui-se como estratégia do Ministério da Educagdo para indugdo da construgdo da agenda de
educagdo integral nas redes estaduais e municipais de ensino que amplia a jornada escolar nas escolas publicas,
para no minimo 7 horas diarias, por meio de atividades optativas nos macrocampos: acompanhamento pedagogico;
educagdo ambiental; esporte e lazer; direitos humanos em educagao; cultura e artes; cultura digital; promocao da
satide; comunicacdo e uso de midias; investigagdo no campo das ciéncias da natureza e educagdo econdmica.
Fonte: http://portal. mec.gov.br/programa-mais-educacao/apresentacao?id=16689

4! Disponivel em: https://www2.camara.leg.br/legin/fed/lei/2003/lei-10639-9-janeiro-2003-493157-veto-13762-

pl.html
42 Disponivel em: https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-2010/2008/lei/111645.htm
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Everaldo relatou que, em 2012, ao assumir a coordenagdo pedagogica da Escola Dr.
Octacilio (onde atualmente exerce a fungdo de diretor), levou consigo a ideia do projeto
“Consciéncia Negra”, que ja vinha desenvolvendo. Contudo, optou por renomea-lo como
“Coisa de Pretos”, transformando-o em uma celebracdo pela cultura afro-brasileira. Segundo
ele, trata-se de uma iniciativa de enfrentamento ao racismo, fundamentada em praticas
pedagbgicas e acdes artistico-educativas voltada ao combater ao preconceito, a discriminagao,
as violéncias e as desigualdades raciais no ambiente escolar.

Além de promover atividades de valorizag@o da histéria e da cultura afro-brasileira e
africana, o projeto busca oferecer subsidios a constru¢do e/ou afirmag¢ao identitaria de criangas
e adolescentes negros da comunidade escolar. Nessa perspectiva, constitui-se um espago
reconhecimento, valorizagdo e propagacao da memoria e da cultura dos povos afrodescendentes
e africanos, ressaltando suas contribuigdes para a formacgdo da cultura brasileira e para a
implementagdo de politicas publicas afirmativas de reparagdo. Entre os aspectos destacados
pelo projeto estdo a historicidade, a religiosidade, a capacidade de luta e resisténcia, as
peculiaridades estéticas, as praticas gastronomicas e as potencialidades culturais desses povos.

O texto do projeto registra uma diversidade de atividades, entre elas: estudos, palestras,
pesquisas, oficinas, seminarios, proje¢oes audiovisuais, debates e experimentos artisticos. Estes
incluem a criagdo de ritmos, coreografias, desenhos, pinturas, confeccido de aderecos e
figurinos, contacdo de historias, jogos e brincadeiras e produgdes literarias. H4 também agdes
permanentes, como fanfarra, capoeira e o projeto leitura-afro. Para ampliar o debate sobre as
questdes raciais no Brasil, o projeto propde didlogo com educadores, artistas, oficineiros e
liderancas de instituicdes afins, incluindo grupo de capoeira, representantes de religides de
matriz africana, pesquisadores, entre outros fazedores de cultura em seus diversos segmentos.

Ao longo dos anos, o projeto cresceu, fortaleceu-se e consolidou-se como um evento
cultural de destaque no calendario escolar. Suas atividades acontecem ao longo do ano letivo e
culminam no evento festivo denominado “Coisa de Pretos”. O diretor Everaldo resume sua
motivacdo afirmando: “Eu sempre me incomodei com as questdes étnicas raciais, sempre foi
algo que me incomodou”.

Em todas as conversas realizadas, percebi nele (Everaldo) uma for¢a motriz de
enfrentamento ao racismo tanto na escola quanto na sociedade em geral. E provavel que casos
concretos ou indicios de praticas racistas no ambiente escolar — espago naturalmente suscetivel
a essas manifestagdes — tenham impulsado o diretor a agir com determinagdo e assumir um

compromisso efetivo com a educagao antirracista.
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Considerando o exposto e os desafios vivenciados na pesquisa - como problemas de
conexao com a internet, dificuldade de acesso a rede, desinteresse dos praticantes culturais e o
clima escolar impulsionado pelo projeto “Coisa de Pretos” - percebi que minha itinerancia
tornou-se cada vez mais confusa.

De modo geral, a escola se preparava para o evento realizado em dezembro de 2024.
Diversas a¢des foram desenvolvidas antes desse momento, como estudo sobre a questao racial,
confecgdo de materiais didaticos, ensaios de musicas, apresentagao teatral, execucao da fanfarra
da escola e organizagao da logistica. Além disso, foram promovidos os jogos internos tematicos,
que buscaram valorizar a importancia dos povos indigenas da Regido do Xingu, no Estado do
Para.

Sem duvida, a Lei n° 11.645/2008 representa um marco muito importante, pois
estabelece o ensino da historia afro-brasileira e indigena nas escolas. Atualmente, essas
tematicas integram o curriculo da educagdo basica e precisam ser discutidas de modo a enfrentar
o racismo estrutural ainda presente em nossa sociedade.

Esses projetos atravessaram a pesquisa € me deixaram em divida sobre como agir
diante do cendrio educacional voltado para o projeto “Coisa de Pretos”. O sentimento foi de
que a pesquisa havia se esgotado. A limitagdo de acesso a internet impedia o trabalho em/na
rede; os praticantes ndo interagem no grupo de WhatsApp nem na plataforma Canva, apesar de
varias tentativas de incentivo e convite a participagdo. Mas, por qué? Serd porque nao sou a
professora da turma? Sera que se sentiram inibidos? Sera porque estavam mais envolvidos nas
atividades do projeto “Coisa de Pretos”? Sera... Serd?

O que fazer diante do desinteresse da turma em participar das atividades em/na rede?
Como estimular/despertar o interesse dos praticantes? Essas reflexdes ascenderam em mim
outras ideias: a primeira foi envolver-me no projeto e trabalhar com a turma temas relacionados
a questao racial, elegendo personalidades que sdo referéncia na luta contra o racismo no Brasil
e no mundo; a segunda foi usar a inteligéncia artificial disponivel no celular (Meta.ai) para
pesquisar o tema e cocriar textos.

Com esse pensamento, reconduzi a pesquisa € consegui instituir um ato de curriculo
que abordou o tema do racismo. Para comecar, criei uma lista de personalidades antirracistas
no ambito internacional, nacional e local, incluindo atrizes, escritores, artistas, jornalistas e
professores. Dialoguei com os praticantes sobre a relevancia do projeto “Coisa de Pretos”, que
estava acontecendo na escola, e sobre minha proposta de atividade. Levei a lista impressa com

os nomes das personalidades selecionadas e conversei com a turma sobre as contribui¢gdes
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dessas figuras na luta contra o racismo, seja por meio da politica, da musica, danca, teatro e
novela, do jornalismo, do ativismo ou das obras publicadas.

Na sequéncia, expliquei que, a partir dessa lista de personalidades, utilizariamos a
inteligéncia artificial do WhatsApp, chamada Meta.ai, para realizar pesquisas sobre as
biografias. Antes disso, acionei o meu WhatsApp Web e o projetei em tela, a fim de facilitar a
visualizacdo dos textos gerados. Expliquei como utilizar a Meta.ai, simulando a elaboragdo de

dois prompts: um para gerar imagens e outro para gerar textos.

Figura 23- Prompt para gerar uma imagem Figura 24 - Prompt para gerar um texto
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@Mera Al/imagine uma crianga ESCREVA UMA POESIA SOBRE A

brincando na chuva que cai ATRIZ REGINA CASE

fortemente na rua onde mora Regina Casé, uma estrela radiante,

Brilhando no palco, com talento vibrante.
Sua presenca cativa, seu sorriso ilumina,
Uma verdadeira diva, da tela e da cena.

Com carisma e sensibilidade, interpreta
papéis,

Deslumbrando plateias, com sua arte
real.

De "Eu Tu Eles" a "0 Quatrilho", seu brilho
se destaca,

Uma atriz completa, com uma carreira
marcante.

Regina Casé, uma mulher de fibra e
talento,

Uma inspiragao para muitos, um icone da
cultura.

Sua beleza interior, sua forga e sua graca,
Sao um presente precioso, para o cinema
brasileiro. .

Fonte: Meta.ai - arquivo pessoal (2024)

Prompt é uma palavra inglesa que significa pergunta, comando, instru¢do, frase ou
texto de entrada utilizado para gerar determinado conteudo em uma interface de inteligéncia
artificial generativa (IAGen). O uso do prompt j& vem sendo discutido por criticos da
educacao/pedagogia desde a década de 1980, no ambito da pedagogia freiriana, que defende
que aprender ndo ¢ apenas responder, mas sobretudo formular perguntas — uma pedagogia do
Prompt. Como afirmam Freire e Faundez (1985, p. 23-24): “No ensino esqueceram-se das
perguntas, tanto o professor como o aluno esqueceram-nas, € no meu entender todo
conhecimento comega pela pergunta. Acho, entdo, que € profundamente democratico comecar

a aprender a perguntar”.

162



Rubens Alves também aposta na pedagogia da pergunta: “O objetivo da educagdo ndo
¢ ensinar coisas, ¢ ensinar a pensar, criar na crianga a curiosidade. Deve provocar a crianga ¢
estimula-la a perguntar. A missdo do professor ndo ¢ dar respostas prontas, a missao do
professor ¢ provocar a inteligéncia do aluno, o espanto e a curiosidade” (video®).

Na mesma perspectiva, Marcos Silva, em uma live transmitida pelo canal do Youtube
em 2024, afirmou que Paulo Freire ficaria entusiasmado com uma tecnologia que favorece a
“pedagogia da pergunta”. Ele provocou a reflexao: “seria a pedagogia do prompt?” Assim, Silva
relaciona a pedagogia do prompt a obra de Paulo Freire e Antonio Faundez, “Por uma pedagogia
da pergunta”, lancada em 1989.

Como leitora das obras de Paulo e pesquisadora de curriculo e inteligéncia artificial,
corroboro a reflexdo proposta por Marcos Silva: hé sentido e significagdo epistemoldgica na
relagdo estabelecida entre pedagogia da pergunta e pedagogia do prompt. Tanto Paulo Freire
quanto Rubens Alves enxergaram uma educacgao que, ja na era digital, antecipava questdes que
hoje a IAGem potencializa. Nesse sentido, compreendo que a “pedagogia do prompt”
fundamenta-se na “pedagogia da pergunta” — como se os desenvolvedores de solucdes de
IAGem para a educagdo tivessem encontrado aporte tedrico na pedagogia progressista.

Pimentel e Carvalho (2024), em didlogo com Marcos Silva, explicam a relagdo e
distingdo entre a “engenharia do prompt” e a “pedagogia do prompt”. Os autores definem a
“engenharia do prompt” como a técnica de comandar a maquina, adotando melhores praticas
na elaboracdo de entradas textuais (comandos, perguntas) a fim de obter respostas mais
adequadas dos modelos de linguagem. J4 a “pedagogia do prompt” refere-se ao uso pedagogico
dessa tecnologia, o que requer conhecimento, competéncia e letramento em [AGem —
incluindo, nesse escopo, a propria engenharia do prompt. Para tanto, ¢ crucial a formagao
docente para o uso da IA generativa no campo da educacgao.

Nesta perspectiva, minha intengao foi estimular e provocar, & maneira de Rubens
Alves, os praticantes culturais a formular perguntas e criar prompts, com o objetivo de gerar
textos poéticos em coautoria com a plataforma Meta.ai. Para isso, cada praticante escolheu uma
personalidade antirracista e elaborou um prompt solicitando que a IA produzisse um texto em
poesia. Em um primeiro momento, eles realizaram uma pesquisa sobre a biografia da
personalidade escolhida e, a partir do texto biografico gerado, elaboraram um novo prompt,
com vistas a produzir uma versao diferente dos textos.

Seguem algumas amostras dos prompts utilizados:

43 A Escola Ideal: o papel do professor. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=kQt75u6Urpw.
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Figura 25-. Prompts sobre a musica “a cara do Brasil”
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musica a cara do brasil

“A Cara do Brasil” ¢ uma mdsica iconica
da cantora Christiane Sobral, langada em
2011, no dlbum "Andar®. A cangdo é uma
ode ao pais, celebrando sua diversidade
cultural, belezas naturais e resiliéncia.

Letra destacada:

"0 Brasil é um pais tropical
Cheio de cores, cheio de vida
Onde o samba @ a tritha sonora
€ o povo é a cara do Brasil®

Composi¢o: Christiane Sobral e Renato
Sobral

Género: MPB/Samba

Prémios: Indicada ao Prémio da Musica
Brasilelra (2012)

“A Cara do Brasil” se tornou um hino ndo
oficial do pais, simbolizando orgulho
nacional

musica da cara do brasil do chico
buarque

"A Cara do Brasil’ é uma mdsica do
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musica da cara do brasil do chico
buarque

"A Cara do Brasil" é uma musica do
compositor e cantor Chico Buarque,
langada em 1971. Essa canglo faz parte
do album "Construgio”. O estilo musical
¢ uma mistura de samba e MPB, com
letras poéticas e reflexivas.

Letra

A letra fala sobre a beleza e diversidade
do Brasil, contrastando com problemas
sociais.

Composigio
Composta por Chico Buarque.

Prémios e Reconhecimentos
Considerada uma das melhores musicas
brasileiras de todos o8 tempos.

Discografia
Album: Construgdo (1971)

Curiosidades

« Gravada durante a ditadura militar.

« Musica simbélica da resisténcia
cultural

Fonte: Metsa.a1 WhatsApp (2024)

Curiosidades

+ Gravada durante a ditadura militar,

* Mdsica simbélica da resisténcia
cultural.

+ Versos metaféricos, evitando censura,

Vocé gostaria de mals Informagbes
sobre Chico Buargue ou sua obra?

escreva a letra da musica

Infelizmente, ndo posso fornecer a letra
completa de “A Cara do Brasil® de Chico
Buarque devido a restrigdes de direitos
autorais. No entanto, posso sugerir
algumas opgdes para encontrar a letra:

Opgbes
1. Sites de letras de masica: Genius,
AZLyrics, (link unavailable)
2. Plataformas de streaming: Spotify,
Apple Music, Deezer.
3. Site oficial de Chico Buarque.

4, Pesquisa no Google com a chave "A
Cara do Brasil Chico Buarque letra”

Vocé gostaria de mais informagdes
sobre Chico Buarque ou sua discografia

0901 M Om -
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escreva um poesia sobre a musica a
cara do brasil

Aqui vai uma poesia inspirada na masica
"A Cara do Brasil® de Chico Buarque:

A cara do Brasil, um retrato vivo

De cores, sons e histérias mil

Do samba a0 sertio, do mar ao céu

Um pais de contradigdes, de beleza e dor

0 sorriso do povo, a alegria nos olhos
A dor da desigualdade, a luta nos
coragbes

A cara do Brasil, um espetho da alma
Refletindo sonhos, esperangas e paixbes

Do Norte ao Sul, de Leste a Oeste
Uma terra de diversidade, de riqueza e
beleza

A cara do Brasil, um caleidoscépo

De culturas, ritmos @ cores que se
misturam

Oh, cara do Brasil, que beleza vocé é

Um pais de encantos, de magia e de vida
Que continue a sorrir, a cantar e a dangar
Pois sua esséncia é a alegria, a liberdade
€0 amor,

O prompt acima, foi elaborado pelo praticante Enzo em quatro versdes:

1. “musica a cara do Brasil”;

2. “musica da cara do Brasil do chico Buarque”;

3. “escreva a letra da musica’;

4. “escreva uma poesia sobre a cara do Brasil”.

Houve trés tentativas de gerar a letra da musica “A cara do Brasil”, de Chico Buarque,
e uma tentativa que resultou em uma poesia, a partir do contetido da cancao.

Percebo aqui praticas de experimentagao na elaboragdo de entradas textuais (Pimentel;
Carvalho, 2024), que produziram os resultados esperados. Os comandos, entretanto, poderiam
ser mais claros. Por exemplo: “Meta.Al, escreva uma poesia usando o conteudo da musica, a
cara do Brasil, do cantor Chico Buarque” ou “Meta.Al, rescreva o conteudo da musica A Cara
do Brasil, de Chico Buarque, transformando-o em poesia”.

Os prompts das figuras 48, 49 e 50 foram elaborados, respectivamente, pelos
praticantes Joseph, Pamela e Dalilla. Cada um criou um prompt semente para gerar uma poesia
sobre as personalidades antirracistas Criolo, Carolina de Jesus e Angela Davis.

Observo que os praticantes criaram prompts sucintos, com um unico objetivo: gerar
uma poesia sobre essas personalidades. No entanto, os textos de entrada poderiam incluir mais
elementos biograficos como identificagdo, profissdo, trajetdria de militancia e luta contra o

racismo.
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Figura 26-. Prompts para gerar outras poesias”
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ESCREVA UMA POESIA SOBRE
CRIOLO 14:5
Criolo, uma voz poderosa,
Samba, rap e poesia, em harmoniosa
fusdo.
De S3o Paulo, raizes profundas,
Canta a vida, a luta, a resisténcia.

Com "Nao Vai Ter Copas” e "Bogota",
Seu nome ecoou, pela liberdade.

Sua musica é fogo, que arde sem parar,
lluminando caminhos, para um futuro
melhor.

Criolo, um artista verdadeiro,

Denuncia a opressao, com versos
sinceros.

Sua arte é um grito, de esperanga e luta,
Pela igualdade, pela justiga, pela
liberdade.

Vocé gostaria de mais versos ou
especificos sobre algum album ou
masica?

ESCREVA UMA POESIA SOBRE A

CAROLINA DE JESUS 14:50

Carolina de Jesus, uma voz auténtica,
De Cantareira. onde sonhos florescem.
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ESCREVA UMA POESIA SOBRE A
CAROLINA DE JESUS

Carolina de Jesus, uma voz auténtica,
De Cantareira, onde sonhos florescem.
Com "Quarto de Despejo", seu grito
ecoou,

Denunciando a pobreza, a dor e a luta.

Mulher negra, forte e resiliente,
Superou desafios, com coragem
radiante.

De catadora de papel a escritora,
Seu talento brilhou, como estrela
vibrante.

Sua poesia é verdade, é dor, é luta,

Um testemunho da vida, na periferia.
Carolina de Jesus, um icone da literatura,
Inspirando geragoes, com sua histéria.

Voceé gostaria de:

Versos adicionais

Foco em aspectos especificos (infancia,
obra, luta feminina)

Estilo poético diferente (lirico, narrativo
gratuito) A

Fonte: Meta.ai - arquivo pessoal (2024)
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Giovana Xavier para personalizar a
poesia .

ESCREVA UMA POESIA SOBRE
ANGELA DAVIS 15:0
Angela Davis, uma voz poderosa,

Luta pela liberdade, contra a opressao.
Com cabelos afros, sorriso radiante,
Ela desafia o sistema, com coragem
vibrante.

Mulher negra, forte e resiliente,

Superou prisoes, torturas e
silenciamento.

Seu grito é ouvido, seu nome é lembrado,
Como icone da luta, pela igualdade e
justica.

"Libertade é uma luta constante",

Sua frase ecoa, como um chamado.
Ela inspira geragoes, com sua forga,
Contra o racismo, sexismo e opressao.

Angela Davis, uma verdadeira guerreira,
Deixa marcas profundas, na histéria.
Sua luta é nossa, sua voz é nossa,

Pela liberdade, igualdade e justiga, sem
fronteiras. 3

15:02

Os prompts das figuras 51 e 52 foram elaborados pela praticante PAmela, ambos com
0 mesmo objetivo: gerar um resumo biografico de Cristiane Sobral. Inicialmente, ela solicitou
a Meta.ai: “escreva um breve resumo da biografia de Cristiane Sobral”. Em seguida,
reformulou o comando: “reescreva essa biografia em forma de narrativa”.

A Meta.ai compreendeu os comandos e produziu os textos solicitados, alcangando o

objetivo da atividade, como ilustram as figuras a seguir.
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Figura 27- Prompts para gerar uma biografia
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faga um breve resumo da biografia

de cristiane sobral 13:50 W/

Christiane Sobral é uma cantora,
compositora e multi-instrumentista
brasileira, nascida em 1984, em Rio de
Janeiro. Sua carreira musical iniciou-se
na infancia, influenciada pelo pai, Renato
Sobral.

Carreira
1. Inicio: Aos 7 anos, Christiane

comegou a cantar profissionalmente
com o pai.

. Carreira solo: Langou seu primeiro
album em 2006.

. Sucesso: Seu album "Andar" (2011)
recebeu o Prémio da Musica
Brasileira.

. Colaboragdes: Trabalhou com
artistas como Caetano Veloso,
Gilberto Gil e Seu Jorge.

Estilo musical

Christiane Sobral combina elementos
de MPB, samba, bossa nova e jazz, com
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reescreva essa biografia em forma
de narrativa 14:01 W/

Christiane Sobral: Uma Voz Enquadrada
no Coracgao do Brasil

Nascida sob o sol carioca, em 1984,
Christiane Sobral cresceu cercada pelo
ritmo contagiante da musica brasileira.
Filha do renomado miusico Renato
Sobral, Christiane inherited o talento e
a paixao pelo canto. Aos sete anos, ja
dividia o palco com o pai, iniciando uma
jornada que a levaria ao topo.

Com seu primeiro album, langado em
2006, Christiane anunciou seu estilo
unico: uma fusao de MPB, samba, bossa
nova e jazz. Mas foi "Andar" (2011) que
a consagrou, rendendo-lhe o Prémio da
Musica Brasileira.

Colaboragoes ilustres com Caetano
Veloso, Gilberto Gil e Seu Jorge
consolidaram sua posic¢ao entre as
principais vozes brasileiras. Seu

repertorio, repleto de letras profundas e

letras profundas e poéticas. poéticas, emocionava pl...

® Mensagem

Fonte: Meta.ai - arquivo pessoal (2024)

E importante salientar que realizamos a leitura de cada um dos textos produzidos, com
foco na questdo do racismo. Embora as atividades partissem de um mesmo comando inicial -
gerar uma biografia -, o resultado final assumiu novos sentidos, pois o texto inicial foi
transformado em uma narrativa e, posteriormente em conto.

Esses exercicios demonstram vérias possibilidades de elaboragdo de prompts, além de
evidenciarem a necessidade de ‘ensinaraprender’ a pedagogia do prompt e a engenharia do
prompt (Pimentel; Carvalho; Silva, M., 2024).

Ressalto que todos os praticantes presentes naquela aula realizaram o exercicio de
elaborar prompt usando a Meta.ai. A medida que os comandos eram criados, eles eram

projetados em tela (imagens 53), o que despertou a aten¢do da turma. Assim, os praticantes
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aglomeraram-se ao redor do notebook, disputando a vez de realizar a pesquisa, chegando

inclusive a organizar um rodizio para a producao dos textos.

Figura 28- Momento da produgdo de texto em coautoria com a Meta. Al

Fonte: Arquivo pessoal (2024)

O protagonismo dos adolescentes na interface com a Meta.ai revelou etnométodos que
considero atitudes espontaneas diante das atividades em sala de aula. Dialogando com Santos
(2005), entendemos que, na era digital, a aprendizagem ¢ multimodal e hipertextual.

E exatamente no contexto de interagdo sociotécnica no ciberespago que varias
subjetividades e intersubjetividades vém se instituindo, configurando-se assim a
chamada geragdo net. A geracdo net ¢ composta por sujeitos, geralmente jovens, que

ja nasceram e cresceram interagindo com as tecnologias digitais de comunicag@o e
informacao, produzindo e socializando saberes e conhecimentos (Santos, 2005, p. 69).
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Nessa interagdo sociotécnica no ciberespaco, todos participaram ativamente do ato de
curriculo, produzindo de forma colaborativa um conjunto de poesias sobre o tema racismo. Essa
atividade cibercultural evidenciou que ‘ensinareaprender’ historia afro-brasileira vai além do
simples relato dos acontecimentos descritos nos livros/textos. Trata-se de compreender que essa
historia ¢ feita por pessoas com sentimentos, sonhos e realidades; ¢ praticar a alteridade
(Macedo, 2004), colocando-se no lugar do outro para entender as diferengas que existem entre
as pessoas de determinada sociedade ou comunidade.

A experiéncia foi significativa, pois ao produzir coletivamente textos e poesias com a
Meta.ai, foi possivel discutir o potencial da inteligéncia artificial nos estudos. Além disso,
alcancei o objetivo de promover reflexdes sobre o racismo, contribuindo diretamente com o
“Projeto Coisa de Pretos”.

A culminancia do projeto “Coisa de Pretos” aconteceu em dezembro de 2024, reunindo
a comunidade escolar para apreciar as atividades e valorizar a cultura afro-brasileira. O evento
contou com exposicdo de painéis tematicos que apresentavam produgdes dos estudantes -
textos, desenhos e imagens. Um dos painéis, com o tema “Coisa de Pretos com Poesia”, expds
as producdes autorais/coautorais dos praticantes da pesquisa-formag¢do na cibercultura.
Também foram apresentados materiais didaticos, como livros e revistas, que abordam o tema
do racismo.

Houveram ainda diversas apresentacdes teatrais elaboradas pelos estudantes, que
alertavam para o enfrentamento ao racismo. A programac¢ado incluiu a participacao da banda
fanfarra da escola, de um grupo de capoeira e de um grupo de Aip hop, todos valorizando a
cultura afro-brasileira.

Participei do evento e, publicamente, agradeci a gestdo da escola, aos professores, aos
estudantes e, em especial, aos praticantes culturais, pela oportunidade de desenvolver a pesquisa
na escola Dr. Octacilio Lino e integrar-me ao projeto. Dessa forma, encerrei minha itinerancia
nesse espaco formativo.

Compreendo a relevancia do projeto “Coisa de Pretos” para o enfrentamento as
praticas racistas no ambiente escolar, articulando-se diretamente com meu objeto de pesquisa.
Isso porque, na sociedade contemporanea, o racismo manifesta-se nao somente no meio social
fisico, mas também no ambiente virtual — muitas vezes de forma ainda mais grave, devido a
invisibilidade e ao potencial de amplificacdo dessas praticas, especialmente quando associadas

ao uso da inteligéncia artificial.
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A digitalizacdo e a dataficagdo ndo eliminaram o racismo, mas o reproduziram e, em
alguns casos, o expandiram pela gestdo algoritmica. Bancos de dados que portam
decisdes racistas ao alimentar os sistemas algoritmicos de machine learning, como
uma rede neural artificial, tém gerado padroes racializados ¢ modelos racistas para
tratar novos dados. Assim, a chamada inteligéncia artificial baseada em dados pode
ndo apenas reproduzir, mas também ampliar, discrimina¢des que buscamos
superar. (Silveira, 2023, p. 24) (grifo do autor)

Diante dessa ameaga, levanto as seguintes contradigdes: como utilizar a IAGen para
promover uma educagdo antirracista se os algoritmos nao sdo neutros. Como evitar que as
atividades pedagogicas alimentem esses sistemas, fornecendo nossos dados? E, sobretudo,
como nao ser vitima de padrdes racializados e modelos racistas, quando os vieses algoritmos
muitas vezes escondem o racismo digital?

Nao temos controle pleno sobre esses processos, mas podemos orientar os estudantes
a reconhecer tais praticas raciais. Por esse motivo, defendo a inclusdo do tema inteligéncia
artificial no curriculo escolar.

Durante os atos de curriculo que desenvolvi com o uso da IAGen, ndo consegui
identificar a evidéncia de racismo algoritmos nas atividades realizadas. Reconheco, entretanto,
que seria necessario um periodo mais longo de investigacdo para aprofundar essa questdo.
Assim sendo, o tema foi discutido em diferentes momentos com os praticantes culturais ao
longo da minha itinerancia.

Concluidas as narrativas sobre os atos de curriculos, passo agora a me debrugar sobre
a sintese de todas as acdes, buscando apreender a esséncia deste estudo por meio das nogdes

subsungoras.
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6 NOCOES SUBSUNCORAS: ATRIBUINDO ‘SENTIDOSSIGNIFICACOES’ A
INVESTIGACAO

Nesta se¢do apresento a sintese da nossa itinerancia em campo, realizada por mim
(pesquisadora) junto aos praticantes culturais. A pesquisa-formacao na cibercultura (Santos,
2019), sob uma abordagem multirreferencial e ancorada com os cotidianos (Certeau, 1998;
Macedo, 2004; Ferraco, Soares e Alves (2018), Alves, 2015), possibilitou a producdo de
diversos dados — narrativas (Macedo, 2024; Santos, 2019, Silva, 2023). Para tanto, acionamos
diferentes dispositivos de pesquisa como o aplicativo WhatsApp e a plataforma Canva,
associados a inteligéncia artificial.

A pesquisa-formagao na cibercultura favoreceu a criagdo de ambiéncias e processos
formativos, com a intencionalidade de produzir dados/narrativas e interpreta-los, de modo a
‘fazerpensar’ ciéncia na educacdo basica (Santos, 2019; Santos, 2015). Nesse método de
pesquisa, a autoria, a coautoria e a cocriacao (Carvalho e Pimentel, 2024; Santos, 2019, Silva,
2023), bem como a triangulagdo empiria/pratica/autoria, constituem elementos cruciais. No
campo de pesquisa ou ‘espagostempos’, o professor-pesquisador torna-se um aprendente —
forma e se forma com os praticantes (Santos, 2019). Assim, acredito ter contribuido para a
formagdo dos sujeitos envolvidos, a0 mesmo tempo em que produzi conhecimento cientifico,
articulando a 4rea do Curriculo ao tema da inteligéncia artificial e das tecnologias digitais.

Para Santos (2019), os dados passam por um processo dindmico e evolutivo durante
o desenvolvimento da pesquisa académica. Iniciam-se com um anteprojeto de pesquisa, que, na
maioria das vezes, ¢ fruto de experiéncias anteriores somadas a constantes inquietagdes tedrico-
praticas. Evoluem sempre que o pesquisador interage com novas informagdes, advindas tanto
da revisdo da literatura quanto das relacdes e implicagdes estabelecidas com os sujeitos e
dispositivos no campo.

Confesso que vivi essa experiéncia como pesquisadora, produzindo miltiplos
dados/narrativas — significacdes, subjetivagdes e revelagdes que brotaram dos praticantes.
Coube-me, entdo, exercer meu pensar/sentir/ouvir, com um olhar sensoanalitico (Macedo,
2024), para compor as narrativas apresentadas anteriormente. Narrei questdes que me
atravessam, despertando sentidos, reflexdes e relagdoes/conexdes. Além disso, expus minha
subjetividade em forma de impressoes, dilemas, dificuldades, sentimentos, agdes, ideias e

desejos que surgiram da relagdo implicada/implicante no campo (Silva, 2023).
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Por fim, organizei as narrativas e interpretei cada uma delas, “comparando e
identificando semelhangas, diferencas e aproximagdes”. Em seguida, sistematizei-as em
categorias, denominadas “nog¢oes subsungoras” (Santos, 2019).

Silva (2023), afirma que “nog¢oes subsungoras” deriva-se do termo inglés "subsumer”,
traduzido para a lingua portuguesa. A palavra inglesa “subsuncor” passou por tentativas de
traducdo para o portugués "subsumer", podendo significar inseridor, facilitador ou
subordinador.

O conceito de “Nogoes subsungoras” surge na psicologia, especialmente na teoria da
aprendizagem significativa, desenvolvida por David Ausubel, psicologo da educacdo nos
Estados Unidos, em sua obra “Aquisi¢do e retencdo de conhecimentos: uma perspectiva
cognitiva”, publicado em 2023. Nessa obra, o autor relaciona subsuncor — ou /ancora — ao
conhecimento prévio que ancora com novos conhecimentos. Como exemplifica: “no processo
de subsuncdo, as ideias subordinantes preexistentes fornecem ancoragem a aprendizagem
significativa de novas informag¢des” (Ausubel, 2023, p. 3).

As nogdes, nesse sentido, podem ser entendidas como um processo cognitivo que
conecta os conceitos/conhecimentos ja existente na estrutura mental dos sujeitos a novos
conhecimentos, favorecendo a aprendizagem significativa. Ausubel (2003, p. 3), enfatiza: “De
forma a indicar que a aprendizagem significativa envolve uma interagao seletiva entre o novo
material de aprendizagem e as ideias preexistentes na estrutura cognitiva, iremos empregar o
termo ancoragem para sugerir a ligagdo com as ideias preexistentes ao longo do tempo™.

Nessa perspectiva, Santos (2019, p. 124) define nog¢oes subsungoras como “categorias
analiticas, frutos da andlise e interpretacdo dialdgica entre empiria e teoria num processo de
aprendizagem significativa”. Para a autora, a selecdo das nog¢des subsungoras sé € possivel apds
a conclusao da pesquisa de campo, quando a pesquisadora se apropriar do conjunto de
narrativas produzidas. Desse processo resultam os achados, as compreensdes e as significagdes,
ou seja, a propria “aprendizagem significativa”.

Assim, a aprendizagem significativa ¢ entendida como um processo dindmico, no qual
uma nova informacao se ancora em conceitos relevantes preexistentes na estrutura cognitiva do
sujeito aprendente, que se atualiza sempre que um novo conceito ¢ significado (Santos, 2019).
Trata-se de movimento baseado na interagdo e na ligacao entre os saberes para a construgao de

novos conhecimentos.
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O conhecimento é significativo por definicio. E o produto significativo de um
processo psicologico cognitivo (“saber”) que envolve a interagdo entre ideias
“logicamente” (culturalmente) significativas, ideias anteriores (“ancoradas”)
relevantes da estrutura cognitiva particular do aprendiz (ou estrutura dos
conhecimentos deste) e 0 “mecanismo” mental do mesmo para aprender de forma
significativa ou para adquirir e reter conhecimentos. (Ausubel, 2023, p. 4)

A partir dessa compreensdo, apresento, a seguir, trés nogdes subsungoras que
emergiram das minhas itinerancias como pesquisadora, articuladas a teoria, a empiria e a
pratica. Essas nogdes representam os achados da pesquisa — a esséncia e a compreensao dos
dados/narrativas, as conexdes € a meta-analise, ou uma nova interpretacdo do fendomeno
estudado — produzidos no contexto da pesquisa-formacdo na cibercultura multirreferencial

com o cotidiano escolar.

6.1 Pesquisa-Formacao na Cibercultura — Errancias Curriculantes

Eu ‘penseifazer’ uma pesquisa-formagdo na cibercultura, sob uma abordagem
multirreferencial com os cotidianos, o que me exigiu disposicdo e ousadia para lidar com as
insurgéncias. A realidade ¢ complexa, dindmica e molda o processo. Coisas imprevisiveis
ocorreram, gerando incertezas e dividas. “Pode-se dizer que o que é complexo diz respeito, por
um lado, a0 mundo empirico, as incertezas, a incapacidade de ter certeza de tudo, de formular
uma lei, de conceber uma ordem absoluta. Por outro lado, diz respeito a alguma coisa de 16gico;
isto € a incapacidade de evitar incertezas” (Morin, 2005, p. 68).

Sendo assim, ndo ¢ prudente adotar uma metodologia Unica (meios), tampouco me
basear exclusivamente em métodos classicos, como € o caso das ciéncias modernas, haja vista
que o meu objeto de estudo — a inteligéncia artificial — ¢ amplo, complexo, sensivel e
polémico. A abordagem epistemologica que utilizei foi diferenciada: tive que pensar
“outramente” (Ferrago, Soares e Alves, 2018, p. 84-85).

Inicialmente, as minhas expectativas em relagdo a pesquisa foram satisfatorias.
Entretanto, no decorrer da itinerancia, surgiram adversidades, como descrevi anteriormente, no
item “O jogo ndo jogado”. Ao adotar a epistemologia da pesquisa-formacdo na cibercultura,
considero pertinente marcar algumas contradigdes/errancias vividas em campo. Destacar aqui as
principais “errancias curriculantes” que experienciei como pesquisadora aprendente.

— A primeira errancia refere-se ao acesso a internet na ESTIMA Dr. Octacilio Lino.

Mesmo contemplada pela Politica de Inovacio Educacdo Conectada (MEC, 2018)*, a instituigdo

4 A politica disponibiliza recursos financeiros para a aquisicdo do servico de internet e equipamentos de
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ainda enfrenta limitagdes de acesso, principalmente no uso pedagoégico no laboratério de
informatica. Durante minha itinerdncia, acionei esse ‘espagofempo’ mas nao consegui
desenvolver as atividades da pesquisa conforme havia pensado. O uso dos dispositivos
tecnoldgicos e das interfaces digitais pelos praticantes foi comprometido pela falta de internet,
o que dificultou o desenvolvimento da pesquisa na cibercultura.

Como exemplo, menciono uma das atividades propostas, destinada a criagdo de
enderegos eletronicos (Gmail). Apds acionar o dispositivo “tela de projecao” (figuras 54 e 55)

para orientar os praticantes, a atividade ndo pode ser concluida, apesar de varias tentativas.

Figura 29- Dispositivo criagdo de e-mail na sala de informatica

Essas imagens representam um desafio, uma limitacdo e uma contradi¢do significativa
vivenciada durante o desenvolvimento da pesquisa-formagdao na cibercultura com os
praticantes. Por ndo ser possivel usar a internet da escola no laboratério, contei com a
colaboragdo do professor Méario, que nao mediu esfor¢os — chegando a inventar “gambiarras”
— para conectar os computadores a outra rede de internet (ndo identifiquei qual). Ainda assim,
a tentativa nao foi suficiente para garantir o acesso em todos os computadores, o que impediu
a realizagdo da atividade de criagdo de e-mails.

As figuras 54 e 55 evidenciam a contradi¢cdo: embora a internet na escola devesse
favorecer os processos pedagogicos, a problemdtica da infraestrutura e a conexao limitada
impediram o acesso a rede e, consequente, a realizacao das atividades educativas propostas.

Ao “beber em todas fontes” (Alves, 2001, 2003, 2019), solicitei aos praticantes que,
ao decorrer da semana, quando a internet estivesse estavel, criassem seus e-mails para que

pudéssemos acessar a plataforma Canva. Para apoia-los, compartilhei no grupo de WhatsApp

infraestrutura interna para uso pedagdgico.
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um video tutorial com orientacdes para a criagdo de um e-mail (Gmail). No entanto, nem todos
interagiram no grupo, mesmo estimulando as conversas.

A expectativa de que os praticantes pudessem interagir em/na rede (Canva) foi
contrariada pela limitagdo do acesso a internet, revelando a lacuna entre o planejamento da
pesquisa e as condigdes reais de execugdo. Essa limitacdo tecnologica pode ter impactado
diretamente a motivacdo e o engajamento dos praticantes. Apesar do entusiasmo inicial ao
chegar ao laboratorio, a dificuldade de acesso a interface da atividade parece ter gerado
desinteresse, contrariando minhas expectativas em relagdo a pesquisa-formagao na cibercultura.

Minhas tentativas de utilizar o laboratorio de informatica demonstraram que o acesso
a internet ainda constitui um desafio e pode se manifestar mesmo em contextos que visam a
inclusdo. Esse cenario evidencia a necessidade de que as iniciativas criadas garantam, de fato,
a efetividade do acesso as tecnologias digitais por meio da internet. Mesmo na regido
Amazodnica, a conectividade deve ser considerada um servigo essencial a populagdo. Desse
modo, ¢ fundamental que a escola disponha desse servico para atender adequadamente a
professores e estudantes.

No que se refere a esse desafio — que se apresenta também como limitagdo e
contradi¢gdo —, estudos comprovam que o problema pode estar relacionado a infraestrutura
interna de conectividade. Dados registrados no relatorio da pesquisa sobre o uso das tecnologias
de informagdo e comunicagdo nas escolas brasileiras, realizada em 2023 pelo Comité Gestor de
Internet no Brasil (Cgi.br), corroboram com essa constatagao e ajudam a compreender melhor

tais questoes.

O fato de o sinal de Internet ndo chegar as salas que ficam mais distantes do roteador ¢
a Internet da escola ndo suportar muitos acessos a0 mesmo tempo eram oS principais
desafios enfrentados pelos estabelecimentos escolares publicos com conexdo. Entre as
edigdes 2022 e 2023 da pesquisa, houve uma reducdo na proporcdo de escolas com
acesso a Internet nas quais tais problemas na qualidade do acesso ocorriam
frequentemente. Na edigdo 2022, o fato de o sinal ndo alcancar as salas mais distantes
do roteador acontecia sempre ou quase sempre em 39% dos estabelecimentos escolares
municipais e 55% dos estaduais, passando para 37% e 39%, respectivamente, na edi¢do
2023. Ja a proporcdo de escolas que reportavam que sempre ou quase sempre a Internet
da escola ndo suportava muitos acessos ao mesmo tempo passou de 44%, em 2022,
para 37% em 2023, nas escolas municipais, e de 50% para 41% nas escolas estaduais.
Embora em menores proporgdes, o alcance do sinal de Internet também era reportado
como um dos principais problemas enfrentados pelas escolas particulares em relaggo a
conexdo da institui¢do (17%), seguido do fato de a Internet cair ou parar de funcionar,
0 que acontecia sempre ou quase sempre em 11% dos estabelecimentos particulares de
ensino. (Brasil, 2023, p. 66)

Esses percentuais mostram uma certa evolugdo no acesso a internet pelas escolas

publicas de ensino fundamental e médio. No entanto, o desafio de levar conectividade a todas
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as escolas permanece grande, especialmente no que se refere ao uso pedagdgico em sala de
aula. As peculiaridades ambientais, climaticas, fluviais e as dificuldades de acesso as areas
longinquas da Amazonia (ribeirinhas, indigena, reservas extrativistas ambientais, entre outras)
dificultam, em certa medida, a consolida¢do das iniciativas voltadas a promogdo da
conectividade em todas as escolas brasileiras.

Nesse contexto, as minhas tentativas de uso do laboratério de informatica acabaram
por desanimar tanto a mim quanto aos praticantes, como se “um vento” nos tivesse levado para
outras diregdes, que serdo discutidas nos proximos topicos (6.2 € 6.3).

— A segunda errancia diz respeito ao uso do nosso grupo de pesquisa no WhatsApp,
intitulado “Juntos, aprendendo e ensinando”. Ao bricolar com as tecnologias digitais, apos a
criacdo do grupo, percebi que, embora os praticantes culturais estivessem inseridos, ndo houve
interacao significativa. Mesmo depois de incentiva-los com mensagens acolhedoras (“bom
dia!” “Como estdao?” “Tudo bem?” “Boa semana!” “Bom final de semana!”’); compartilhando
conteudos (textos, imagens, videos, link) e sugerindo comentérios, a comunicacao foi minima.

Observei que alguns praticantes interagiram timidamente, ja outros manifestaram o
que Michael de Certeau denominou de negatricidade, com expressdes como: “o que é isso?”
“Que grupo ¢ esse?” “U¢”! “Entdo me desculpe pois ndo tenho interesse talvez hd outros
alunos que queiram saber”. “Eu ndo estudo mais nessa escola”. Alguns sairam do grupo sem
dizer algo, enquanto outros mantiveram-se em siléncio durante o percurso da pesquisa,

conforme ilustram as figuras apresentadas a seguir.
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Figura 30- Prints da tela do grupo de WhatsApp
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Fonte: Arquivo pessoal (2024)

Ao meu ver, tais atitudes apontam para o desafio da comunicagdo online. Nesse
contexto, o meu sentimento ¢ a minha percep¢do foram de negatricidade por parte dos
praticantes. Todavia, isso ndo significou o fim do grupo, que permaneceu ativo, embora com
pouquissimas interagoes.

Surge entdo a questdo: por que resistiram, se ja& sao usudrios do WhatsApp e estdo
imersos em redes sociais como Facebook, Instagram, Tik Tok, entre outras? De certa forma, os
adolescentes cresceram — e continuam crescendo — em uma sociedade tecnologica,
cibercultural, digitalizada e conectada, na qual fazem uso cotidiano da internet, dos
smartphones, das redes sociais, das plataformas e dos aplicativos. De acordo com a pesquisa
Tic Kids Online Brasil, publicada em 2023, cerca de 25 milhdes de individuos de 9 a 17 anos
eram usudrios de Internet no Brasil, quase a totalidade de criancas e adolescentes dessa faixa
etaria (95%) (Brasil, 2023, p. 3).

Talvez, por serem adolescentes que constroem seus proprios mundos, interesses €
vontades, estudar na/em rede ndo tenha sido interessante naquele momento. Ou ainda, porque
a cultura digital os atrai para outras atividades no ciberespago, como interagir com

colegas/amigos nas redes sociais (Facebook, Instagram, Twitter), trocar mensagens em
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aplicativos (como o proprio WhatsApp), entreter-se com videogame/jogos, ouvir musicas ou
assistir videos — praticas realizadas, em sua maioria, pelo celular. Nesse sentido, observei que
eles possuem habilidades sociotécnicas para acessar a internet, interagir nas redes sociais e
compartilhar contetidos por meio do dispositivo mével.

Contudo, este “acontecimento” (Certeau, 1998) nos leva a compreender que as
pesquisas no/do/com os cotidianos abarcam multiplas culturas, subjetividades, acontecimentos,
contradigdes e complexidades. Além disso, mostram que os praticantes do cotidiano escolar —
em especial, os adolescentes — sdo autores/as ¢ atrizes de suas proprias histérias, criam seus
espagostempos, tecem relagdes, carregam marcas, anseios ¢ duvidas que, muitas vezes, sdo
negligenciados pelo modelo hegemonico de educacdo predominante (Alves, 2003).

Os pesquisadores e as pesquisadoras que atualmente buscam compreender a relagao
cotidiano e cultura, parafraseando Malraux, ndo estdo inventando nem o cotidiano,

nem a cultura, nem a relacdo entre eles. O que buscam fazer é compreender sua
riqueza, diversidade e complexidade, em primeiro lugar. (Aves, 2003, p. 73-74)

Compreender essa riqueza, diversidade e complexidade implica envolver os
praticantes culturais (pesquisador e pesquisado) no processo de investigacdo, de modo a
dissolver a dicotomia cléssica entre sujeito e objeto. Nesse processo, eles interagem, ensinam e
aprendem conjuntamente em meio a diversidade, as diferencas e aos multiplos contextos
culturais, sociais, politicos, economicos e ambientais.

— A terceira errancia aproxima da segunda, pois também se refere ao uso do Canva,
ambiente virtual que escolhi como dispositivo de ciberpesquisa-formac¢do. Contudo, percebi
que ndo houve engajamento dos praticantes culturais nas atividades ciberculturais. Essa
experiéncia nao alcangou os resultados esperados — como a produgao de narrativas em rede, a
interacao e o compartilhamento de contetdos.

Ap6s criar o dispositivo “Ato de curriculo 1: a plataforma Canva como dispositivo de
pesquisa-formagdo na cibercultura”, encaminhei o link pelo WhatsApp para que pudessem
acessa-la e criar um perfil na plataforma, que poderia ser ficticio (atribuindo uma imagem

qualquer e um pseudonimo).
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Figura 31- Print da interface Canva destinada aos perfis dos praticantes
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Fonte: Arquivo pessoal Canva (2024)

E possivel observar que nio houve a criagdo de nenhum perfil. Entretanto, isso ndo
constituiu um impedimento para o desenvolvimneto de outras atividades. Paralelamente,
solicitei aos praticantes que ainda ndo possuiam um e-mail, que o criassem, afim de ter acesso
a plataforma. Para orienta-los, compartilhei no nosso grupo de WhatsApp um video tutorial

sobre a criacdo de uma conta Gmail.
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Figura 32- Dispositivo link do Canva
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Seu codigo de seguranga
mudou. Toque para saber mals.

Bom dia, pessoal. Como estao?

Quero saber de vocés. Conseguiram
criar seu e-mail? /

Por favor envia aqui no grupo.
Nome:
E-mail

Fonte: Arquivo pessoal WhatsApp (2024).

Figura 33- Dispositivo video tutorial (e-mail)
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Clique aqui para pegar $eu acesso
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Esse video ajuda a vocés |

Tenham todos um excelente final dr
semana X

Apds compartilhar esta atividade, a maioria dos praticantes ndo forneceu feedback no

grupo. A falta de interacdo no WhatsApp estendeu-se durante toda a pesquisa. Seria timidez ou

outro motivo? Qual?

Para estimular a participagdo, acionei o dispositivo video intitulado “Projeto proibe o

uso de celulares na escola”. Solicitei que os praticantes expressassem sua opinido, comentando:

“proibir ou ndo, o uso do celular em sala de aula? Concordam com essa decisdo do governo

federal? Por que?” Somente um praticante respondeu.

Estudos tém apontado que o uso inadequado de celulares pode, de fato, impactar
negativamente o desempenho dos estudantes. Entdo, ¢ a questdo da "bolha" que
conversamos na tltima aula. A bolha gera vicios. E essencial controlarmos os vicios
para ndo ficarmos presos a bolha. Evitar problemas de satide mental e fisico”.
(pseudonimo praticante Nando, 2024).
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A fala de Nando revelou-se coerente e reflexiva, demonstrando que ele reconhece
implicagdes do uso do celular para a satide mental e fisica, tema sobre o qual ja haviamos
conversado sobre este assunto na sala de aula.

As figuras que seguem representam nossa interagdo no grupo sobre este assunto.

Figura 34- Print da interface do WhatsApp — didlogo sobre o celular
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Projeto proibe uso de celular
nas escolas - 01/11/2024
A Comissao de Educagdo aprovou ...
youtu.be

Estudos tém apontado que o uso
inadequado de celulares pode, de fato)
impactar negativamente o desempenho ...

Entao, é a questdo da "bolha" que
conversamos na ultima aula. A
bolha gera vicios. E essencial
controlarmos os vicio para ndo
ficarmos presos a bolha. Evitar

https://youtu.be
[qlMaGvrmrF87si=
VptUCEfmNCOQP2Vz

Bom diaaa, meninos e meninas.
Um abencgoado final de

semana. J

Qual sua opiniao? Proibir ou ndo,
o uso do celular na sala de aula?

Concordam com essa decisao do
Governo Federal? Por que?

problemas de saude mental e fisico.

15 V/

Vocé

Qual sua opiniao? Proibir ou nao, o uso do
celular na sala de aula? Concordam com
essa decisao do Governo Federal? Por q...

Vamos conversando dobre esse
tema. Nao esquega de compartilhar

aqui sua opinido, certo?

Fonte: Arquivo pessoal WhatsApp (2024)

Esta atividade mostrou, mais uma vez, a falta de interagdo no grupo. Nao questiono os
motivos pelos quais os praticantes culturais ndo se engajaram efetivamente; compreendo que
suas subjetividades podem ter influenciado esse processo. Nao considero isso um fracasso, mas
sim um aprendizado, uma experiéncia e um atravessamento vivenciado por uma pesquisadora
dos cotidianos em sua itinerancia formativa.

Para Michael de Certeau, os praticantes da vida cotidiana desviam da ordem e do padrao,
agindo de modo proprio mesmo quando aparentemente seguem o instituido. Isso me aludiu a
nog¢ao de negatricidade de Ardoino (1998), que se refere a capacidade dos praticantes culturais
de desmantelar e desarticular contraestratégia.

Podemos considerar como uma contraestratégia o uso livre do celular, dispositivo cada

vez mais presente na vida dos adolescentes. A pesquisa Kids Online Brasil 2024, identificou
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que o celular ¢ o meio mais utilizado por criangas e adolescentes para acessar a internet, com

98% de usuarios na faixa etaria de 9 a 17 anos (Cetic.br, 2024).

POSSE DE CELULAR, POR CLASSE E IDADE (2024)

Total 81 De9a 10 anos 67
AB 97 De11al12anos 79

C 80 De 13a14anos 77

DE 77 De 15a17 anos 93

Fonte: (Cetic.br, 2024).

A posse do celular, por classe de idade, apresenta um percentual de 93% dos usuarios
da classe DE (jovens de 5 a 17 anos de idade). De acordo com o Cetic.br, os celulares tém sido
os dispositivos tecnologicos mais presentes nas classes AB e DE. As juventudes, notoriamente,
estdo imersas no ciberespago por meio dessa tecnologia.

Esses dados confirmam que a popularizagdo e a mobilidade do celular tém facilitado
sua posse e uso, oferecendo o chamado “mundo na palma da mao”. O celular ¢ uma tecnologia
movel que atrai, mas também pode gerar dependéncia (uso excessivo) e risco (exposicao as
redes), caso ndo seja utilizado de forma consciente.

O uso excessivo do celular tem influenciado a vida, a educacao e o trabalho de forma
densa e complexa, moldando comportamentos humanos. A exposicao as redes pode causar
danos a vida em multiplas dimensdes (fisica, psiquica e social) por meio de praticas antiéticas,
ofensivas ou criminais. Além disso, a pratica do colonialismo de dados tende a se fortalecer
com o fluxo de acesso as redes, incluindo aplicativos, plataformas, sites e outros.

Minha iniciativa de criar o dispositivo WhatsApp serviu como aprendizado
investigativo, ndo somente para fins de pesquisa de mestrado, mas também para minha vida
pessoal e profissional. Compreender os adolescentes significa aprender a lidar com eles e com
as incertezas do conhecimento, como afirma Morin (2000, p. 63): “’E preciso aprender a
navegar em um oceano de incertezas em meio a arquipélago de certeza’’.

Percebi que os praticantes utilizam e estao imersos no ciberespago, tanto pelos rastros
e usos nas redes durante nossas conversas quanto pela sua relacdo com o celular. Eles fazem
usos do WhatsApp, Facebook ou Instagram, Youtube, Tik Tok e outros dispositivos de

comunicagdo, intera¢do e entretenimento, comporatamento comum entre as juventudes.
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Essas juventudes estdo, entretanto, suscetiveis nas redes, compartilhando informagdes
sem compreender a influéncia dos algoritmos em sua vida. Sobre esse tema, Sérgio Amadeu
tem alertado continuamente. Em 2024, durante uma entrevista concedida ao jornal “A Tarde”,
explicou como as plataformas digitais modulam nossa aten¢do e comportamento:

A primeira constatagdo importante a ser feita € que grande parte da nossa comunicagdo
hoje ¢ mediada por aplicativos, dispositivos que sdo controlados por essas Big Techs.
Esses aplicativos fazem parte do cotidiano de todos nés. Vocé tem usos multiplos
desses aplicativos. Eles estdo no contexto da economia, politica, relagdes familiares,
grupos de estudo das escolas, organizagdo do entretenimento... E todos esses
aplicativos, ou quase todos, sdo operados por sistemas algoritmos. A operacdo
principal desses sistemas €, primeiro, controlar todo o fluxo comunicacional. Dessa
forma, eles obtém dados dos usuérios, no caso das redes sociais, para prender a
atengdo dessas pessoas a partir da detecgdo dos seus gostos, interesses ¢ vontades.
Esses algoritmos modulam a nossa aten¢do para, em seguida, modular o nosso
comportamento. Repare, ndo estou dizendo que eles manipulam, porque pode dar uma
ideia de que vocé ndo teria nenhuma possibilidade de resistir. Mas quando vocé entra
no Facebook, por exemplo, quem organiza o que vocé vai ver sdo esses sistemas
algoritmicos. Agora, vocé pode ja ter uma indicagdo e ir direto a uma pagina que vocé
vai pode ter certa dificuldade para achar, mas vai achar. Toda a ideia dessas redes de
relacionamento social e dessas plataformas ¢ de orientar o nosso olhar. Esses sistemas
algoritmicos atuam sobre a nossa subjetividade e constroem uma série de praticas que
vao induzindo o nosso olhar. Na verdade, eles reduzem a realidade e podem, vamos
dizer assim, criar uma situagdo em que a gente tenha impressdes equivocadas sobre o

que esta acontecendo, sobre os fendmenos sociais. Isso dd um grande poder a essas
plataformas. (Silveira, 2024b)

Diante deste contexto e refletindo sobre as contradi¢cdes do cenario sociotécnico e
cibercultural, acredito que o melhor caminho ndo ¢é proibir o uso das redes, mas trazer esse
debate para o curriculo escolar. Nesse sentido, a disciplina de tecnologia desempenha um
papel relevante, podendo incentivar outras disciplinas a também entrarem nessa discussao.
Discutir o funcionamento dos algoritmos e sua influéncia no comportamento das pessoas ¢
uma tarefa crucial para semear a uso responsavel, critico e ético das redes.

As redes sociais, em particular o WhatsApp, apresentam potencialidades de
aprendizagens, desde que utilizadas com intencionalidade pedagogica. E possivel usar este
aplicativo para apoiar o processo de ‘emsinoaprendizagem’, por exemplo, compartilhando
conteudos educacionais, promovendo discussdes entre professores e estudantes, ou realizando
intercambios digitais com estudantes de outras escolas, municipios ou estados. Além disso, o
uso planejado desse dispositivo pode favorecer a inclusdo digital e social.

Em suma, educar na “Era Digital” (Gabriel, 2022) ¢ um desafio. Existem limitagdes
e contradigdes que requerem esforgo conjunto da comunidade escolar. Nao ha uma receita

pronta; sdo necessarias inventividades, intencionalidades e inteligéncia pedagégicas.
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Ap6s a criacdo do “Ato de curriculo 2: A inteligéncia artificial e os dados em nosso
cotidiano” e o compartilhamento de uma atividade de pesquisa no Canva, os praticantes
culturais realizaram a tarefa de forma colaborativa. O dispositivo atividade “IA e dados no meu
cotidiano” teve como objetivo pesquisar como a IA coleta, armazena e utiliza os dados no
Facebook e Instagram, no Youtube e Spotify; nos antincios de redes sociais € na personalizacao

do aprendizado (figura 36).
Figura 35- Comando da atividade - Print da interface do texto magico/Canva
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e co»

Atividade: "IA e Dados no meu Cotidiano”

Atengéo! Cada grupo devera pesquisar como os dados sdo coletados, armazenados e
utilizados em cada tema:

1) a lA e os dados no facebook e Instagram;
2)alA e os dados no Youtube e Spotify;
3) a lA e 0s antincios personalizados nas redes sociais; e,

4) alA e os dados para personalizar o aprendizado.

Fonte: Arciuivo pessoal WhatsApp (2024)

No entanto, a dificuldade de acesso a internet no laboratorio de informatica (LABINF)
impediu que todos realizassem as pesquisas. Apds conectar os computadores utilizando os
dados moveis do meu celular, as quatro equipes pesquisaram no Canva, por meio do dispositivo
“IA/Texto Mégico”, e obtiveram os seguintes resultados.

A primeira equipe/tema 1 elaborou o prompt: “como nossos dados sdo coletados,
armazenados e utilizados nas redes sociais Facebook e Instagram?”, conseguiu realizar a

pesquisa e obteve informacdes significativas, como mostra a figura 66.
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Figura 36- Equipe/tema 1 - Print da interface do “texto Magico” (Canva)
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Como as Redes Sociais Coletam
Nossos Dados

As redes sociais se tornaram uma parte integral de nossas vidas cotidianas, permitindo-nos
conectar com amigos, familiares e até mesmo com pessoas ao redor do munde. No entanto,
essa conectividade vem acompanhada de uma coleta significativa de dados pessoais. Vamos
explorar come as redes sociais coletam essas informacdes e quais tipos de dados sdo
geralmente capturados.

Tipos de Dados Coletados
As redes sociais coletam uma variedade de informacées sobre seus usuarios, que pedem incluir:

* Informacdes Pessoais: Nome, idade, endereco de e-mail, numero de telefone, e localizacdo
geografica.

e Dados de Navegacao: Historico de buscas, tempo gasto em determinadas paginas, e

interacdes com anuncios.

Contetdo Gerado pelo Usuario: Postagens, fotos, videos, e comentarios.

Conexdes Sociais: Lista de amigos, grupos dos quais vocé faz parte, e eventos que vocé

participa.

Preferéncias e Interesses: Paginas e postagens curtidas, tépicos de interesse, e padrdes

de consumo de conteddo.

.

Fonte: Arquivo pessoal WhatsApp (2024)

As respostas geradas pela “IA/Texto Magico” possibilitam um dialogar com os
praticantes culturais sobre os usos das redes sociais. Assim, abordamos questdes como curtir e
compartilhar contetidos, refletindo também sobre os cuidados necessarios para a preservacao
da nossa privacidade.

A segunda equipe/tema 2 criou o prompt: “como nossos dados sdo coletados,
armazenados e utilizados no Youtube e Spotify?”. Como ¢ possivel observar, a equipe
conseguiu realizar a atividade parcialmente. As respostas, ainda que curtas e objetivas,
possibilitaram uma reflexdo coletiva sobre os cuidados que devemos ter ao acessar essas
plataformas. Um exemplo pratico discutido foi a importancia de evitar manter a conta logada

em dispostivos de terceiros ou em locais publicos.
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Figura 37- Equipe/tema 2 - Print da interface do “texto Magico” (Canva)
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TEMA 2 - Recomendagdes de Contetido: como
Netflix e Spotify sugerem filmes ou musicas.

1. Quais dados especificos sdo coletados?

2. Como esses dados sao utilizados para melhorar a experiéncia do usuario?

os dados coletados sobre o comportamento e preferencia dos usuarios permite personalizacio
dos conteudos

e recomendacac
3. Quais preocupacoes éticas ou de privacidade surgem com essa coleta de dados?

Os dados coletados devem ser armazenados de forma segura para evitar acessos ndo autoriz.
envol

2 implementacic de medidas de seguranca robustas, comao criptografia e controles de acess

rigorosos.

4. Exemplo concreto (por exemplo, uma situacdo onde a 1A melhora cu impacta negativamente
o cotidiano).

5. Quais as implicacdes éticas e sugestdes de comao aliviar riscos. se houver.

Atransparéncia é crucial para estabelecer confianca entre empresas e consumidores. E impertante que as
organizactes sejam claras sobre como usam tecnologias e dades

* Atividade Final: Escreva um breve paragrafo sobre o que vocé aprendeu sobre o uso de
dados em IA. Quais responsabilidades as empresas e os desenvolvedores devem ter ao coletar e
usar dados pessoais.

Fonte: Arquivo pessoal WhatsApp (2024)

As questdes pesquisadas evidenciam uma contradicdo. Ao curtir ou compartilhar
musicas, filmes e videos, atendemos ao desejo imediato de entretenimento. Contudo, quanto
mais acessamaos determinado conteudo, mais informagdes fornecemos as plataforma e a
inteligéncia artificial que as sustenta. Dessa forma, os sistemas aprendem nossas preferéncias e
passam a ofertar produtos e servicos por meio de anuncios personalizados e mensagens
direcionadas.

Essa dindmica implica na utilizagad dos nossos dados como combustivel do
capitalismo digital, através da economia de plataformas. Como explicam Penteado, Pellegrini
e Silveira (2023, p. 87):

O algoritmo de inteligéncia artificial, teoricamente, sabe qual € o resultado pretendido,
e ele cria uma forma de atingir esse resultado. Assim, esse resultado pretendido, esse
conhecimento que a Inteligéncia Artificial tem, nds o ensinamos a ela; e o fazemos a partir de
conjuntos de dados; e esse ¢ um dos principais problemas, quando se pensa em Inteligéncia
Artificial.

Sobre tais implicagdes, o texto pesquisado pelos praticantes chama a atengao para trés
eixos centrais: ética, privacidade e transparéncia no uso dos dados. Mas que privacidade existe

se a vigilancia digital nos monitora continuamente por meio de protocolos de comunicacao? E

185



que transparéncia ¢ essa, se apenas concordando com os termos de privacidade impostos
unilateralmente por empresas e instituigcoes?

Esse €, sem duvida, um dos grandes desafios contemporaneos: o que estd em jogo € a
disputa em torno do colonialismo de dados, a nova matéria-prima da sociedade digital. Sao,
portanto, temas caros, debates urgentes e necessarios em um mundo virtual sem fronteiras.

A terceira equipe/tema 3 criou o prompt. ‘“como nossos dados sdo coletados,
armazenados e utilizados nos anuncios personalizados nas redes sociais”. Ao realizar sua
pesquisa, a equipe obteve resultados relevantes, identificando alguns métodos de coleta de
dados para a personalizagdo de anuncios, tais como: wuso de cookies,

rastreamentos/monitoramentos, analise de conteudo e parcerias com terceiros.

Figura 38- Equipe/tema 3 - Print da interface do “texto Magico” (Canva)
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® Prererencias e Interesses: Paginas e postagens curtaas, TopIcos de INTeresse, e padroes
de consumo de conteddo.

Métodos de Coleta de Dados

1. Interagdo Direta

Quando vocé cria uma conta em uma rede social, vocé fornece informacdes basicas como
nome, idade e e-mail. Além disso, cada acdo tomada dentro da plataforma, como curtir uma
postagem ou seguir uma pagina, é registrada e utilizada para criar um perfil de usuario mais
detalhado.

2. Cookies e Tecnologias de Rastreamento

As redes sociais utilizam cookies e outras tecnelogias de rastreamento para monitorar o
comportamento dos usuarios dentro e fora da plataforma. Isso inclui o rastreamento de visitas
a sites externos que possuem botées de compartilhamento ou curtidas integrados.

3. Analise de Contetido

Algoritmos sofisticados analisam o conteddo que vocé posta e interage para determinar suas
preferéncias e interesses. Essa analise pode incluir reconhecimento de imagem e
processamento de linguagem natural para entender o significado e o contexto do contetdo.
4, Parcerias com Terceiros

Muitas redes sociais colaboram com terceiros, como anunciantes e desenvolvedores de

aplicativos, para coletar e compartilhar dados. Isso pode incluir informac@es sobre compras
online, uso de aplicativos e outros dados de navegacdo.

Fonte: Arquivo pessoal WhatsApp (2024)

Diante desses resultados, a conversa concentrou-se no método das “parcerias com
terceiros”. Expliquei que, ao utilizarmos as redes sociais, nossos dados sao compartilhados com
empresas parceiras, que os utilizam para aprimorar servigos, desenvolver produtos e
potencializar os antincios e vendas nas plataformas. Assim, essas empresas identificam nossas
preferéncias e passam a direcionar ofertas de produtos e servigos em nossas redes sociais, além

de outros dispositivos e interfaces digitais.
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E importante salientar que a Lei Geral de Protecio de Dados (LGPD) estabelece a
necessidade de transparéncia nos termos de privacidade. Por essa razdo, as plataformas e
interfaces digitais apresentam politica nas quais informam como os dados serdo coletados,
armazenados, utilizados e protegidos. Entretanto, como alerta Sérgio Amadeu, os bancos de
dados transformam essas informacdes em forma de valor/capital, sob o controle das grandes
corporacdes (Big Techs, bancos e governos), ampliando seu poder sobre a vida social.

A grande contradigdo esta no fato de que, para utilizar determinada plataforma, somos
condicionados a aceitar os termos de privacidade e a compartilhar nossos dados com terceiros.
Nao ha uma opgao real de escolha: ou concordamos, ou ficamos impossibilitados de acessar os
servicos. Para mim, essa condicionalidade é problematica, pois nos coloca diante de uma falsa
escolha.

Por essa razao, considero fundamental dialogar com os estudantes sobre esse método
de coleta de dados, para que compreendam sua gravidade e fagam um uso mais consciente e
responsavel das redes sociais, cuidando da sua privacidade e refletindo criticamente sobre as
implicagdes do capitalismo digital.

A quarta equipe/tema 4 criou o prompt. “como nossos dados sdo coletados,
armazenados e utilizados os dados para personalizar o aprendizado”. Os resultados de sua
pesquisa apresentaram pontos relevantes, como educagdo e conscientiza¢do, politicas e

regulamentagdes, transparéncia e responsabilidade, e envolvimento da comunidade.
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Figura 39- Equipe/tema 4 - Print da interface do “texto Magico” (Canva)
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Educacao e Conscientizagao

Promover a educacdo ética em ambientes de trabalho e académicos pode aumentar a
conscientizacdo sobre as implicacbes éticas das acbes e decisdes. Workshops e
treinamentos sdo ferramentas eficazes.

Politicas e Regulamentacoes

Desenvolver e implementar politicas claras que protejam a privacidade e os direitos dos
individuos. Governos e organizacdes devem trabalhar juntos para criar regulamentacgdes
que acompanhem o avanco tecnoldgico e cientifico.

Transparéncia e Responsabilidade

Fomentar a transparéncia nas operacdes empresariais e nos processos de tomada de
decisdo. Isso inclui a divulgacdo de informacgdes relevantes e a responsabilizacdo por
acgbes e resultados.

Pesquisa e Desenvolvimento Responsaveis

Ao desenvolver novas tecnologias ou produtos, devem ser realizados estudos de impacto
ético para identificar possiveis riscos e mitigar impactos negativos antes da
implementacao.

Envolvimento da Comunidade

Incluir a comunidade e partes interessadas nas discussdes sobre praticas éticas pode
assegurar que diferentes perspectivas sejam consideradas e que as solugdes sejam justas
e inclusivas.

Fonte: Arquivo pessoal WhatsApp (2024)

Do resultado da pesquisa destaco o seguinte trecho: “Promover a educagdo ética em
ambientes de trabalho e académicos pode aumentar a conscientizagdo sobre as implica¢oes
éticas das agoes e decisoes. Workshops e treinamentos sdo ferramentas eficazes”’ (praticantes
da equipe 4, 2024).

Dialogamos, ainda, sobre as implicagdes do uso de dados nas plataformas
educacionais, uma vez que elas extraem, armazenam e processam dados dos estudantes e
professores para criar modelos de ensino e aprendizagem. Assim como nas redes sociais, a
personaliza¢dao do ensino também adota métodos de coleta de dados. Por isso, torna-se crucial
refletir sobre as implicagdes éticas, visando desenvolver a conscientizacdo em relagdo ao uso
dessas tecnologias.

Vale salientar que, ao revisar as atividades, percebi que algumas equipes misturaram
as questoes propostas. Houve casos em que trabalhos de colegas foram deletaram, o que
dificultou a compreensdo do que havia sido feito. Mesmo assim, valorizei a produg@o no Canva
€ conversamos sobre os assuntos, conforme mencionado anteriormente.

Diante do exposto, ¢ fundamental conhecer a inteligéncia artificial para saber conviver

com ela. Ha a necessidade de adequar as praticas pedagogicas de modo a incorporar essa
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tecnologia em beneficio da educagdo digital. E essencial a formagio de educadores para
utilizarem a IA de forma critica, responsavel e ética, aproveitando seu potencial e, a0 mesmo
tempo, mitigando seus riscos.

Durante esta atividade, ocorreu um acontecimento inusitado: emergiu a narrativa
intitulada “Joseph e a Aventura na Floresta Encantada”. Confesso que isso me causou
inquietacdo. Qual teria sido a inspiragdo para esse texto? Embora tenha sido gerada com a
IAGem, requer um prompt bem elaborado. Ao compartilhar no grupo do WhatsApp e perguntar
a Joseph (pseudonimo) se o texto era realmente dele, ele respondeu: “Sim, eu fiz na folha de
digitar” — referindo-se ao Canva (a folha de digitar ¢ o texto magico/IAGem).

A figura seguinte representa um print do texto, no qual preservei a identidade do

praticante cultural. Para interpreta-lo, atribui o pseudonimo Joseph.

Figura 40- Print do texto “Joseph e a Aventura na Floresta Encantada”

@ Inicio - Canva X B -———cahwenturanaFiorest: X | 4 v -7
& > C @ canvacom/design/DAGXIbIQfE/TUwSIM1B2nMRrlvChNSBQg/edit?ui=eyliljp7IKEIONRydWVfQ Qe * O :
= Arquivo ConversaoMagica ¢ Edigao v < 2 e a Aventura na Floresta Encantada Upgrade @ + A QO
@ 4 TextoMagico  Hi Hz Opensans - 24 + AP B T U S5 = i 1 Az = T

e a Aventura na Floresta

Encantada

Projetos

oo
o+

AJornada pela Floresta

= Indice 50% ®

= Q9 & g 5 a - mgye :?BRZ 13/:1;:/527015
Fonte: Arquivo pessoal WhatsApp (2024).

Confesso que fiquei intrigada com a narrativa apresentada. Ao provocar a turma para
comentar quais historias poderiam ter inspirado Joseph, as respostas foram: “Senhor dos
Anéis” e "Alice no Pais das Maravilhas”. No entanto, Joseph ndo estava presente para afirmar
ou negar as opinides dos colegas.

Ao ler e interpretar a narrativa, percebi que ela ¢ carregada de conhecimentos,
significagdes, desejos e implicagdes. Senti-me implicada a compreender em que contexto
Joseph elaborou o texto. Ferrago, Soares e Alves (2018), inspirados em Michel de Certeau,

defendem que os estudos com os cotidianos possuem uma dimensao inventiva. Nilda Alves
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(2003) também destaca o movimento do “sentimento do mundo” e a ideia de “narrar a vida
e literaturizar a ciéncia”. Considero que a narrativa em questao revela esses aspectos.

Em um encontro posterior com Joseph, dialogamos de forma tranquila e pude
compreender melhor o que o inspirou a inventar o texto. Segue parte do nosso dialogo.

— Eu: Joseph gostei muito do texto que vocé fez. Vocé€ pensou em algum
acontecimento, histdria ou filme? Conta pra mim, pois achei muito bacana.

— Joseph: Porque estava assistindo a um filme.

— Eu: Qual filme?

— Joseph: Ah, estou assistindo a um filme de agdo. Todos os dias assisto um pouco.

— Eu: Como é o nome do filme?

— Joseph: Vou olhar aqui (no celular).

— Eu: Ele pegou o celular, pesquisou e me mostrou a imagem de um homem cagador,
que eu ndo conhecia.

— Bu: Que horas vocé assiste? Perguntei, ja que ele passa o dia na escola.

— Joseph: A noite, fico assistindo.

— Eu: Na televisdo?

— Joseph: Nao, no celular mesmo.

— Eu: E como vocé fez aquele texto que tem seu nome?

— Joseph: Eu dei minhas informagoes para a IA.

— Eu: Quais as informagoes?

— Joseph: Nome, idade e o filme.

Apos eu pesquisar a sinopse na internet, identifiquei que o titulo é “Aaron Taylor-
Johnson: Kraven the Hunter”, que interpreta o personagem “Kraven - o Cagador”,
representado por um homem, aparentemente feroz (o que o inspirou).

A narrativa do filme gira em torno de violéncia, vinganca e confronto familiar. Trata-
se de uma historia marcada por escolhas dificeis, em que Aaron Taylor-Johnson apresenta
uma performance intensa, equilibrando brutalidade e vulnerabilidade. O roteiro enfatiza a
tragédia familiar como for¢a motriz, e a produgao impressiona visualmente com cenas de a¢ao
brutais.

Trago essa narrativa para a discussao porque dela emergem questdes relacionadas a
vida cotidiana dos estudantes, suas culturas ¢ modos de vida fora da escola. A invengao de
Joseph me causou inquieta¢do, na medida em que a pesquisa se deslocou do previsto e revelou
outras possibilidades narrativas. Essa inquietagdo levou-me a ampliar a investigacao,

incorporando novos elementos a serem compreendidos. Isso faz parte da itinerancia do
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pesquisador, especialmente quando se trata de uma pesquisa multirreferencial (Macedo, 2024,
Santos, 2019) e com os cotidianos (Ferrago, Soares, Alves, 2018).

As questdes mais delimitadas que pensei inicialmente para a pesquisa foram tensionadas
pelo carater complexo do cotidiano (Morin, 2005; Macedo, 2024), revelaram outros caminhos
possiveis e deslocando-me para a outros ‘espacostempos’ de ‘fazerpensar’ a itinerancia. Um
desses deslocamentos foi justamente a narrativa de Joseph, que rendeu interpretacdes ‘outras’.

A primeira questao que emerge refere-se a seguranga de um adolescente que utiliza a
rede para assistir conteudos - neste caso, o filme “Aaron Taylor-Johnson” - que reforga a
violéncia. Em que condic¢des Joseph assiste ao filme (sozinho ou acompanhado)? Qual a sua
percepgdo e qual o sentimento que esse filme provoca? Essas indagacdes suscitaram reflexdes
sobre um ser humano na fase de desenvolvimento humanos da adolescéncia e sobre as
implicagdes éticas, sociais e pedagogicas da relacdo entre juventude, tecnologia e cultura
midiatica.

A segunda questdo diz respeito ao uso das tecnologias e da inteligéncia artificial, em
especial do celular, que ocorre de maneira espontanea, muitas vezes sem a compreensao de suas
implicagdes. Os adolescentes estdo, cada vez mais, conectados a rede e, independentemente de
sua classe social, ttm o mundo na “palma da mao”. Inseridos na cultura digital, eles interagem
com as tecnologias navegando, compartilhando contetdo e criando seus proprios ambientes
virtuais.

Uma cena marcante, ocorreu quando, sem que eu percebesse, Joseph acionou o roteador
wi-fi do meu celular e conectou-o ao computador do laboratério de informéatica para acessar a
internet. Perguntei-lhe o que estava fazendo, e ele respondeu: “Nao, tia, so estou conectando o
seu wi-fi no computador para eu pesquisar”. Essa acdo revela a naturalidade e a desenvoltura
com que os adolescentes interagem com as tecnologias digitais, apropriando-se delas de modo
inventivo no cotidiano escolar.

A terceira questdo, refere-se ao fato de o praticante cultural inspirar-se no filme para
criar a narrativa “Joseph e a Aventura na Floresta Encantada”’. Em minha interpretagdo, Joseph
representa Kraven, o cagador, como um menino aventureiro e curioso, disposto a desbravar a
natureza. O personagem do velho sabio pode ser associado ao Sr. Nicolai Kravinoff, pai de
Kraven.

Entretanto, diferentemente do filme, a narrativa ndo apresenta cenas de violéncia, mas
sim de coragem, curiosidade e de um contador de histérias em formacdo. Ele reelabora a
narrativa, recria, talvez até remixa, transformando elementos da cultura mididtica em uma

producdo propria. Na minha percepcdo como pesquisadora, Joseph revela ndo apenas
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habilidade criativa, mas também curiosidade e desenvoltura no uso da tecnologia para mediar
e ressignificar experiéncias culturais.

Quantas contradi¢des evidenciadas nesta historia. Diante dessa narrativa, “cabe nos
questionarmos como os elementos dessa cultura digital podem tensionar, ressignificar novas
praticas no campo do curriculo, da educagdo e da sala de aula” (Pretto, 2003, p. 139). Eis um
desafio que estd posto: como educar na era digital em meio a um cenario socioecoldgico em
constante transformagao?

Compreendo que a escola precisa pensar para além do bindmio educagdo e violéncia
e abrir espagos para outras discussdes que emergem das experiéncias dos estudantes. E
necessario superar o curriculo e langar olhares e escutas sensiveis (Macedo, 2024, Santos, 2019,
Silva, 2023) voltados a adolescéncia no mundo contemporaneo. A escola, enquanto 16cus de
formag¢do humana, deve reconhecer e compreender esses sujeitos em seus contextos, acolhendo
suas vivéncias e culturas como parte constitutiva do processo educativo.

ApoOs a narrativa de Joseph, as tentativas de utilizagdo da plataforma Canva, as
dificuldades de acesso e a ndo participagao efetiva dos praticantes, compreendi que a pesquisa
nao se sustentaria da forma planejada. Esse cenario levou-me a trabalhar no modo analdgico,
utilizando os espacos fisicos da escola (sala de aula e outros), o que acabou por caracterizar
minhas errancias curriculantes.

Minha tentativa de ‘fazerpensar’ a ciberformag¢do, levou-me a refletir sobre minha
pratica como pesquisadora. Pergunto-me: fui ing€nua nessa abordagem ou apenas uma
pesquisadora iniciante a aprender com o processo? Teria sido mais adequado desenvolver a
atividade de forma individual, em vez de coletiva? Por que Joseph se interessou por outra
atividade e ndo pela que eu havia proposto?

Ao me sentir desanimada, ndo vi uma saida para trabalhar o curriculo a partir da
perspectiva cibercultural. Ao mesmo tempo, compreendi que as contradigdes fazem parte do
processo € que as errancias curriculantes sdo inerentes, sobretudo quando o trabalho envolve
adolescentes com os seus etnométodos e outras formas de ‘ensinoaprendizagem’.

Pesquisar com os cotidianos na escola basica implica estar atento a cultura, a
diversidade e as diferengas apresentadas pelos estudantes, as quais se refletem no ambiente
escolar. Como afirmam Ferrago e Alves (2018, p. 84-85), inspirados em Certeau, trata-se de
“pensar “outramente” a diferenca nos diversos contextos cotidianos, entre eles as escolas e as
redes educativas que as atravessam”.

Essa perspectiva me fiz refletir sobre a pesquisa, ao ‘“enxergar os usos que oOS

praticantes dos cotidianos escolares fazem deles e os desvios que esses usos produzem”
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(Ferrago; Alves (2018, p. 85). Minha intencao inicial era pesquisar numa perspectiva curricular,
a partir de temas pré-selecionados; no entanto, deparei-me com a imprevisibilidade, a
inventividade e a dinamicidade do cotidiano, elementos que me moveram a pensar
“outramente”.

As contradigoes, adversidades, circunstancias e acontecimentos tornaram-se, assim,
elementos potencializadores da investigacdo. Parafraseando os autores citados anteriormente,
“os cotidianos escolares ¢ um contexto social onde se entrelacam as redes de
‘conhecimentossignificagoes’ e sentidos tecidas ‘dentrofora’ das escolas, a fim de
‘aprendermosensinarmos’, formarmos e nos formarmos”. Nesse contexto, os adolescentes
precisam ser compreendidos em sua esséncia e em sua complexidade - pessoalmente,
socialmente, culturalmente, intelectualmente, psicologicamente e biologicamente - para que
nao sejam interpretadas de forma reducionista e equivocada.

Pensando no paradigma da complexidade (Morin, 2010; Macedo, 2004), compreendo
os adolescentes como sujeitos em metamorfose —em processo de desenvolvimento, com suas
subjetividades, seus jeitos de ser, pensar, sentir, agir, falar e relacionar-se com o outro. Estdo
também imersos em expectativas, sonhos, desejos, medos e incertezas. A pesquisa em questao
evidenciou esses elementos no processo de resisténcia por parte dos praticantes, mencionado
em minhas errancias curriculares (Santos, 2019).

Para tanto, Santos, W. (2018) enfatiza a necessidade de uma reflexao critica constante
no campo do curriculo. O autor argumenta que a pesquisa com os cotidianos deve contribuir
para uma pratica educativa mais consciente e transformadora, capaz de responder as
complexidades e diversidades do contexto escolar. Dai a importancia de compreender o
curriculo como uma construcao social e cultural, sujeita a multiplas interpretagdes e influéncias.

Toda essa abordagem traz implicagdes e reflexdes sobre minhas errancias como
pesquisadora aprendiz. Talvez as questdes discutidas ao longo desta sessao justifiquem a falta
interesse dos praticantes culturais em participar das atividades propostas. Entendo que a
ciberformacdo ainda ¢ algo novo para noés: trata-se de uma cultura e outro modo de ensinar e
aprender que nao estd consolidado, como ocorre na educagdo presencial. Trabalhar as
tecnologias digitais em rede com inteligéncia e intencionalidade pedagogica ¢ um desafio, que
requer invengoes tedricas € metodologicas.

Minhas errancias curriculantes na pesquisa-formacdo na cibercultura contribuiram
para reflexdes e me conduziram a outras perspectivas, mostrando que o curriculo estd
intrinsicamente vinculado ao cotidiano escolar. Precisamos estar abertos e flexiveis aos desafios

e as mudangas que emergem no campo da pesquisa. O processo ¢ doloroso, porém gratificante:
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as errancias nos ensinam a aprender. A errancia € sindnimo de aprendizagem quando
reconhecemos as contradi¢des, os desafios e as limitagdes da pesquisa € nos autorizamos a
buscar outras aproximagdes. “A pesquisa ¢ voltada as aprendizagens que se realizam nos
‘espagostempos’ formativos do nosso atual cenario sociocultural” (Silva, 2024, s.p).
Inspirada em Santos (2015) e Josso (2004), compreendo que as errancias fazem parte
do meu processo de vida e formagao, das experiéncias construidas na inter-relagdo com o outro.
Josso (2004) também aborda as aquisi¢des das experiéncias como contexto do processo
de aprendizagem, entendendo que as experiéncias de vida sdo formadoras na medida
em que conseguem explicitar o que foi aprendido (iniciar, integrar, subordinar), em
termos de capacidade, de saber fazer, de saber pensar e de saber situar-se. Formar, na
perspectiva de Josso (2004, p.39), ¢ integrar-se numa pratica do saber-fazer e dos
conhecimentos. Nesse sentido, a formacdo é constituidora da inter-relagdo entre

processo de agdo e significagdo, estabelecida a partir do vivido e do pensado. (Santos,
2015, p. 152)

Em suma, pensar a pesquisa-formag¢ao ¢ também viver experiéncias e aprendizagens no
campo empirico educacional, bricolando com as coisas cotidianas e com as inventividades do

‘fazersaber’ processos formativos.

6.2 Inteligéncia Artificial Generativa: a emergéncia do tema no curriculo da escola basica

Comeco a escrever esta nogao subsungoras dialogando com o professor Alfredo Veiga-
Neto. “Se pensarmos em ressignificar o curriculo, temos de ter claro que serd preciso
empreender um processo radical: descentra-lo do plano de transcendéncia e desvia-lo para o
plano de imanéncia” (2008, p. 9).

Nesta citagdo, ele nos convida a refletir sobre 0 mundo contemporaneo em constante
mudanga ¢ em profundas transformag¢des — uma verdadeira “metamorfose ambulante” ou,
talvez, um processo de passagem da “transcendéncia para a imanéncia”? Trata-se de um mundo
marcado pela sociedade da informag¢dao e da comunicagdo, pelo fendomeno da inteligéncia
artificial generativa (IAGen) e por outras tecnologias que pdoem em davida os caminhos da
humanidade. Esse fendmeno da era digital vem revolucionando o mundo e suscitando
incertezas quanto ao futuro (Lee; Qiufan, 2022). “Para onde caminha a humanidade? Estamos
vivendo num mundo hipertecnolédgico e as tecnologias da era digital impactam nosso modo de
vida” (Sanvito, p, 25, 2021).

O mundo contemporidneo também ¢ marcado por questdes complexas de natureza

ideoldgica, politica, econdmica, tecnoldgica, social, cultural, religiosa e ambiental, associadas
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ainda a diversidade, a diferenca e as identidades étnicas. O Brasil, nesse cenario, constitui uma
grande referéncia em termos de cultura, diversidade e diferenca, resultantes do processo
histérico de miscigenacao. As ragas humanas se cruzaram e formaram uma sociedade mista,
em que nenhuma pessoa ¢ visivelmente igual a outra: cada sujeito carrega caracteristicas
singulares. Esse processo tornou o Brasil uma verdadeira “colcha de retalhos” cultural, vibrante,
colorida e diversa.

Além disso, o mundo contemporaneo ¢ marcado por profundas mudangas nas relagoes
humanas e sociais. A convivéncia, o didlogo, o afeto, os lagos de amizade e a harmonia parecem,
muitas vezes, estar obsoletos. Nas formas de trabalho, a parceria, a colaboracdo e a coletividade
vém cedendo lugar ao individualismo, a concorréncia, a disputa por poder e ao status.

No ambito familiar, o modelo tradicional nuclear, constituida por pais e filhos/as,
tornou-se heterogéneo. Hoje, a familia se organiza de diferentes formas: tradicional,
monoparental (com apenas um dos pais), extensiva (com avds, tios, primos), homoparental
(com pais do mesmo sexo) e reconstituida (com pais e/ou filhos de relacionamentos anteriores)
e adotiva (quando uma crianga ¢ legalmente acolhida e assumida como filho). “As novas formas
familiares se caracterizam por um processo que envolve toda uma gama de transformagdes no
espaco social, econdomico, politico e cultural e que afetam os modos de vida” (Filho, 2002, p.
34).

Essa reconfiguracdo familiar contribui para as mudancas nas relagdes humanas e
sociais, uma vez que rompe com os principios da tradicdo familiar hierdrquico, patriarcal,
nuclear e heterossexual.

O mundo contemporaneo também altera a concepgao de tempo e espago, tornando-os
dindmicos e efémeros. O espagotempo real e o virtual configuram um paradoxo: de lado, a
realidade vivida, sentida e sofrida no cotidiano complexo do mundo fisico, permeado por
técnicas, praticas, atitudes e concretude; de outro, uma realidade digital, virtualizada, construida
por tecnologias, ciberespago e cibercultura, onde elementos de espago e tempo se sincronizam
e as pessoas se entrelacam, buscando incorporar aspectos da vida real.

A sincronizagdo desses elementos parece interferir na percepgao do tempo, fazendo
com que ele se acelere. A sensacao ¢ de que dias, noites, semanas, meses € anos se consumem
rapidamente, diminuindo cada vez mais. “Chega um tempo em que nao se diz mais: meu Deus.
Tempo de absoluta depuracdo. Tempo em que ndo se diz mais: meu amor. Porque o amor
resultou inutil. E os olhos ndo choram. E as maos tecem apenas o rude trabalho. E o coracao
esta seco” (Andrade, 1985, s.p.).

Vivemos em um cendrio marcado pelo movimento sociotécnico e cibercultural — da
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“hipermobilidade e ubiquidade desdobrada” (Santaella, 2013, p. 15). A hipermobilidade pode
ser entendida como o deslocamento das pessoas nos meios fisico e digital, associado ao uso de
tecnologias moveis, como smartphones, redes Wi-Fi, internet das coisas e outras. Para a autora,
esse movimento “cria espacos fluidos e multiplos no interior das redes e nos deslocamentos
espaco-temporais" (Santaella, 2013, p. 15).

A ubiquidade, por sua vez, refere-se a possibilidade de estarmos conectados a
diferentes lugares - e quase em todos ao mesmo tempo — por meio da hipermobilidade. As
distancias se estreitam e a comunicagao flui através da “ubiquidade dos aparelhos, das redes,
da informagdo, da comunicacdo, dos objetos e ambientes, das cidades, dos corpos e das mentes,
da aprendizagem, da vida no escoar do tempo em que ¢ vivida” (Santaella, 2013, p. 15). Em
func¢do da hipermobilidade, tornamo-nos, segundo a autora, seres ubiquos”.

Que mundo contemporaneo ¢ esse? Estamos preparados para lidar com sua
complexidade, com a revolugdo digital e, especialmente, com a inteligéncia artificial? Como a
educagdo e o curriculo da escola basica devem abordar esses temas? Qual ¢ o papel de
professores e estudantes frente as tecnologias? Sanvito (2021, p. 37) alerta que “a maioria dos
paises ndo esta preparada para uma revolucdo digital na educagdo. Os métodos convencionais
utilizados no ensino fundamental e médio estdo ultrapassados — os professores nao sio
qualificados para ensinar na era digital e frequentar a escola ¢ um tédio”.

Por que estou tecendo essas discussdes? O que elas tém a ver com a inteligéncia
artificial generativa e o curriculo escolar? Escolhi a inteligéncia artificial e o curriculo da
educacdo basica como objeto de estudo porque me senti implicada nesse fendmeno e
compreendi que ele esta transformando nosso modo de vida por meio das tecnologias digitais.
Entendo que criangas, adolescentes e jovens estdo imersos nesse mundo complexo e sdo
diretamente afetadas por essas transformagdes, especialmente pelas tecnologias.
Cotidianamente, eles/elas estdo conectados no mundo virtual, lidando com a IA sem
compreender seus dilemas, contradi¢des e os usos possiveis.

Durante minha itinerancia, pude identificar tais questdes ao dialogar e desenvolver
atividades com os praticantes culturais, conforme descritas a seguir.

No ambito do “Ato de curriculo - Introdugdo a inteligéncia artificial” - propus uma
atividade utilizando o dispositivo “questionario impresso”, cujo o objetivo foi identificar a
frequéncia de uso do celular e da inteligéncia artificial no cotidiano dos praticantes culturais.

Os resultados dessa atividade indicaram que os estudantes utilizam intensamente o
celular e a internet, principalmente para atividades de lazer. Do total de 26 participantes, com

idades entre 14 e 16 anos, 50% afirmaram usar o celular cerca de cinco horas por dia. As
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atividades mais citadas foram jogar e assistir videos, conversar com 0s amigos € acessar as
redes sociais.

Sobre o uso da inteligéncia artificial, mais de 50% da turma afirmaram ja ter usado
assistentes virtuais como Siri, Alexa ou Google. Também relataram acreditar que a inteligéncia
artificial pode ajudar nas atividades escolares. As respostas demonstram grande interesse em
aprofundar o conhecimento sobre o funcionamento da inteligéncia artificial e da robotica.

Ao fazer a curadoria das atividades, destaquei as narrativas mais comuns respondidas

pelos praticantes culturais.

“Eu gostaria de fazer experimentos com ela, interagir com ela”. (Praticantes Fabio,
Cesar ¢ Beto)

“Eu gostaria de estudar sobre como realmente funciona”. (Praticante Melissa, Lily)
“Sobre como € criado chats que tiram duvidas como a Luzia”. (Praticante Vitor)
“Como a inteligéncia artificial funciona e como pode nos ajudar e os perigos que ela
tem”. (Praticantes Pablo, Enzo e Julio)

“Tudo, porque a inteligéncia artificial ¢ uma tecnologia inexplicavel e quase ninguém
sabe muito bem o que ¢”. (Praticante Guto, Joseph, Rosa, Iris)

“Sobre aparelhos de robotica”. (Praticantes Pamela, Dalilla, Horténcia e Angélica)

Essas narrativas revelam anseios por novas aprendizagens e experiéncias,
possibilitando multiplas interpretagdes: no aspecto pessoal (envolvimento com o celular e a [A),
social (a interagdo com outros usuarios), cultural (reflete seu modo de vida no cotidiano) e
educacional (interesse em compreender o funcionamento da [A).

Considerar esses anseios € associd-los aos atos de curriculos ¢ uma maneira de pensar
o curriculo sob um viés construcionista, autoral ¢ decolonial (Macedo, 2013; Pimentel 2020;
Silva, 2023). Isso significa flexibilizar as praticas pedagogicas e valorizar os estudantes como
sujeitos ativos do processo educativo: deixar fluir sua curiosidade e expressividade,
incentivando-os a perguntar, falar de si, de seu contexto e cultura, e compartilhar conhecimentos
prévios e empiricos.

Quando o tema ¢ tecnologias digitais e inteligéncia artificial, os estudantes demostram
curiosidades e relatam aspectos relevantes sobre si mesmos e sobre os outros, vivenciados no
mundo conectado, por meio da tela do celular. “Muitas vezes, por outro lado, a pergunta que o
aluno, livre para fazé-la, faz sobre um tema, pode colocar ao professor um angulo diferente, do
qual lhe sera possivel aprofundar mais tarde uma reflexao mais critica” (Freire; Faundez, 1985,

p. 23).
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Em outro “Ato de curriculo - Como a inteligéncia artificial funciona? ”, foi criado o
dispositivo “Leitura e Conversagao” sobre algoritmos e filtros de bolhas, utilizando fragmentos
de narrativas impressos*. Os praticantes partilharam suas opinides, concordando com as
leituras realizadas. Em seus comentarios, destacaram algumas narrativas que se relacionam com
suas proprias experiéncias, tais como:

“Rede social, assim, pra gente virou um vicio. E um negécio que a gente fica ali com
um vicio e € meio que a nossa opgao pra se distrair”. (aluno Francisco).

“Voce vai ficando meio que preso ali mesmo a esse algoritmo que te prende. Vocé vai
gostando do que vocé estd fazendo e algo que comeca a se tornar compulsivo, ¢ uma
coisa meio viciosa porque entdo voce esta 14, vocé esta confortavel no seu sofd, vendo
ali uma coisa que vocé gosta”. (aluno Tomaz)

“E € muito perceptivel o algoritmo nessas situagdes. Eu acho uma coisa, meu Deus eu
acho tdo incrivel como o nosso celular nos conhece tdo bem e ¢ assustador também
porque se ele conhece isso o que mais ele conhece?” (aluno Ana Julia)

“E eu me percebo em intervalos curtos, assim... entre aulas, eu pego o celular e quando
eu percebo eu estou no TikTok ou eu acabei uma ligdo, eu abro o celular e eu t6 no
Instagram. As vezes até comendo”. (aluna Ana Clara)

As narrativas acima revelam questdes significativas relacionadas ao acesso frequente
ao ciberespago e, por vezes, o uso compulsivo, sem controle ou pensamento critico sobre a
propria exposi¢do na internet.

Em cada uma dessas narrativas, ¢ possivel observar as diversas formas pelas quais os
algoritmos capturam a atengdo das juventudes: ao interagir, curtir, comentar ¢ compartilhar
conteudos nas redes sociais (Facebook, Instagram e outras); ao utilizar o WhatsApp em diversas
atividades (mensagens de texto, audio, imagens e videos); e ao assistir a videos no Tik Tok, no
YouTube, ou ao aceder a canais de esportes, entretenimento e outros.

Apos esta “Leitura e Conversagdo”, avaliei a atividade autoral, composta por cinco
questdes impressas (figura 42), também sobre algoritmos e filtros-bolha. O objetivo desta
atividade foi instigar os praticantes a refletirem sobre sua relagdo com as tecnologias digitais

em rede.

4Disponivel em: https://vero.institutofelipeneto.org.br/projeto/curti-e-dai/.
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Figura 41- Print da atividade autoral: Algoritmo e filtro de bolhas

algoritmos e filtros-bolha

Quanto tempo vocé passa nas redes sociais e como vocé acha que isso
influencia o seu comportamento? Vocé acha que é mais ou menos tempo
do que passam seus amigos e/ou familiares?

Y/

Vocé acha que as redes sociais viciam? Se sim, como vocé definiria o vicio
em redes sociais e quais sinais indicariam que alguém tem esse problema?

3

Vocé ja teve uma experiéncia que lhe fez questionar se estava dentro de
uma bolha informativa? Como foi?

4

Vocé acredita que é possivel criar um ambiente online que minimize a
formag&o de bolhas? Como seria?

Como o didlogo e a troca de experiéncias com pessoas de fora da nossa
. bolha podem enriquecer nossa visao de mundo?

Esse documento foi produzido pelo Instituto Vero como parte da iniciativa “curti, e daf?".

Fonte: Instituto Vero como parte da iniciativa “Curti, e dai?”
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As respostas elaboradas por cada grupo foram digitalizadas, de acordo com o que segue.

- Narrativas referentes a questao motivadora n° 1:

“Uma média de 4 a 5 horas, algumas pessoas usam mais no fim de semana”.
(Praticantes Beto, Cesar, Melissa e Horténcia).

“Eu ndo gosto de passar muito tempo no celular”. (Praticante Iris)

“Nao me influencia e acho que ¢ mais tempo que eu fico com minha familia”.
(Praticante Nando)

“Nao fico com celular o tempo todo, fico mais na televisao”. (Praticante Dalilla)

“Eu passo o tempo todo no celular, nos finais de semana e sabado. No domingo com
a familia e os dois”. (Praticante Julio)

“S horas, pois nessas cinco horas que poderiamos ser produtivos, nds estamos
perdendo tempo assistindo videos em vez de ficar com seus amigos/familiares para
aproveitar a vida”. (Praticante Enzo)

- Narrativas referentes a questdo motivadora n° 2:

“Sim, as redes sociais s3o viciantes”. (Praticante Beto)

“Sim, porque a gente vé varios videos e alguns dos assuntos que a gente gosta”.
(Praticante Cesar)

“Sim, por conta que nas redes sociais tem varios temas e titulos que vicia muito. Por
isso que ha um problema”. (Praticante Horténcia)

“Sim, a falta de comunicagdo e também muitas vezes as pessoas para de comer e fazer
muitas coisas que faziam antes por conta do vicio”. (Praticante Melissa)

“Sim, porque as redes sociais tem tudo o que a gente procura e que gosta”. (Praticante
Iris)

“Sim, porque 14 a gente vé varios videos e alguns dos assuntos que a gente gosta. Sim,
porque nas redes sociais tem tudo o que a gente procura ¢ gosta”. (Praticante Nando)

“Sim, por conta que as redes sociais tem varios temas e titulos que viciam muito, por
isso que faz ser um problema”. (Praticante Dalilla)

“Sim, porque 1a a gente vé varios videos e alguns dos assuntos que a gente gosta”.
(Praticante Pablo)

“Sim, por conta que as redes sociais tem varios temas e titulos que viciam muito, por
isso que faz ser um problema”. (Praticante Enzo)

“As redes sociais entregam contetido que gostamos e assim fazendo a gente passar
mais tempo”. (Praticante Fabio)

“Sim. O vicio ¢ uma coisa que te deixa vidrado e te impede de fazer as coisas boas da
vida. A pessoa so vai falar da que ela esta aviciada”. (Praticante Lily)

- Narrativas referentes a questdo motivadora n° 3:

“Isso ndo aconteceu com alguém do grupo”. (Praticantes Beto, Cesar, Melissa e
Horténcia)
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“Sim, foi muito estranho”. (Praticante Dalilla)
“A experiéncia foi boa”. (Praticante Enzo)

“Sim, foi muito estranho”. (Praticante Fabio)

- Narrativas referentes a questao motivadora n° 4:

“Acreditamos que ndo, as pessoas ndo tém mente aberta para isso na nossa atual
situagdo”. (Praticantes Beto, Cesar, Melissa ¢ Horténcia)

“Néo tem como”. (Praticante Julio)

“Quando vejo que outras passaram por isso aconselha, de certa forma me sinto mais
confortavel”. (Praticante Lily e Dalilla)

“Acreditamos que n3o. As pessoas ndo tém mente aberta para isso na nossa atual
situagdo”. (Praticante Fabio)

- Narrativas referentes &4 questdo motivadora n°® 5:

“Ajuda a ter mais conhecimento sobre diversos assuntos”. (Praticantes Beto, Cesar,
Melissa e Horténcia)

“De muitos modos, como vocé a entender uma coisa que vocé ndo entendia”.
(Praticante Pablo)

ue ou ja i a , Suj . i
“Que outras pessoas ja passaram por isso € estdo bem agora, superaram”. (Praticante
Julio)

“Ajuda a ter mais conhecimento sobre diversos assuntos”. (Praticante Fabio)

“De muitos modos, como vocé comega a entender uma coisa que vocé ndo entendia”.
(Praticante Lily)

A partir destas narrativas, percebi que os praticantes culturais estdo imersos na
cibercultura. Eles expressaram sua relagdo com as tecnologias digitais em rede no cotidiano e
demonstraram ter nog¢ao sobre o uso de inteligéncia artificial. Reconhecem que as redes podem
viciar e influenciar o comportamento dos usuarios — a chamada “bolha”.

Nesta atividade, os praticantes mostraram como ocorre sua interagdo com oS
algoritmos e filtros de bolhas nas redes, sendo bastante evidente a percep¢ao de que as redes
viciam. Com isto, reitero que, cada vez mais, os adolescentes estdo conectados e interessados
em assuntos relacionados a inteligéncia artificial. Eles estdo hiperconectados viajando na
mobilidade cotidianamente, o que requer um curriculo sem fronteiras, capaz de proporcionar
uma formacao cidada e digital para (con)viver na/com a sociedade tecnologica.

Considerando essas duas atividades desenvolvidas, de que maneira nossos dados sdo
capturados pelas tecnologias digitais, especialmente pela inteligéncia artificial? Como as redes

sociais atraem a atencdo das juventudes? Dialogando com Sanvito (2021), Gabriel (2022), Lee
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e Qiufan (2022) e Silveira (2023, 2024a, 2024b), refleti sobre essas questdes.

A captura de dados ocorre através dos sensores - dispositivos que permitem recolher
informacdes do ambiente em que estdo inseridos. Por exemplo, sensores de presenca permitem
que as luzes se acendam automaticamente ao detectar movimento. Esses sensores sio
fundamentais para a captura de dados, fornecendo uma grande quantidade de informagdes que
alimentam os sistemas de inteligéncia artificial.

A enorme quantidade de dados (big data) possibilita o treinamento de algoritmos,
permitindo que os sistemas funcionem de forma autdnoma. Esses algoritmos sdo treinamentos
com vastos volumes de dados, que precisam ser armazenados e processados em datas centers
(supercomputadores), com o objetivo de criar modelos de sistemas com inteligéncia artificial
(Silveira, 2023, 2024a, 2024b).

Uma vez aplicados os modelos, os algoritmos capturam a atengdo das juventudes
através de sistemas e interfaces digitais dinamicas, atrativas e com linguagens multimodais
(Santos, 2024), como textos, imagens, videos, memes, emojis e caracteres especiais (#, , @,
entre outros). Redes sociais (Facebook, Instagram, Twitter) e plataformas/aplicativos de jogos,
musicas (Sportfile), videos (Tik Tok) e filmes (Netflix) sao exemplos de sistemas e interfaces
que estimulam e captam a aten¢do das juventudes (Sanvito, 2021; Silveira, 2024a, 2024Db).

As redes sociais fazem parte do nosso cotidiano, permitindo a conexao com amigos,
familiares e até mesmo com pessoas de todo o mundo. No entanto, essa conectividade vem
acompanhada de uma coleta significativa de dados pessoais. Estas plataformas recolhem
diversas informagdes sobre seus usuarios, como dados pessoais, historico de buscas, interagdes
com anuncios, conteudo gerado pelo usudrio, conexdes sociais, preferéncias e interesses, entre
outros.

Ao criarmos uma conta em uma rede social, fornecemos informacgdes basicas, como
nome, idade e e-mail. Além disso, cada agdo realizada dentro da plataforma — como curtir uma
postagem ou seguir uma pagina - ¢ registrada e utilizada para criar um perfil de usuario mais
detalhado (Sanvito, 2021; Lee e Qiufan, 2022).

As redes sociais utilizam cookies e outras tecnologias de rastreamento para monitorar
o comportamento dos usuarios dentro e fora de suas plataformas. Isso inclui o rastreamento de
visitas a sites externos que possuem botdes de compartilhamento ou curtidas integrados. Muitas
dessas redes sociais colaboram com terceiros - como anunciantes e desenvolvedores de
aplicativos - para coletar e compartilhar dados, que pode incluir informag¢des sobre compras

online, utilizagdo de aplicativos e outros habitos de navegacao.
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Algoritmos sofisticados, alimentados por grandes volumes de dados, analisam o
conteado que publicamos e com o qual interagimos, com o objetivo de identificar nossas
preferéncias e interesses. Essa andlise pode incluir tecnologias como reconhecimento de
imagem e processamento de linguagem natural, capazes de compreender o significado e o
contexto do conteudo compartilhado (Gabriel, 2022).

Nao existem sistemas de IA sem dados, muitos dados. Os dados ¢ que fazem os
algoritmos serem treinados, e esse treinamento ¢ que os faz perceberem padrdes e
agirem a partir dai, de forma autobnoma. Sem dados, ndo existem sistemas de [A. E
quem produz esses dados somos nos. Nos, ¢ também outros sistemas; mas também
somos parte dessa engrenagem. Entdo, para que essa matéria-prima funcione, ¢
preciso que haja muita coleta de dados; e a pandemia ajudou bastante nesse processo
de coleta de dados. Com base nisso, podemos fazer os sistemas funcionarem. E os
impactos disso ndo vao ser vistos agora, eles vao ser vistos daqui a 20, 30, 40 anos —

quando vocé tiver, por exemplo, 30 anos de dados coletados. (Penteado, Pellegrini,
Silveira, 2023, p. 87)

Os autores deixam claro que os dados sdo a matéria-prima para o funcionamento dos
sistemas de inteligéncia artificial. Mas, o que entendemos por dados? “Que dados sdo esses? E
como se categorizam esses dados? Porque nds, humanos, estamos dando input para esses
sistemas”? (Penteado, Pellegrini, Silveira, p., 2023, p. 87).

Os dados referem-se a toda e qualquer informagao digital fornecida durante a interacao
entre humano-maquina. Podem ser dados sensiveis, como informagdes pessoais - nome,
caracteristicas fisicas, nimeros de documentos (RG e CPF), endereco, localizagdo em tempo
real, reconhecimento facial, biometria, entre outros). Outros tipos de dados incluem
preferéncias por produtos (tecnologias, cosméticos, roupas, acessorios, brinquedos e outros) e
servigos (cursos, marketing, design, entretenimento, conteudo de texto, imagem e video, etc.)
no mundo digital.

Esses produtos e servigcos sao impulsionados pelo capitalismo digital, que promove o
consumo através do marketing nas redes. Desse modo, os dados sdo extraidos silenciosamente
enquanto interagimos nas plataformas, aplicativos e outras interfaces digitais, por meio de clics,
curtidas, comentarios, compartilhamento de informagdes e aquisi¢ao de produtos e servigos. Os
sistemas buscam continuamente aprimorar suas interfaces, a fim de induzir ou seduzir os
usuarios a0 consumismo — uma caracteristica central do neoliberalismo.

O capitalismo neoliberal se estruturou nos ultimos anos em modelos de negdcios que
dependem do livre fluxo de dados. A maior expressdo do empreendimento capitalista,
atualmente, sdo as plataformas e os dados sdo seu sistema circulatorio, seu coragio.
O livre fluxo de dados ¢ apresentado como um importante elemento da competigcao

global e da queda de barreiras de entrada as pequenas e¢ médias empresas de
tecnologia”. (Penteado, Pellegrini, Silveira, p. 128)
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Corroboro com os autores ao afirmarem que o capitalismo neoliberal tem contribuido
significativamente para a geracao, extragdo, armazenamento e processamento de dados por
meio das tecnologias, em especial da inteligéncia artificial. Esse processo alimenta o
desenvolvimento das tecnologias, pois ¢ necessario obter dados continuamente e criar
algoritmos capazes de gerar resultados satisfatorios. Os algoritmos criados, cada vez mais
complexos, permitem o avanco da inteligéncia artificial, mas também geram implicagdes para
o mundo como um todo.

O algoritmo de Inteligéncia Artificial, teoricamente, sabe qual é o resultado
pretendido, e ele cria uma forma de atingir esse resultado. Assim, esse resultado
pretendido, esse conhecimento que a Inteligéncia Artificial tem, nds o ensinamos a

ela; e o fazemos a partir de conjuntos de dados; e esse ¢ um dos principais problemas,
quando se pensa em Inteligéncia Artificial. (Penteado, Pellegrini, Silveira, p. 128)

Os algoritmos sdo entendidos como sequéncia de instrucdes, conjunto de regras,
operagdo matematica ou projecdo baseada em grandes volumes de dados, utilizadas para
realizar tarefas, solucionar problema ou para gerar padrdes e tendéncias. Com o avango das
tecnologias, os algoritmos se apresentam como motores de sistemas ou componentes de
softwares. Esse processo inclui trés grandes dimensodes:

Big data que se refere ao grande volume de dados extraido de diversas fontes
tecnoldgicas — o chamado “colonialismo de dados”. Isso significa que a extracdo e leitura dos
dados produzidos por nds, sdo lidos pelas grandes corporacdes de tecnologia, transformando
nossa experiéncia de vida em insumos valiosos. Para isso, sdo necessarios supercomputadores
com capacidade gigante de armazenamento, conhecidos como data centers. Esses data centers
ou processo de “dataficagdo” armazenam e controlam os dados, convertendo-os em valor ou
capital, sob o poder das grandes corporagdes — como as Big Techs, bancos e governos (Silveira,
2024).

Machine Learning ou aprendizado de maquina € o processo que permite as maquinas
aprenderem a partir de conjuntos de algoritmos e de padrdes que sdo criados com a intengao
fazer previsdes ou tomar decisdes. Os sistemas sdo treinados com algoritmos complexos para
executar tarefas de forma automatica, o que humanamente se tornaria dificil. A inteligéncia
artificial se apropria do aprendizado de maquina para automatizar os processos. Nesse contexto,
“a maquina aprende a recomendar, e o que ela sugere nem sempre corresponde a realidade, mas
sim, ao que supostamente lhe convém ver, priorizando aquilo que mais conecta as pessoas, em

detrimento do que realmente ¢ veridico” (Alves, 2023, p. 28).
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O avanco da TAGen tem contribuido para ampliar a plataformiza¢do da vida e
transformar o cenario da comunicacao, da interacao e da aprendizagem. Como observa Silveira
(2024, p. 124), “as plataformas sdo vorazes coletoras de dados. Elas organizam velhos € novos
mercados ¢, como intermediarias das transagoes e dos relacionamentos, obtém dados das
interagdes. As plataformas sdo gerenciadas por algoritmos”. Nesse contexto, as redes sociais €
diversos aplicativos sdo os meios mais utilizados, sobretudo por criangas, adolescentes e jovens,
como tenho discutido anteriormente, ao apresentar dados e destacar minha experiéncia no
campo da pesquisa.

O capitalismo digital, o colonialismo digital e o colonialismo de dados sdo conceitos
interrelacionados que promovem a vigilancia digital; isto ¢, controlam as redes por meio de
protocolos de comunicagdo. Cotidianamente, somos vigiados pelas tecnologias ao acessar
dispositivos digitais com uso de [A. Por tras das telas, atuam programas espides que capturam
nossos dados e identificam nosso devir ao conectarmos a uma rede Wi-Fi, navegarmos no
ciberespaco ou compartilharmos conteudos que viralizam na internet.

Quanto mais tempo permanecemos conectados, mais acionamos mecanismos de
vigilancia digital e entregamos nossos dados, muitas vezes sem perceber a gravidade dessa
exposicdo. Nesse cendrio, o capitalismo digital ganha espaco, lucrando com as plataformas:
mais dados significa mais dinheiro e, consequentemente, mais vitimas. Como ja apontado nas
narrativas de estudantes, “os algoritmos viciam”. Essa ¢ uma das estratégias do capitalismo
digital: tornar os usuarios dependentes das tecnologias para transformd-los em consumidores
permanentes, alimentando o sistema capitalista concentrado nas bigs techc (Google, Microsoft,
Amazon, Meta, Facebook).

O poder dos algoritmos pode ser observado na capacidade de prender a atengdo das
pessoas nas plataformas de entretenimento como WhatsApp, Facebook, Instagram, jogos
online, Tik Tok, Youtube, Sportsfile, Netflix, entre outras. Nesse sentido, Silveira (2024, p.
125) afirma que “os dados no capitalismo se tornaram Capital”. Para o autor, os dados sdo
continuamente utilizados na criacdo de solugdes de aprendizado de maquina, o que implica sua
producdo e armazenamento cuja dindmica ¢ a acumulagao ilimitada. Essa l6gica de acumulacao
infinita revela uma estatistica significativa que tensiona e amplia o debate. Em uma postagem
compartilhado no Instagram, Silveira apresentou um exemplo dessa acumulagdo de dados.

O mundo sob o capitalismo estd produzindo 175 zettabytes (ZB) de dados por ano, ou
aproximadamente o equivalente a um bilhdo de terabytes (TB). Para compreender o

tamanho disso, caso fosse armazenado 175 zettabytes em DVDs, sua pilha de DVDs
seria alta o suficiente para dar a volta na terra 222 vezes. (, 2025)
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Esses dados sdo preocupantes, sobretudo porque nao param de crescer, assim como os
usudrios ndo deixam de fornecer informagdes constantemente. Mais grave ainda ¢ o fato de que,
na maioria dos casos, os algoritmos priorizam a produgdo e circulagdo de contetido sem
relevancia — como, por exemplo, videos do Tik Tok criados por influenciadores digitais que
estimulam coisas tolas —, 0s quais pouco contribuem para o desenvolvimento pessoal,
académico ou profissional.

Nesse contexto, muitos os usuarios permanecem focados em seus celulares, em
siléncio, sem interferéncia de terceiros, assistindo a videos, interagindo com outras pessoas e
compartilhando contetido de forma espontanea. Todavia, permanecem desprotegidos, uma vez
que as redes sdo abertas, livres e com pouco restricdo de contetido. Assim, os algoritmos de
inteligéncia artificial estdo “sorrindo” continuamente e, sem que percebamos, capturam
rapidamente nossas preferéncias no mundo digital. Como afirma Alves (2023, p. 28), “os
algoritmos de A atravessam e moldam o comportamento humano. Atividades corriqueiras
como uma busca na internet, a escolha de um filme em uma plataforma de streaming ou uma
compra on-line sao mediadas por algoritmos de [A”.

Na chamada “Era Digital” (Gabriel, 2022), a IAGen transformou a forma de interagir
com as tecnologias, tornando-se um dispositivo poderoso tanto no que diz respeito as
potencialidades quanto as implicagdes, em uma dindmica de informagao versus desinformacao.
Quando utilizada em favor da vida cotidiana, essa tecnologia pode facilitar processos, agilizar
atividades e otimizar o tempo. Um exemplo ¢ o uso de aplicativos bancéarios, que possibilitam
realizar transagdes financeiras sem a necessidade de comparecer a agéncia, utilizar o caixa
eletronico ou ser atendido por um funciondrio.

Entretanto, quando acionada de forma negativa, a tecnologia pode causar danos
significativos, alimentando pratica de desinformagdo e de criminalidade digital, como golpes
financeiros, hackeamento de informacgdes sigilosas, invasao de privacidade, disseminacao de
fake news, uso de deepface, além de praticas discriminatorias e violentas, como preconceito,
racismo, bullying e outras formas de violacao de direitos.

Essas praticas ocorrem com frequéncia e, embora sejam noticiadas e denunciadas por
meio dos canais de comunicagdo (radio, televisdo e internet) e pelos 6rgaos de justiga, tais
medidas ainda ndo sdo suficientes para conté-las, ou ao menos, coibi-la. O inimigo e o perigo
ja nao estdo restritos ao mundo fisico — nas casas, nas ruas, nas escolas ou nos locais de trabalho
—, mas também o mundo virtual, manifestando-se nas redes e através das telas de celulares,

computadores, videogame, entre outros dispositivos.
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Esse cendrio sociotécnico configura-se como um desafio para a educagdo basica, que
desempenha papel fundamental na formacao de criangas, adolescentes e jovens. O processo
formativo ndo pode ignorar os aspectos tecnologicos aqui mencionados. Ha, portanto, a
necessidade de que o curriculo escolar abarque essas questdes. Contudo, ndo existe uma receita
pedagogica pronta, visto que a realidade ¢ dinamica, vivida cotidianamente, e o contexto escolar
constantemente traz a tona novas problematicas.

Diante disso, algumas questdoes emergem: como a escola esta lidando com a [AGem?
O curriculo contempla essa tematica? De que forma os estudantes utilizam as tecnologias
digitais dentre e fora da escola? Estariam esses dispositivos sendo mobilizados em beneficio do
ensinoaprendizagem?

Faco essas indagacdes para ressaltar a emergéncia de incluir essa tematica no curriculo
da educacio basica. E necessario que professores e estudantes compreendam como a IAGem
funciona, tanto em relagdo aos dados com os quais ¢ treinada quanto aos resultados que produz.
A TAGen apresenta vieses, ndo sendo neutra, pois influencia e pode até viciar os usuarios. Como
afirma Penteado, 2024, p. 36): “Ora, ndo existe nada neutro, tudo tem viés, tudo ¢ uma
construgdo. Dessa forma, podemos ter um viés dos algoritmos que assegure estruturas
emancipadoras, democraticas e ndo discriminatorias”.

Além disso, a TAGem pode apresentar limitagdes, gerar resultados duvidosos e
cometer falhas. Por isso, considero fundamental que os estudantes sejam informados sobre
essas questoes, de modo a fomentar o desenvolvimento do pensamento critico e reflexivo.

O exercicio de pensar o tempo, de pensar a técnica, de pensar o conhecimento
enquanto se conhece, de pensar o qué das coisas, o para qué, o como, o em favor de

qué, de quem, o contra qué, o contra quem sdo exigéncias fundamentais de uma
educagdo democratica a altura dos desafios do nosso tempo (Freire, 2000, p. 46).

Para tanto, o exercicio de pensar implica em ‘ensinaraprender’ considerando o contexto
complexo, como disse Veiga-Neto (2008). Nao ¢ possivel discutir a [AGen apartada das
questdes ideologicas, politicas, econdmicas, tecnoldgicas, sociais, culturais, religiosas e
ambientais, bem como das diferencas ¢ identidades.

Em sintese, ¢ crucial abordar o tema da inteligéncia artificial no curriculo escolar.
Trata-se de uma emergéncia no campo curricular, pois os estudantes devem ser educados para
0 uso consciente, critico e ético dessa e de outras tecnologias. Esse processo educativo vai além
do tecnicismo pedagogico — que se limita a utilizar a tecnologia para a resolver problemas ou
integra-la as praticas educativas — e demanda a constru¢ao de conhecimentos mais profundos

sobre a [A evidenciando os estudantes quais os elementos que estdo por tras das interfaces
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utilizadas pelos estudantes (dados, algoritmos e modelos).

Essas questdes reforgam a necessidade de abrir as portas da educagdo para
compreender no mundo real em sua complexidade. Também demonstram que o “curriculo esta
em xeque” (Veiga-Neto, 2008), pressionado pelas transformagdes profundas e continuas. Ele
estd imerso em um mundo sem fronteiras e submerso em um mar de informag¢des produzidas
diariamente, com linguagens diversas, em formatos escritos e digitais. O curriculo, portanto,
nao deve ser pensado somente como uma selecao de contetido ou de cultura, mas como uma
produgdo cultural. Como destacam Lopes e Macedo (2011), o curriculo ¢ uma produgdo cultural
inserida na disputa pelos diferentes significados do mundo. Trata-se de um processo de
producdo de sentidos, que s6 pode ser compreendido sob uma perspectiva cultural.

Nesse sentido, compreendo a escola basica como uma institui¢do social formadora,
cujo curriculo se configura como ‘espagotempo’ de cultura e formagdo humana, social e
politica, orientada para a constru¢do de caminhos em direcdo a democracia e a justi¢a. Assim,
a formacdo escolar deve incluir o tema da inteligéncia artificial, por se tratar de um fendmeno
que atravessa a geragdo atual, em especial os adolescentes. E fundamental discutir suas
contradi¢des, afim de aprender a lidar criticamente com suas implicagdes.

Ademais, o curriculo da disciplina Tecnologia e Inovagdo ndo deve dispensar a
discussdo sobre a inteligéncia artificial. Se a escola ndo educar as juventudes para o uso

responsavel, critico e ético desta tecnologia, as telas irdo ensina-las de maneira aleatoria.

6.3 A pesquisa-formacido na cibercultura e o projeto “Coisa de Pretos” com o uso da
meta.ai

A Meta.ai ¢ uma inteligéncia artificial generativa (IAGen), criada pela empresa de
tecnologia Meta, da geragdo Meta Llama (modelo de linguagem pré-treinada). A Meta.ai ¢ um
assistente de inteligéncia que entrou na concorréncia com outras IA, como o ChatGPT, da
OpenAl, o Gemini, do Google, e o Copiloto, da Microsoft. Essa tecnologia integra as redes
sociais Whatsapp, Facebook e Instagram, permitindo realizar conversas, pesquisas, bem como
gerar imagens e textos.

No projeto “Coisa de Pretos”, a Meta.Ai foi acionada como dispositivo de pesquisa e
de cocriagdo das narrativas referenciadas. O projeto consiste em uma iniciativa de
enfrentamento ao racismo, ao preconceito, a discriminagao, a violéncia e a desigualdade racial

no ambiente escolar. Além disso, busca desenvolver acdes educativas para o combate ao
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racismo e de valorizacdo da histdria e da cultura afro-brasileira e africana, oferecendo subsidios
para a construcdo e/ou afirmacdo identitaria das criancas e adolescentes negros na comunidade
escolar.

Ao me engajar no projeto e criar outras perspectivas curriculares, incentivei os
praticantes culturais a participarem das atividades. Trabalhei temas relacionados a questdo
racial, selecionando uma lista de personalidades nacionais e internacionais antirracistas (atrizes,
escritores, artistas, jornalistas e professores), reconhecidas como referéncia na luta contra o
racismo e pela igualdade racial no Brasil.

Durante as atividades, acionei o WhatsApp Web em um notebook, projetando a tela
multimidia para apresentar a interface do Meta.ai aos praticantes do 9° ano. Mostrei dois
exemplos de prompt para a cocriagdo de uma imagem e de um texto.

O primeiro prompt (para a imagem) foi: “@Meta Al/imagine uma crian¢a brincando
na chuva que cai fortemente na rua onde mora”.

A expressao “@Meta Al/imagine” é o comando principal para a geragdo de imagens.
Para textos, no entanto, esse comando ndo ¢ utilizado, cabendo ao coautor elaborar todo o

enunciado do prompt

Figura 42- Menino na chuva

Fonte: Meta.Al (2024)
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A imagem acima foi gerada com caracteristicas de uma cena real. Talvez, se eu tivesse
acrescentado mais detalhes (como casa, carro, outras pessoas andando na chuva, céu
escurecido) ao prompt, poderia ter obtido uma imagem mais ilustrada. Por exemplo: “@Meta
Al/imagine uma crian¢a brincando na chuva que cai fortemente na rua onde mora. Mostre que
na rua ha casas em ambos os lados. No meio da rua ha um carro. Ha também outras pessoas
em meio a chuva”.

Assim, observo que prompt pode ser sempre aprimorado para obter os resultados
desejados. Ressalto que este exercicio foi Util para mostrar aos praticantes as diferentes
possibilidades de criagdo de um prompt de imagem.

O segundo prompt (texto) foi: “escreva uma biografia resumida sobre Marielle
Franco”. Contudo, a Meta.ai respondeu de maneira confusa: “Pego desculpas, mas ndo
encontrei informagoes sobre uma pessoa chamada Marielli Franco. Poderia fornecer mais
contexto ou detalhes sobre quem é Marielli Franco? No entanto, encontrei informagoes sobre
Marielle Franco, uma ativista e politica brasileira’:

Ao analisar o prompt que elaborei, compreendi que ele precisaria de mais detalhes para
gerar a resposta pretendida. Talvez por isso a Meta.ai tenha apresentado uma alucinagao.
Primeiro disse ndo ter encontrou informacgdes e, em seguida, declarou té-las encontrado,

gerando um historico sobre Marilelli Franco.
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Peco desculpas, mas nao encontrei
informacoes sobre uma pessoa chamada
Marielli Franco. Poderia fornecer mais
contexto ou detalhes sobre quem é
Marielli Franco?

No entanto, encontrei informagdes sobre
Marielle Franco, uma ativista e politica
brasileira:

Marielle Franco (1979-2018)

Marielle Franco foi uma ativista,
socidloga, politica e defensora dos

direitos humanos brasileira.

Vida e Carreira

Nascida em 27 de julho de 1979, no Rio
de Janeiro, Marielle cresceu na favela
da Maré. Formou-se em Sociologia e fez
mestrado em Administragao Publica.

Ativismo

Marielle foi uma lider comunitaria,
defendendo os direitos das mulheres,
negros, LGBTQIA+ e moradores de
favelas. Trabalhou em organizagdes
ndo governamentais e participou de
movimentos sociais.

Fonte: Meta.Al (2024)

Figura 43- Prints da interface com respostas elaborada pela Meta. Al
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nao governamentais e participou de
movimentos sociais.

Politica

Em 2016, Marielle foi eleita vereadora do
Rio de Janeiro pelo PSOL, com 46.500
votos. Foi relatora da Comissao de
Direitos Humanos da Camara Municipal.

Assassinato

Em 14 de marco de 2018, Marielle Franco
e seu motorista, Anderson Gomes, foram
assassinados em um atentado no Rio de

Janeiro.

Prémios e Homenagens

« Prémio de Direitos Humanos da ONU
(2018, postumamente)

« Prémio Defensora dos Direitos
Humanos da Anistia Internacional
(2018)

+ Homenageada como "Maes de Maio"
pela Assembleia Legislativa do Rio de
Janeiro

Se vocé procura informagdes sobre outra
pessoa, por favor, forneca mais detalhe ¥

Este exercicio serviu para mostrar que a IAGen pode falhar ou gerar respostas
confusas, uma vez que € treinada para gerar respostas, mas ndo possui inteligéncia no sentido
humano do termo. E justamente essa questio que deve ser discutida e desmistificada com os
estudantes: a ideia de “inteligéncia” das maquinas.

Nessa perspectiva, os praticantes culturais realizaram pesquisas sobre diversas
personalidades antirracistas, como: Marielle Franco, ex-vereadora do Rio de Janeiro; Carolina
de Jesus, escritora brasileira que retratou o preconceito racial e as desigualdades sociais; Angela
Davis, professora, filésofa e ativista; Monica Brito, professora e ativista; Seu Jorge, cantor e
ator; Criolo, cantor e compositor; Emicida, cantor e compositor de rapper; Leci Brandao,

cantora e compositora; Concei¢cdo Evaristo, professora e escritora; Cristiane Sobral, escritora e
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jornalista; Regina Casé, atriz; Giovana Xavier, jornalista e apresentadora; Chico Buarque,
Caetano Veloso, Jorge Ben Jor e o grupo os Racionais MC's.

Apos pesquisarem as biografias resumidas dessas personalidades, os praticantes
elaboraram prompts, cocriando um segundo texto em forma de conto e/ou poesia. Todos os
presentes na aula, participaram do exercicio de elaboragio de prompts, utilizando a Meta.Ai. A
medida que elaboravam os comandos, estes eram projetados na tela (imagem 45), o que
despertava a atengdo da turma para ouvir a leitura feita pelo(a) colega.

Dessa forma, um a um utilizou o notebook para realizar sua pesquisa e cocriar uma

narrativa.

Figura 44- Momento da producao de texto em coautoria com a Meta.Al

Fonte: Arquivo pessoal (2024)
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Figura 45- O praticante Julio apreciando o texto projetado na tela

Fonte: Arquivo pessoal (2024)

A cena da ultima imagem representa o protagonismo de um adolescente sentado no
chido, apreciando o texto projetado na tela. Para mim, trata-se de uma cena implicante, pois
envolve um praticante cultural atuando como ator curriculante. Esse gesto revela um
etnométodo adotado por ele para a realizar a leitura, o que considero uma atitude espontanea de
exercicio da linguagem em sala de aula.

O termo “etno” significa povo, pessoa — refere-se ao sujeito, ao seu eu, a sua
singularidade (Macedo, 2004). Assim, o etnométodo corresponde a adocdo de métodos
empiricos por cada pessoa para dar sentido as situacdes, realizar suas agdes, comunicar-se €
tomar decisdes. O autor ressalta que os atos de curriculo portam e criam etnométodos, com os
quais interpretamos e agimos, tomando como interesse as “coisas” do curriculo.

E nesses cenarios que se entretecem etnométodos instituintes de saberesfazeres
curriculares, a partir de contextos nos quais a afirmacdo da diferenca torna-se
heuristicamente fulcral. E nessa perspectiva que se desenvolve a etnopesquisa

curricular, suas inspiragdes tedricas, opgoes epistemologicas, metodoldgicas e politico-
formativas. (Macedo, 2018, p. 1)

Para (Macedo, 2018), os atos de curriculo valorizam os etnométodos, situacdes em que
os atores se mobilizam pelos seus atos de curriculo ao elaborarem o conjunto de estratégias
advindas dos codigos e das taticas do cotidiano curricular. O autor relaciona os etnométodos a
teoria social da etnometodologia, a qual busca compreender “como a ordem social se realiza
através das acoes cotidianas”, transformando-se, assim, em “uma ciéncia dos etnométodos”.

A partir desse entendimento, parte-se do principio de que os atores sociais devem ser

reconhecidos como sujeitos ativos: vistos e ouvidos, com voz e vez na constru¢do dos
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conhecimentos, a partir de suas praticas cotidianas, de sua cultura, de sua historia e da
intersubjetividade que os constitui.

Assim, posso afirmar que os etnométodos referem-se ao modo proprio do ator social
de ver, ouvir, sentir, pensar e dizer a realidade. Como destaca Macedo (2004, p. 129), “o ator
social ndo é um idiota cutural”’. No contexto escolar, professores e alunos tornam-se agentes
de etnométodos quando constroem suas proprias taticas de ensinar e aprender; quando nao
aceitam a condig¢ao passiva do siléncio; quando negociam interesses educacionais e constroem
suas praticas. Nesse sentido, cabe recordar as palavras de Carlos Drummond de Andrade:
“Ninguém ¢ igual a ninguém. Todo o ser humano ¢ um estranho impar”.

Na minha pesquisa, percebi que os etnométodos se fizeram presentes, quando cada
praticante se autorizava a construir narrativas ao seu modo; quando discutiam temas de seu
interesse, como a inteligéncia artificial, redes sociais, celular e racismo. Essa experiéncia
mostrou-se significativa, pois possibilitou a produgdo um conjunto de textos/poesias com o
apoio da Meta.Ai, além de abrir espagos para conversacdo sobre as possiveis contribui¢des da
inteligéncia artificial nos estudos. Paralelamente, alcancei o objetivo de promover reflexdes
sobre o racismo, contribuindo com o “Projeto Coisa de Pretos”.

A expressdo “Coisa de Pretos” pode ser entendida, a primeira vista, como coisas
pertencentes as pessoas pretas. No entanto, ¢ importante refletir sobre o significado da palavra
“coisa” no dicionario.

“Coisa” ¢ um substantivo feminino que indica tudo o que existe ou pode existir; aquilo
em que se pensa; qualquer objeto ou ser inanimado. Pode também significar negocio, fato,
acontecimento, caso, circunstancia, condi¢do ou estado. Além disso, remete as chamadas
“coisas humanas”, compreendidas como o conjunto do que existe e do que se faz no mundo:
fato, realidade, esséncia, substancia, assunto, matéria, relacdes, empreendimento, causa,
motivo, bens ou propriedade.

Esses multiplos significados nos remetem, repetidamente, a ideia de “coisas”, que
podem ser associados aos povos negros justamente porque abarcam tudo o que existe ou pode
existir. Assim, a palavra “coisa” torna-se também uma representagao simbolica de tudo o que
atravessa a historia e a cultura dos povos afro-brasileiros.

Por isso, “Coisa de Pretos com Poesia” (em referéncia ao projeto desenvolvido na
escola) foi o titulo atribuido ao painel que reuniu os trabalhos realizados pelos praticantes.
Nesse espaco, organizamos todos os textos e os embelezamos com as cores que simbolizam a

cultura afro-brasileira, como podera ser observado adiante. Para complementar, acionamos
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fotografias disponivel na internet que representam pessoas pretas/negras de diferentes classes
sociais.

O painel “Coisa de Pretos com Poesia” (figura 77) foi exposto durante a culminancia
do projeto “Coisa de Pretos”, realizada em dezembro de 2024, ocasido em que a comunidade
escolar se reuniu para apreciar as atividades e valorizar a cultura afro-brasileira. O evento
contou com a exposi¢do de painéis tematicos contendo as produgdes dos estudantes, como
textos, desenhos e imagens. Entre eles, destacou-se o nosso painel, exibindo as produgdes

coautorais dos praticantes culturais.
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Figura 46- Exposi¢do do painel “Coisa de Pretos com Poesia” com as narrativas dos praticantes culturais

Fonte: Imagens da internet e textos cocriados pelos praticantes e a IAGen (Meta.Al)
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Ao participar do evento, agradeci publicamente a gestdo da escola, aos professores,
aos estudantes e, em especial, aos praticantes culturais pela oportunidade de realizar a pesquisa
na escola Dr. Octacilio Lino e integrar o projeto “Coisa de Pretos”. Deste modo, encerrei minha
itinerancia na escola.

O painel “Coisa de Pretos com Poesia” faz-me dialogar com Nilda Alves, em sua obra
“Praticas pedagogicas em imagens e narrativas: memorias de processos diddticos e
curriculares para pensar as escolas hoje”. A autora ressalta a importancia do mundo das
imagens na produgdo de narrativas. “Narrativas e imagens indicam modos de se trabalhar nas
escolas, desde sempre, em todos os seus niveis: existem muitas conversas nas escolas e muitas
imagens e narrativas sdo usadas em seus processos pedagogicos, com regularidade” (Alves,
2019, p. 21). Sem davida, uma imagem pode se transformar em uma grande narrativa, pois fala
por si mesma e cada detalhe se abre a multiplas interpretagdes.

Do painel “Coisa de Pretos com Poesia", destaquei alguns dos textos cocriados em
parceria com a [AGen Meta.ai, com o intuito de dar visibilidade as leituras e tecer algumas
reflexdes. Os nomes dos praticantes/coautores escritos em cada poesia, sao pseudonimos, em
respeito a privacidade de cada um.

Ressalto que as produgdes desenvolvidas pelos praticantes, em coautoria com a
Meta.ai, passaram por avaliagdo e curadoria, resultando nas artes (posteres) que apresento
adiante. No campo da Educacido, a curadoria ¢ compreendida como um processo didatico que
serve para selecionar, organizar e apresentar, criteriosamente, materiais didaticos, recursos
digitais, atividades e experiencias consideradas relevantes e significativas, em relagdo aos
objetivos educacionais propostos.

De certa forma, a curadoria cumpre um papel de mediagdo entre as obras ou objetos
de arte e o observador/leitor/visitante. Nesse sentido, ¢ possivel afirmarmos, em certa

medida, que a curadoria exerce funcdo pedagdgica a favor da apreensdo ou
aprendizagem sobre uma obra de arte, cole¢@o ou exposi¢do.” (Lopes, 2013, p. 5).

O curador, por sua vez, ¢ o educador que faz a mediagdo entre o conhecimento e os

educandos, promovendo o engajamento e facilitando a aprendizagem.

A intengdo do curador geralmente ¢ a de fornecer elementos ou informagées sobre um
conjunto de obras de arte a fim de agugar os sentidos e interesse do visitante de uma
exposi¢do ou instalacdo, ao mesmo tempo de provocar uma leitura que extrapola a
experiéncia imediata entre a obra e o visitante”. (Lopes, 2013, p. 5)
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Diante do conjunto de textos/narrativas produzidos pelos praticantes culturais,
realizamos o processo de curadoria. Primeiramente, foram selecionadas todas as produgoes, e
realizei a leitura minuciosa de cada texto. Em seguida, organizamos o material por categoria -
artistas, atrizes, atores, ativistas, politicos e outros -, lapidando cada narrativa em uma folha de
papel A4. Por tltimo, fizemos a apresentagdo por meio da exposicao de todas as producdes
impressas em um painel de lona, conforme mostra a figura 77.

Podemos observar que os praticantes criaram posteres no formato A4, nos quais
inseriram suas narrativas cocriadas. Além disso, adicionaram elementos visuais, como bordas
coloridas, linhas, formas, cores e texturas inspiradas na estética africana. Cada participante
escolheu uma imagem especifica que dialogasse com o tema da poesia, enriquecendo ainda
mais o resultado final.

Como lembra Mia Couto, “a poesia ndo ¢ apenas um género literario, mas um olhar
revelador de mistérios e uma sabedoria resgatadora da nossa profunda humanidade. A poesia ¢
um modo de ler o mundo e escrever nele um outro mundo”.

Assim, compreendemos que a poesia ¢ também um modo de ler e escrever a historia,
a cultura, a identidade e a diversidade afro-brasileira. Ela permite revelar fatos que
permaneceram invisibilizados ao longo dos anos e evidenciar a contribui¢ao da populagdo negra
para a formacgdo da sociedade brasileira.

Partindo dessa reflexao, apresento, a seguir, algumas artes/poesias que selecionei para

dar visibilidade ao trabalho dos praticantes culturais.
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Figura 47- Poesia “A Cara do Brasil”

A cara do Brasil, um retrato vivo
De cores. sons € historias mil
Do samba ao sertao, do mar ao céu
Um pais de contradicoes, de beleza e dor

O sorriso do povo, a alegria nos olhos
A dor da desigualdade, a luta nos coracoes
A cara do Brasil, um espelho da alma
Refletindo sonhos, esperancas € paixoes.

Do Norte ao Sul, de Leste a Oeste
Uma terra de diversidade, de riqueza e beleza
A cara do Brasil, um caleidoscopio
De culturas, ritmos e cores que se misturam

Oh, cara do Brasil, que beleza vocé &,
Um pais de encantos, de magia e de vida
Que continue a sorrir, a cantar e a dancar
Pois sua esséncia € a alegria, a liberdade e o amor.

(Enzo - 001) 03.12.2024

Fonte: Meta.ai WhatsApp (2024)

O primeiro poster (figura 48) representa a arte do praticante Enzo, ap0s ele ter utilizado

a Meta.ai como dispositivo para a producao da narrativa intitulada “A Cara do Brasil”, em um
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processo de coautoria/cocriagdo (Pimentel, Carvalho, 2024. Para isso, ele utilizou uma imagem
do mapa do Brasil, fazendo jus ao tema da poesia.

E notério que o praticante embeleza seu pdster com cores vivas, mostrando a riqueza
cultural do pais e sua diversidade. Posso dizer que ¢ uma verdadeira “colcha de retalhos” de
povos, linguas, identidades, historias, tradi¢cdes culturais, musicas, artes, religides, hidrografias,
faunas, floras e outros elementos. Essa diversidade resulta da miscigenacdo entre os povos
europeus, africanos e indigenas que ocuparam o territorio brasileiro.

Assim, a obra representa a cara do Brasil que temos e somos: mestico, colorido, de
cantos, encantos e desencantos; de lutas, conflitos e conquistas — um Brasil afro-indigena. Ao
meu ver, a “A Cara do Brasil”, contrasta com a Paroara, buscando mostrar outra identidade que
valoriza a diversidade do nosso pais.

E importante dizer que o praticante Enzo cocriou a poesia inspirado em uma
composi¢do de Chico Buarque (Paroara), que realiza uma critica social a identidade. A seguir,
estdo os prints da interface do Meta.ai, contendo os prompts elaborados por ele e os textos

gerados.

Figura 48 - Print dos prompts e dos textos gerados - “A Cara do Brasil”
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nacivnar. social.

poéticas, emocionava pl... Curiosidades

musica a cara do brasil

"A Cara do Brasil" é uma musica iconica
da cantora Christiane Sobral, langada em
2011, no album "Andar". A cangao é uma
ode ao pais, celebrando sua diversidade
cultural, belezas naturais e resiliéncia.

Letra destacada:

"0 Brasil é um pais tropical
Cheio de cores, cheio de vida
Onde o samba é a trilha sonora
E o povo é a cara do Brasil"

Composigao: Christiane Sobral e Renato
Sobral

Género: MPB/Samba

Prémios: Indicada ao Prémio da Musica
Brasileira (2012)

"A Cara do Brasil" se tornou um hino néo
oficial do pais, simbolizando orgulho
nacional.

musica da cara do brasil do chico
buarque 14:0

"A Cara do Brasil" é uma misica do

musica da cara do brasil do chico

buarque 14:05

"A Cara do Brasil" é uma musica do
compositor e cantor Chico Buarque,
langada em 1971. Essa cangéo faz parte
do album "Construgéo”. O estilo musical
é uma mistura de samba e MPB, com
letras poéticas e reflexivas.

Letra

A letra fala sobre a beleza e diversidade
do Brasil, contrastando com problemas
sociais.

Composigao
Composta por Chico Buarque.

Prémios e Reconhecimentos
Considerada uma das melhores miusicas
brasileiras de todos os tempos.

Discografia
Album: Construgdo (1971)

Curiosidades

» Gravada durante a ditadura militar.

« Musica simbélica da resisténcia
cultural.

+ Gravada durante a ditadura militar.
+ Musica simbdlica da resisténcia
cultural.

« Versos metaféricos, evitando censura.

Vocé gostaria de mais informagoes
sobre Chico Buarque ou sua obra?

escreva a letra da musica ;.

Infelizmente, ndo posso fornecer a letra
completa de "A Cara do Brasil" de Chico
Buarque devido a restrigdes de direitos
autorais. No entanto, posso sugerir
algumas opgdes para encontrar a letra:

Opgoes

1. Sites de letras de misica: Genius,
AZLyrics, (link unavailable)

2. Plataformas de streaming: Spotify,
Apple Music, Deezer.

3. Site oficial de Chico Buarque.

4, Pesquisa no Google com a chave "A
Cara do Brasil Chico Buarque letra".

Vocé gostaria de mais informagdes
sobre Chico Buarque ou sua discografia.

escreva um poesia sobre a musica a
cara do brasil 14:09 7

Aqui vai uma poesia inspirada na musica
"A Cara do Brasil" de Chico Buarque:

A cara do Brasil, um retrato vivo

De cores, sons e histérias mil

Do samba ao sertdo, do mar ao céu

Um pais de contradigdes, de beleza e dor

0 sorriso do povo, a alegria nos olhos

A dor da desigualdade, a luta nos
coragoes

A cara do Brasil, um espelho da alma
Refletindo sonhos, esperancas e paixoes

Do Norte ao Sul, de Leste a Oeste
Uma terra de diversidade, de riqueza e
beleza

A cara do Brasil, um caleidoscopo

De culturas, ritmos e cores que se
misturam

Oh, cara do Brasil, que beleza vocé é
Um pais de encantos, de magia e de vida

Que continue a sorrir, a cantar e a dangar
Pois sua esséncia é a alegria, a liberdade
€0 amor. ;

Fonte: Metsa.ai WhatsApp (2024)

Ao observar as narrativas apresentadas nas figuras acima, percebemos que o praticante
Enzo realizou quatro tentativas até chegar ao resultado final da pesquisa.
Na primeira tentativa, ele ndo informou de quem era a musica, ¢ a Meta.ai respondeu

que se tratava de uma cancdo da cantora Cristiane Sobral. Na segunda, ele forneceu o nome
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correto do compositor, Chico Buarque, mas foi gerado apenas um texto descritivo sobre a letra
da musica: “A Cara do Brasil é uma musica do compositor e cantor Chico Buarque, lancada
em 1971, essa cangdo faz parte do album “Constru¢do”.

Na terceira tentativa, Enzo solicitou a letra da musica, mas a Meta.ai respondeu que
ndo poderia fornecé-la devido a restri¢gdes dos direitos autorais, sugerindo alguns sites para
pesquisa. Finalmente, na quarta tentativa, foi gerada uma poesia baseada na letra da musica “4
Cara do Brasil”.

No que se refere as relagdes étnico raciais, “A Cara do Brasil”, a0 mesmo tempo em

que representa a diversidade cultural, também evidencia

. um campo de tensdes e de relacdes de poder que nos leva a questionar as
concepgdes, representagdes e esteredtipos sobre a Africa, os africanos, os negros
brasileiros e sua cultura construidos historica e socialmente nos processos de
dominacdo, colonizagdo e escraviddo e as formas como esses sdo reeditados ao longo
do acirramento do capitalismo e, atualmente, no contexto da globalizago capitalista
(Gomes, 2012, p. 106).

Esse processo historico e social tem naturalizado o racismo e o reproduzido
silenciosamente. E fundamental que continuemos lutando e resistindo. Essa luta deve ocorrer
impreterivelmente na escola, por meio da discussdo sobre o racismo.

Ao retomar a narrativa criada por Enzo, ele traz outro ponto de discussdo: a relacio
humano-IA no processo de ‘ensinoaprendizagem’. Construir essa relacdo ¢ um exercicio
continuo: perguntar a [AGen, o qué? Pedir para ela fazer, o qué? Como elaborar um prompt que
realmente responda a nossa questdo? Além disso, € necesario refletir sobre as respostas geradas
e verificar, se de fato, possuem veracidade.

Acredito que € possivel tecer uma rede de ‘saberesfazeres’ pedagdgicos/curriculares,
aproveitando os potenciais que a IAGen oferece. Portanto, destaco que essa atividade foi
fundamental para refletir sobre essas questdes, especialmente no curriculo de Tecnologia e
Inovagdo. Além de abordar o tema do racismo, possibilitou o exercicio e elaboragdo e
reelaboracdo do prompts, a produgdo coautoral e a leitura critica das respostas.

No entanto, ¢ crucial pensar na contradi¢ao do racismo algoritmo. Elaborar um prompt
pressupoe fornecer dados e informagdes que podem alimentar a inteligéncia artificial para usos
diversos. Ao pesquisar sobre o racismo utilizando a IAGen, sera que ndo estamos, de certa
forma, alimentando o proprio racismo algoritmo?

Mesmo diante desses questionamentos, compreendo o projeto “Coisa de Pretos” como
uma iniciativa curricular potente, capaz de articular a tecnologia e a questao racial, promovendo

o debate critico e reflexivo no ambito da comunidade escolar.
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Figura 49- Poesia “Afro Brasileira”

Poesia “Afro-Brasileira”

Ritmos ancestrais, batuques profundos
Ecos da Africa, pulsando no Brasil
Tambores falando, coracoes cantando
Uma heranca vibrante, uma cultura viva.

Samba, axé, forro, sabor @ movimento
Raizes profundas, tradicio e resisténcia
O berimbau chora, o agogd canta
A alma africana, pulsando na terra brasileira.

Qduduwa, Qua, Xangd, Oxum
Orixas guiando, espiritos protegendo
A musica afro-brasileira, um canto de liberdade
Confra a opressado, pela igualdade.

Pernas dancando, maos batendo
Vocés cantando, coracoes vibrando
A musica afro-brasileira, um tesouro nacional
Orgulho e raizes, para nunNca esquecer.

Qduduwa, Qua, Xangd e Oxum s3o orixas da religido ioruba.
Berimbau e agogd sdo instrumentos tradicionais.
A poesia busca representar a riqueza cultural e historica da
musica afro-brasileira.

(Horténcia — 801) 03.12.2024

Fonte: Meta.ai WhatsApp (2024)
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O segundo poster (figura 49) representa a arte da praticante Horténcia, apds ela ter
utilizado a Meta.ai, como dispositivo para a produgdo da narrativa intitulado “Afro-Brasileira”,
em um processo de coautoria/cocriagdo (Pimentel, Carvalho, 2024). Para referenciar a cultura
afro, ela utilizou a imagem de uma mulher negra.

Para cocriar a narrativa, a praticante elaborou um Unico prompt: “escreva uma poesia
sobre a musica afro-brasileira”. Essa atividade resultou em uma poesia que mostra a poténcia

da historia e da cultura da musica afro-brasileira.

Figura 50- Print do prompt e do texto gerado - “Musica afro-brasileira”
09:01 AP B N Rl iR 37%8
< \\ Meta Al

com Llama 4
© v allvl. 14:09

escreva um poesia sobre a musica
afro brasileira T\

Aqui vai uma poesia inspirada na musica
afro-brasileira:

Ritmos ancestrais, batuques profundos
Ecos da Africa, pulsando no Brasil
Tambores falando, coragoes cantando
Uma heranga vibrante, uma cultura viva

Samba, axé, forro, sabor e movimento
Raizes profundas, tradigao e resisténcia
0 berimbau chora, 0 agog6 canta

A alma africana, pulsando na terra
brasileira

Oduduwa, Oya, Xang6, Oxum

Orixas guiando, espiritos protegendo
A musica afro-brasileira, um canto de
liberdade

Contra a opressao, pela igualdade

Pernas dang¢ando, maos batendo
Vocés cantando, coragoes vibrando

A musica afro-brasileira, um tesouro
nacional

Orgulho e raizes, para nunca esquecer.

Referéncias:

® Me

Fonte: Meta.ai WhatsApp (2024)
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A obra fala da ancestralidade, dos ritmos, da heranca cultural, da luta pela liberdade e
igualdade, do orgulho de ser afro-brasileira. “Uma herancga vibrante, uma cultura viva. A alma
africana, pulsando na terra brasileira. A musica afro-brasileira, um canto de liberdade contra
a opressdo, pela igualdade. A musica afro-brasileira, um tesouro nacional. Orgulho e raizes,
para nunca esquecer” (Horténcia, 2024).

Parafraseando Nilma Lino Gomes, reitero a narrativa de Horténcia, defendendo que a

cultura ¢ uma construcao social e histérica que fundamenta a identidade do povo negro.

A cultura negra possibilita aos negros a constru¢do de um “nés”, de uma historia e de
uma identidade. Diz respeito a consciéncia cultural, a estética, a corporeidade, a
musicalidade, a religiosidade, a vivéncia da negritude, marcadas por um processo de
africanidade e recriacdo cultural. Esse “no6s” possibilita o posicionamento de negro
diante do outro e destaca aspectos relevantes da sua historia e de sua ancestralidade.
(Gomes, 2003, p. 79)

Para compreender essa constru¢do social e historica, € crucial considerar as
ancestralidades do povo negro e sua trajetoria afro-brasileira. E fundamental pensar o curriculo
voltado para a educagdo antirracista, aliado a historia e a cultura da musica afro-brasileira.
Afinal, a musicalidade pode ser uma intencionalidade pedagbgica ressignificada para trabalhar
o curriculo de qualquer disciplina.

Incluir a musica no curriculo possibilita trabalhar varias questdes - histéricas, sociais,
culturais, artisticas, identitarias ¢ outras -, além de tornar as aulas mais interessantes. Como
destaca Macedo (2013. p. 434): “O que se pleiteia nesses argumentos ¢ o trabalho com as
emergéncias curriculantes que, nas suas implicacdes, podem transformar seus instituintes
culturais num modo de criagdo e proposicao de saberes de possibilidades formativas”.

Durante minha itinerancia, observei que a ESTIMA Dr. Ocatacilio Lino oferta aulas
de musica. Ao participar das atividades do projeto “Coisa de Pretos”, percebi a presenga
marcante da musicalidade afro, expressa por meio da capoeira, da fanfarra e da musica brasileira
que valoriza a africanidade.

Confesso que essa poesia foi mais uma atividade que contribuiu significativamente

para minha pesquisa, ao combinar curriculo, inteligéncia artificial e educagdo antirracista.
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Figura 51 - Poesia “Angela Davis”

Poesia: Angela Davis

I g
- !

Angela Davis, uma voz poderosa,
Luta pela liberdade, contra a opressao.
Com cabelos afros, sorriso radiante,
Ela desafia o sistema, com coragem vibrante.

Mulher negra, forte e resiliente,
Superou prisoes, torturas e silenciamento.
Seu grito € ouvido, seu nome & lembrado,

Como icone da luta pela igualdade e justica.

"Liberdade € uma luta constante",
Sua frase ecoa, como um chamado.
Ela inspira geraces, com sua forca,

Contra o racismo, sexismo e opressao.

Angela Davis, uma verdadeira guerreira,
Deixa marcas profundas na historia.
Sua luta € nossa, sua voz & nossa,
Pela liberdade, igualdade e justica, sem fronteiras.

(Dalilla]- 801) 03.12.2024

D . i ar 't WA N . e . - » .2 .y ¥

) N o - o - VA
\" y W A . P . ".
'.. A ‘y - £ - ' - LY N

Fonte: Meta.ai WhatsApp (2024)
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O terceiro poste (figura 51) representa a arte da praticante Dalilla, apos ela ter
utilizado a Meta.ai como dispositivo para a producdo da narrativa/poesia intitulada “Angela
Davis”, em um processo de coautoria/cocriacdo (Pimentel, Carvalho, 2024). Ela recorreu a
imagem da ativista Angela Davis para fazer referéncia a luta contra o racismo.

Diferentemente de outros casos, Dalilla elaborou somente um prompt, o que se

mostrou suficiente para alcangar seu objetivo.

Figura 52- Print do prompt e do texto gerado - “Angela Davis”
09:09 MOE » ° N el i 36%E

< \\ Meta Al

com Llama 4

Giovana Xavier para personalizar a
poesia 15:01

ESCREVA UMA POESIA SOBRE
ANGELA DAVIS )

Angela Davis, uma voz poderosa,

Luta pela liberdade, contra a opressao.
Com cabelos afros, sorriso radiante,
Ela desafia o sistema, com coragem
vibrante.

Mulher negra, forte e resiliente,

Superou prisoes, torturas e
silenciamento.

Seu grito é ouvido, seu nome é lembrado,
Como icone da luta, pela igualdade e
justica.

“Libertade é uma luta constante”,

Sua frase ecoa, como um chamado.
Ela inspira geragoes, com sua forcga,
Contra o racismo, sexismo e opressao.

Angela Davis, uma verdadeira guerreira,
Deixa marcas profundas, na histoéria.

Sua luta é nossa, sua voz é nossa,

Pela liberdade, igualdade e justica, sem
fronteiras. 15:02

~

® Mensagem

Fonte: Meta.ai WhatsApp (2024)
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A poesia da praticante Dalilla retrata a personalidade de Angela Davis. Ela é uma
militante, ativista e professora negra norte-americana, com uma trajetéria significativa de
resisténcia contra a opressdo, sobretudo o racismo e o sistema patriarcal. Angela Davis tornou-
se uma referéncia na luta pela igualdade, especialmente para o povo negro e, em particular, para
as mulheres*.

Enquanto sujeito importante na constru¢do da historia do nosso pais, as mulheres
negras vém construindo uma trajetéria de muita luta, perseveranca e sabedoria. As
vozes das nossas antepassadas, com suas dores ¢ lutas ainda ecoam entre nds e servem
de exemplo para que ndo desistamos do nosso objetivo de construir uma sociedade
digna para todos (Munanga e Gomes, 2004, p. 136)

E importante destacar que o feminismo da mulher negra é uma pauta que deve estar
presente na educacdo antirracista nas escolas. Muitas vezes, a invisibilidade de meninas
preta/negras no ambiente escolar contribui para reproducdo das desigualdades raciais e a
injustica social. Vivemos em uma escola cada vez mais mestica e em uma educagio que traz o
discurso da inclusdo. Nesse contexto, torna-se imperativo levantar essa bandeira e promover de

forma constante a educacao antirracista, como reflete a narrativa da praticante Dalilla.

"Liberdade é uma luta constante",

Sua frase ecoa, como um chamado.
Ela inspira geragdes, com sua forga,
Contra o racismo, sexismo ¢ opressao.
(Praticante Dalilla, 2024)

Considero a poesia da Dalilla uma inspiragdo para refletirmos estas questdes. Como
educadora e pesquisadora autorizei-me a abordar o tema do racismo, acionando dispositivos
como o curriculo de tecnologia e inovacdo e a inteligéncia artificial, com o objetivo de
contribuir para o projeto da escola (Coisa de Pretos).

O projeto constitui um movimento educacional escolar voltado para o combater as
praticas racistas na escola através da educagio antirracista. E importante salientar que se trata

de uma iniciativa relevante, que tem apresentado resultados significativos.

4 Informagdes obtidas na biografia de Angela Davis, disponivel em: https://www.ebiografia.com/angela_davis/
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Figura 53 - Poesia “Negro ¢ lindo”

Negro & lindo, orgulho e raca
Sorriso radiante, alma sem fronteira
Pele escura, coracao brilhante
Beleza africana, forca vibrante.

Ritmos de berimbau, batuques profundos
Cantos de liberdade, esperanca sem fundo
Leci Brandao, voz poderosa
Cantando a beleza, rompendo a opressao.

Negro e lindo, nao € apenas cor
~ E cultura, historia, resisténcia e dor
E o brilho nos olhos, 0 sorriso nos labios
E a forca ancestral que nunca se rende.

Que a musica seja nossa voz
Que o orgulho seja nossa escolha
Neqgro e lindo, somos todos
Beleza, forca e liberdade.

Essa poesia busca capturar o espirito de orgulho,
resisténcia e beleza presente na musica "Negro e Lindo"
de Leci Brandao. (Melissa - 801) 03.12.2024

Fonte: Meta.Al (2024)
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O quarto poster (figura 53) representa a arte da praticante Melissa, apos ela ter utilizado
a Meta.ai como dispositivo para a produgdo da narrativa/poesia, em um processo de
coautoria/cocriacao (Pimentel, Carvalho, 2024), intitulado “Negro ¢ Lindo: Leci Brandao”. A
praticante acionou a imagem da cantora Leci Brandao para fazer referéncia a musica popular
brasileira, que canta a raga negra, sua cultura, sua historia e seu espirito de resisténcia e beleza.

Podemos observar que, apds Melissa elaborar o prompt: “crie uma poesia sobre a

N2

musica “negro é lindo” de Leci Brandao”, a Meta.ai gerou o texto, como mostra a figura que

segue.

Figura 54- Print do prompt e do texto gerado - “Negro ¢ Lindo: Leci Brandao”
09:02 &R %

3 Meta Al
é \ com Llama 4

UV MTuonSIT W,

crie uma poesia sobre a musica
"negro e lindo" leci brandao

Aqui vai uma poesia inspirada na misica
"Negro e Lindo" de Leci Brandao:

Negro e lindo, orgulho e raga
Sorriso radiante, alma sem fronteira
Pele escura, coragao brilhante
Beleza africana, forga vibrante

Ritmos de berimbau, batuques profundos
Cantos de liberdade, esperanga sem
fundo

Leci Brandao, voz poderosa

Cantando a beleza, rompendo a
opressao

Negro e lindo, nao é apenas cor

E cultura, histéria, resisténcia e dor

E o brilho nos olhos, o sorriso nos labios
E a forga ancestral, que nunca se rende

Que a misica seja nossa voz

Que o orgulho seja nossa escolha
Negro e lindo, somos todos
Beleza, forca e liberdade.

Essa poesia busca capturar o espirito d ,
orgulho, resisténcia e beleza presente na

Fonte: Meta.ai WhatsApp (2024)

Leci Brandao ¢ uma personalidade feminina de grande relevancia, considerada um
icone da musica popular brasileira. E cantora, compositora ¢ sambista, destacando-se nos
carnavais do Rio de Janeiro, uma das maiores festas populares do pais. Além da carreira

musical, atua politicamente como deputada estadual em Sao Paulo. Suas musicas e sua trajetoria
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de luta abordam temas sociais, incluindo as questdes de populagdes indigenas, quilombolas,

negros, pessoas em situacao de pobreza, mulheres € a comunidade LGBTs.

Enquanto sujeito importante na constru¢do da histéria do nosso pais, as mulheres
negras vém construindo uma trajetéria de muita luta, perseveranca e sabedoria. As
vozes das nossas antepassadas, com suas dores e lutas ainda ecoam entre nds e servem
de exemplo para que ndo desistamos do nosso objetivo de construir uma sociedade
digna para todos. (Munanga e Gomes 2004, p. 136)

E notério que a poesia de Melissa representa de forma significativa “as mulheres
negras que vém construindo uma trajetoria de muita luta, perseveranga e sabedoria”. Trata-se
de um tema caro e central nos debates atuais, especialmente na perspectiva de promover
relacdes etino- raciais mais harmoniosas.

Acredito que essa atividade (a poesia) ¢ uma maneira simples, mas significativa de

‘fazerpensar’ o curriculo articulado ao uso de tecnologias de inteligéncia artificial.
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Figura 55- Poesia “Pode ser que eu seja”

Poesia “Pode ser que eu seja”: Emicida

Eu sou o filho da rua, da luta e do sonho
Onde a realidade doi, mas a esperanca € canfo
Minha voz & o grito, do silenciado
Meu rap € o espelho, da alma cansada.

FPode ser que eu seja, apenas um homem
Com historias para contar, e versos para dar
Mas minha palavra & fogo, que arde sem parar
lluminando verdades, & desmascarando a dor

Eu sou o resultado, de uma sociedade
Clue esquece o5 seus filhos, e ignora a miseria
Mas eu ndo me calo, eu ndo me rendo
Minha musica & resisténcia, € liberdade, & lufa

FPode ser que eu s8ja, apenas um artista
WMas minha arte & verdade, e dor, & existéncia
E enguanto houver voz, havera esperanca
De um mundo melhor, onde todos sejam ouvidos.

(Angéiica — B01) 03.12.2024
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Fonte: Meta.ai WhatsApp (2024)
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O quarto poster (figura 55) representa a arte da praticante Angélica, apds ela ter
utilizado a Meta.ai como dispositivo para a producdo da narrativa/poesia intitulada “Pode ser
que eu seja”’, em um processo de coautoria/cocriacao (Pimentel, Carvalho, 2024).

A praticante cultural, inspirada na can¢do do cantor Emicida, nomeou sua poesia com
o mesmo titulo. Utilizou a imagem do artista de rap para fazer referéncia a musica popular
brasileira, que expressa resisténcia, liberdade e luta — um grito por uma sociedade mais justa.

Observo que a praticante Angélica, apos elaborar o prompt: “escreva uma poesia sobre

pode ser que eu seja Emicida”, obteve o texto apresentado na figura que segue.

Figura 56 - Print do prompt e do texto gerado - “Pode Ser Que Eu Seja de Emicida”
09:04 B

3 Meta Al
< \ com Llama 4

WY W IITMUIVM W VIMUW) W ST e v 14:21

escreva uma poesia sobre pode ser
que eu seja emicida 14:23 W/

Aqui vai uma poesia inspirada na misica
"Pode Ser Que Eu Seja" de Emicida:

Eu sou o filho da rua, da luta e do sonho
Onde a realidade déi, mas a esperancga é
canto

Minha voz é o grito, do silenciado

Meu rap é o espelho, da alma cansada

Pode ser que eu seja, apenas um homem
Com histdrias para contar, e versos para
dar

Mas minha palavra é fogo, que arde sem
parar
lluminando verdades, e desmascarando
ador

Eu sou o resultado, de uma sociedade
Que esquece os seus filhos, e ignora a
miséria

Mas eu nao me calo, eu ndao me rendo
Minha musica é resisténcia, é liberdade,
é luta

Pode ser que eu seja, apenas um artista
Mas minha arte é verdade, é dor, é v
existéncia

sagem

Fonte: Meta.ai WhatsApp (2024)
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Em sua producdo, ela faz uma homenagem a um dos maiores nomes da musica popular
brasileira contemporanea: Emicida (MC), compositor e artista de rap, reconhecido como uma
das maiores revelagdes do hip hop no Brasil. O nome artistico Emicida significa “Enquanto
Minha Imagina¢ao Compuser Insanidades Domino a Arte” (Wikipédia).

A letra da poesia aponta para um dos maiores desafios da contemporaneidade: a
pobreza e a desigualdade social. Emicida utiliza a arte de cantar como instrumento de dentincia

das injustigas sociais, como representa a poesia de Angélica.

Eu sou o resultado, de uma sociedade

Que esquece os seus filhos, e ignora a miséria
Mas eu ndo me calo, eu ndo me rendo

Minha musica ¢ resisténcia, ¢ liberdade, ¢ luta.
(Praticante Angélica, 2024)

Na educagdo, a escola enfrenta esse desafio, pois ndo € simples descontruir o racismo
estrutural, enraizada na sociedade brasileira. Trata-se de um processo em andamento, que tem
contado, como iniciativas importantes como a obrigatoriedade do ensino de historia afro-
brasileira e indigena no curriculo da educacdo basica. “Nesse processo, a superagdo da
perspectiva eurocéntrica de conhecimento e do mundo torna-se um desafio para a escola, os
educadores e as educadoras, o curriculo e a formagao docente” (Gomes, 2012, p. 107).

Esse desafio reflete fortemente no cotidiano escolar, haja vista que a escola pubica
caminha na perspectiva da universalizagdo da educagdo basica. Consequentemente, ¢ a classe
social mais pobre que tende a frequentar a escola basica. Para Veiga-Neto (2008), ha diversos
desafios enfrentados pelas escolas na contemporaneidade, como a inclusdo, a diversidade, a
tecnologia e a necessidade de promover uma educagdo mais critica e reflexiva. O autor sugere
que o curriculo deve ser adaptavel e responsivo a essas questdes emergentes.

Sendo assim, qual €, de fato, o curriculo da escola basica? Ele contempla as questdes
relacionadas a diversidade, a inclusdo e a superacao do racismo estrutural? Embora as politicas
publicas educacionais brasileiras tenham avangado, como a implementagdo da Lei n°
10.639/2003 e 11.645/2008, que tornam obrigatorios o ensino da Historia e Cultura Afro-
brasileira e Indigena, ainda ha um longo percurso a ser trilhado.

O curriculo escolar, em muitos contextos, permanece marcado por uma visdo
eurocéntrica, que tende a invisibilizar as contribui¢des dos povos africanos e indigenas na
formacao da sociedade brasileira. Nesse sentido, o desafio da escola basica consiste em
reconhecer e valorizar as diferentes identidades culturais, promovendo uma educagdo

comprometida com a justiga social e o respeito a diversidade.
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Figura 57- Poesia “Negro Drama”

r—

Poesia "Raca” - Racionais - MC's

 _ATNIE@E ™.

Wa periferia, onde a vida @ dura,
Uma raca resiste, com alma indomavel.
Racionais M5, vozes da verdade,
Denunciando injusticas, com ritmo e liberdade.

Raca, raca, coragem e dor,
Historias de luta, em cada verso.

Mano Brown, lce Blue, Edi Rock e KL Jay,
Cantam a realidade, sem medo nem fog.

Ma favela, onde a esperanca & rara,
Eles encontram forca, na musica e na luta.
Contra o racismo, a violéncia e a opressao,
Eles levantam suas vozes, com orgulho e resisténcia.

g B v ' Feasill] g RN V! ]

Raca, raca, unido e forca,
Um grito de liberdade, em cada canto.
Racionais MC's, icones da periferia,
Inspirando mudancas, com sua musica e sua historia.

(Fabio — 801) 03.12.2024

NAVANVAVANAWAMAV/ A

Fonte: Meta.ai WhatsApp (2024)
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O quinto poster (figura 58) apresenta a arte do praticante Fabio, apds ter utilizado a
Meta.ai como dispositivo de pesquisa para a producdo da narrativa/poesia intitulada “Raga”,
em processo de coautoria/cocriagao (Pimentel, Carvalho, 2024).

O praticante cultural, inspirado na cang¢ao do grupo artistico Racionais MC's, cocriou
a poesia com o mesmo titulo. Utilizou a imagem do grupo de rap para fazer referéncia a musica
popular brasileira, que expressa a negritude e as vivéncias das pessoas que vivem nas periferias
e favelas das cidades brasileiras.

Os Racionais MC's formam um grupo de rap brasileiro cujas musicas denunciam a
destrui¢do da vida de jovens negros e pobres nas periferias, o racismo e a violéncia policial.
Suas letras abordam temas como a brutalidade da policia, o crime organizado, a opressdo do
estado, bem como o preconceito, as drogas e a exclusdo social (Wikipédia, 2024). Por meio da
musica, 0 grupo promove um movimento artistico e cultural como uma estratégia de
enfrentamento ao racismo.

O racismo imprime marcas negativas em todas as pessoas, de qualquer
pertencimento étnico-racial, ¢ ¢ muito mais duro com aqueles que sdo suas vitimas
diretas. Abala os processos identitarios. Por isso a reagdo antirracista precisa ser

incisiva. Para se contrapor ao racismo faz-se necessaria a construgéo de estratégias,
praticas, movimentos e politicas antirracistas concretas (Gomes, 2012, p. 4).

Esta citacdo contempla o movimento artistico do grupo Racionais MC’s. Em suas
letras podemos perceber uma reag@o antirracista, um grito contra a negacao da identidade negra.
Nessa perspectiva, o praticante Fabio elaborou o seguinte prompt: “escreva uma poesia sobre
raga dos Racionais MC'’s. Posteriormente, a Meta.ai gerou o texto, como mostra a figura a

seguir.
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Figura 58- Print do prompt e do texto gerado - “Raga dos Racionais MC's’

09:04 B ERER

- \\ Meta Al

com Llama 4

escreva uma poesia sobre "raga dos
racionais dos mc s’ 14
Aqui vai uma poesia inspirada na musica
"Raca" dos Racionais MC's:

Na periferia, onde a vida é dura,

Uma raga resiste, com alma indomavel.
Racionais MC's, vozes da verdade,
Denunciando injustigas, com ritmo e
liberdade.

Raca, raga, coragem e dor,

Histoérias de luta, em cada verso.

Mano Brown, Ice Blue, Edi Rock e KL Jay,
Cantam a realidade, sem medo nem fog.

Na favela, onde a esperanga é rara,

Eles encontram forga, na masica e na
luta.

Contra o racismo, a violéncia e a
opressao,

Eles levantam suas vozes, com orgulho e
resisténcia.

Raca, ra¢a, uniao e forga,

Um grito de liberdade, em cada canto.
Racionais MC's, icones da periferia,
Inspirando mudangas, com sua musica ~
sua histéria. 1

> M

Fonte: Meta.ai WhatsApp (2024)

Nessa poesia, Fabio expressa o anseio do grupo Racionais MC’s por justica e liberdade
para as pessoas negras. O grupo de rap encontra na musica uma forma de manifestagdo contra
o racismo e a violéncia, constituindo-se como um ato de resisténcia e denuncia das injusticas

sociais.

Na favela, onde a esperanga ¢ rara,

Eles encontram forca, na musica e na luta.

Contra o racismo, a violéncia e a opressao,

Eles levantam suas vozes, com orgulho e resisténcia.
(Praticante Fabio, 2024)

Durante a curadoria dos trabalhos desenvolvidos pelos praticantes com o uso de 1A
generativa (IAGen), na disciplina Tecnologia e Inovagdo, entre outros textos, foquei neste, com
0 objetivo de contribuir com o Projeto “Coisa de Pretos”, fundamentado na Lei 10.639/2003 e
Lei n°® 14.402/2022.

E lamentavel que a Lei n° 10.639, de 09 de janeiro de 2003, que estabelece a
obrigatoriedade do ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira na educagao basica, sancionada
ha mais de vintes anos, ainda ndo tenha se efetivou de fato. Ambos os projetos tém relevancia,
pois a universalizacdo do ensino tende a se ampliar cada vez mais, intensificando a
miscigenacgao entre os estudantes. As escolas, sejam elas urbanas ou rurais, atendem estudantes
pertencentes a diversos grupos étnicos - um exemplo sdo 0s povos origindrios que frequentam

escolas ndo indigenas.
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Por isso, € necessario refletir sobre como o curriculo pode abordar as relagdes étnico-
raciais na escola, uma vez que essas relagdes se entrecruzam na dinamica do cotidiano escolar.
“O cotidiano escolar ¢ um espago dindmico onde ocorrem interagdes complexas entre
professores, alunos e outros agentes educacionais. Essas interagdes sdo fundamentais para
compreender como o curriculo € vivido e praticado na escola” (Veiga-Neto, 2008).

Descolonizar os curriculos ¢ mais um desafio para a educagdo escolar. Muito ja
denunciamos sobre a rigidez das grades curriculares, o empobrecimento do carater conteudista
dos curriculos, a necessidade de didlogo entre escola, curriculo e realidade social, a necessidade
de formar professores e professoras reflexivos e sobre as culturas negadas e silenciadas nos
curriculos. (Gomes, 2012, p. 102)

Gomes nos provoca a pensar os curriculos sob um viés um decolonial (Silva, 2023), a
fim de compreender os movimentos e lutas antirracistas. Além disso, € preciso assumir o
compromisso com uma educagdo inclusiva, que respeite a “Cara do Brasil”, tal como ela é:

mestica e composta por identidades diversas e peculiares.
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Figura 59- Monica Brito - professora e ativista do Norte do Brasil

Poesia Professora Ativista do Norte do Brasil,
Monica Brito

Mdnica Brito, uma guerreira da educacao,
No Norte brasileiro, semeia liberdade.
Com paixao e garra, luta pela igualdade,
Educacao como arma contra a desigualdade.

Sua voz ecoa forte, nas salas de aula,
Inspirando jovens a sonharem sem culpa.
Com dedicacao e amor, transforma vidas,

Educacao como direito, ndo como privilégio.

Na Amazénia, seu coracao bate forte,
Pela preservacao culfural, e ambiental.
Monica Brito, uma lider, uma luz.

|Vitor — 901) 03/12/2024

Fonte: Meta.ai WhatsApp (2024)
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O sexto poster (figura 59) mostra a arte do praticante Vitor, ap0s ter utilizado a Meta.ai
como dispositivo pesquisa e produgdo em um processo de coautoria/cocriagdo (Pimentel,
Carvalho, 2024). Sua narrativa poética intitula-se “Professora e Ativista do Norte do Brasil” e
utiliza uma fotografia de Monica para personalizar o poster.

Monica Brito ¢ uma mulher negra, professora e ativista, que tem se destacado na luta
contra as injusticas sociais € a violéncia na regido do Xingu, especialmente em Altamira, no
estado do Para. E militante dos movimentos sociais e sindicais (SINTEPP) na regido da
Transamazonica e Xingu, tendo atuado na coordenagdo regional no sindicato. Na Central
Intersindical, assumiu a Secretaria de Combate a Opressdao de Género. Também integra a
coordenacao do Movimento Negro (CFNTX) e ¢ coordenadora do Coletivo de Mulheres Negras
de Altamira (COMUNEMA).

Monica participa ativamente de eventos de conjuntura politica, abordando politicas
publicas e especificas relacionadas aos direitos humanos, a educagdo, a saude, a justica
ambiental e as questdes territoriais urbanas, campos e das florestas. Também participou de
conselhos de educacdo, de conselhos escolares, do Conselho dos Direitos das Criangas e
Adolescentes, atuando nos niveis local, regional e nacional. Coordenou o movimento de
mulheres feministas, tendo como marca o enfrentamento a violéncia, ao machismo e ao racismo
de classe. E uma ativista comprometida com a defesa da Amazonia, do patriménio natural da
floresta do Xingu e de sua diversidade cultural e ambiental.

Durante a producao da narrativa, propus ao praticante Vitor cocriar uma poesia em
homenagem a professora Monica Brito. A minha intencionalidade foi reconhecer e valorizar
uma personalidade local, o que ainda € pouco comum. Muitas das vezes, as narrativas historicas
do povo negro tendem a destacar figuras mais conhecidas e influentes na sociedade, de alcance
nacional e internacional, o que reforca a importancia de valorizar também as trajetdrias e vozes
das liderangas regionais.

Portanto, saliento que ha diversas pessoas negras, militantes e ativistas na sociedade
local que poderiam (e podem) ser incluidas nessas narrativas. Eu poderia ter selecionado outras
pessoas de nossa cidade, Altamira, ou da regido Amazonica, que lutam contra o racismo; ou
ainda a dona de casa, o agricultor, o ribeirinho, o trabalhador ou trabalhadora que enfrenta as
mazelas do sistema capitalista para garantir seu sustento, bem como o estudante que vivencia
praticas de racismo, preconceito e discrimina¢do no cotidiano escolar.

Narrar a histéria de vida desses sujeitos ¢ algo enriquecedor, que contribui para
potencializar o curriculo da escola basica, promovendo uma educagdo antirracista. A inclusao

do tema Historia e Cultura Afro-Brasileira e Indigena no curriculo representa um avango
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significativo na politica curricular brasileira. E uma oportunidade de “rasgar o véu” e dar
visibilidade as pessoas que tiveram - e tém - suas identidades e culturas negadas ao longo da
histéria deste pais. Trata-se de um movimento de resisténcia e de contraposi¢ao as hierarquias
instituidas que sustentam as desigualdades e a exclusdo social das populagdes negras e pobres.

Cocriar a poesia de Monica Brito, utilizando a Meta.ai do WhatsApp, foi uma atividade
que despertou, ao mesmo tempo, curiosidade e inquietacdo. Depois de ter convidado o
praticante Vitor para realizar uma pesquisa sobre a professora Mdnica, ele elaborou o seguinte
prompt: “escreva uma poesia sobre a professora” (figura 94, a esquerda).

Como Vitor ndo especificou quem era a professora, a [AGen gerou uma narrativa
genérica, referindo-se ao “professor” de modo geral. Ressalto que o praticante ndo conhecia
detalhes sobre a trajetoria de Monica. Apds eu informar seu nome, profissdo, atuagdo nos
movimentos sociais (movimentos de mulheres, sindicato dos professores, conselho das criangas
e dos adolescentes) e sua luta contra o racismo, violéncia e desigualdade, Vitor reelaborou o
prompt: “escreva uma poesia sobre a professora ativista do Norte do Brasil, Monica Brito”
(figura 95, no centro). Dessa vez, a Meta.ai gerou uma poesia personalizada, representando de

forma mais fiel a sua biografia e militancia, conforme o fragmento da narrativa a seguir.

Na Amazobnia, seu coragdo bate forte,

Pela preservagao cultural, e ambiental.

Monica Brito, uma lider, uma luz,

Ilumina caminhos para um futuro melhor.

(Praticante Vitor, 2024)

Para criar uma poesia mais especifica e detalhada, a Meta.ai precisaria de informagoes
adicionais, como cidade/estado onde mora, area de atuagdo, conquistas, prémios, filosofia e
preferéncias poéticas (figura a direita). Embora a Meta.ai tenha perguntado se gostaria de

acrescentar mais detalhes sobre Monica, Vitor optou por nao o fazer.
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Figura 60- Print do texto gerado pela Meta.Al
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14:50
ESCREVA UMA POESIA SOBRE A Vocé gostaria de adicionar mais detalhes
PROFESSORA ATIVISTA DO NORTE sobre Monica Brito? 14:54
DO BRASIL , MONICA BRITO .,

ESCERVA UMA POESIA SOBRE A
PROFESSORA

SIM 454

Aqui vai uma poesia sobre uma

professora: Monica Brito, uma guerreira da educagao,

No Norte brasileiro, semeia liberdade. Para criar uma poesia mais especifica e
Com paixdo e garra, luta pela igualdade, detalhada sobre Monica Brito, precisarei
Educagdo como arma, contra a de mais informagoes. Por favor, forneca:

desigualdade.

Uma guia de sabedoria, um coragao de
ouro,

Educa, inspira e transforma, sem medir
esforgo.

Com palavras suaves, mas firmes e
claras,

Desperta mentes, e abre portas para
sonhos.

Detalhes sobre Monica Brito

Sua voz ecoa forte, nas salas de aula,
Inspirando jovens, a sonharem sem 1. Cidade/estado onde atua?

culpa. _ 2. Area de atuagio (educago,
Com dedicagao e amor, transforma vidas, ambiental, social)?

Educagao como direito, ndo como 3. Conquistas notaveis?
rivilégio. S .
P g 4. Prémios ou reconhecimentos?
Na Amazonia, seu coragao bate forte, 5. Sua filosofia ou lema?

Pela preservagao cultural, e ambiental.

Monica Brito, uma lider, uma luz, Preferéncias poéticas

llumina caminhos, para um futuro

melhor. 1. Estilo (lirico, narrativo, gratuito)?
2. Metro (soneto, verso livre)?

3. Tamanho (curto, longo)?

4. Tom (inspirador, critico, reflexivo)?

Sua sala de aula, um santuario de
conhecimento,

Onde a curiosidade floresce, sem limites.
Com paciéncia e dedicagao, ela cultiva,
Mentes inquisitivas, e coragoes
generosos.

Que gesto nobre, que vocagao sublime,
Ensinar, guiar, e fazer a diferenga, todos
os dias.

Professora, vocé é uma béngao divina,
Um farol de luz, que ilumina caminhos.

Vocé gostaria de adicionar mais detalhes
sobre Monica Brito? 14:54

SIM
Com essas informagdes, criarei uma

Para criar uma poesia mais especificae ¥ poesia personalizada.
datalhada enhra MAnica Rritn nracicarai

Mensagem

Fonte: Arquivo pessoal (2024)

A poesia sobre a professora Mdnica Brito, assim como as demais, representa o simbolo
da luta e da resisténcia — o movimento da negritude. Esse movimento tem utilizado diversas
estratégias (politicas, sociais, culturais, ambientai, religiosas) de resisténcia em busca da

emancipacdo e dos direitos humanos:

De uma ponta a outra do continente americano ¢ do Brasil a popula¢do negra utilizou o corpo como
instrumento de resisténcia sociocultural e como agente emancipador da escraviddo. Seja pela religiosidade, pela
danga, pela luta, pela expressdo, a via corporal foi o percurso adotado para combate, resisténcia e construgao da

identidade. (Gomes e Munanga, 2004, p. 152)

Parafraseando as autoras, instrumentos como a religiosidade, a danga, a luta e a
expressao tém se fortalecido ao longo dos anos. A musica e a danga, por exemplo, sdo formas
potentes de resisténcia e dentincia ao sistema racista.

Até aqui, apresentei seis narrativas das vinte e duas constantes no painel “Coisa de
Pretos com Poesia”. Poderia continuar apresentando outras narrativas, mas opto por me deter

nestas para ndo alongar o texto. Vale salientar que todas as narrativas cocriadas nesse ato de
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curriculo - a Pesquisa-Formacgao e o Projeto “Coisa de Pretos” com o uso da Meta.ai - foram
relevantes.

Considero esta uma experiéncia basica de elaboragdo de prompts e produgado coautoral,
mas significativa, uma vez que permitiu refletir sobre a interagdo humano-IA. Além disso,
tratamos, de maneira simples, as fragilidades e riscos que a IAGen oferece.

Primeiro, a IAGen pode falhar, pois € treinada para gerar resultados a partir dos dados
disponiveis. Quando ndo possui dados suficientes, pode nao responder ou apresentar erros.
Quanto mais a utilizamos, mais alimentamos seu banco de dados, fornecendo informagdes
pessoais ou ndo, como foi o caso da Monica. Essa fragilidade deve ser considerada, pois o
sistema pode gerar “alucinagdes”, erros em palavras, expressdoes e conceitos, desviando o
resultado esperado. Esse cuidado ¢ fundamental para evitar que os estudantes se apropriem do
conteudo gerado sem compreender seu contexto.

Segundo, os riscos envolvem questdes que afetam a vida humana, como o uso
excessivo e a dependéncia das tecnologias digitais, a captura de dados, a criacdo de algoritmos
complexos, a vigilancia digital, a invasao de privacidade e a desinformagao. Esses riscos sdao
potencializados pelo desenvolvimento acelerado da IAGen e pela governanga das empresas/Big
Techs, marcada pelo capitalismo de dados, controle centralizado das informagdes e falta de
regulamentacdo (Silveira, 2023).

O colonialismo histérico atravessou geracdes e, atualmente, persiste na forma de
colonialismo digitais, reproduzindo o racismo por meio dos sistemas algoritmos. Dialogando
com Silveira (2023), compreendo o racismo algoritmo como praticas ocultas e silenciosas,
representando um risco potencial para os usudrios da inteligéncia artificial. Esse tipo de racismo
¢ tdo grave quanto o racismo historico enraizado na sociedade brasileira, e o siléncio dessas
praticas impede que as pessoas compreendam os processos implicitos, ndo por auséncia de
explicacdo, mas por falha nas formagdes tecnologicas oferecidas.

Terceiro, e mais importante, o tema do racismo foi trabalhado e gerou narrativas
potentes. ‘Ensinareaprender’ historia afro-brasileira supera o ato de relatar os acontecimentos
descritos nos livros e textos: trata-se de discutir e compreender que essa histéria envolve
pessoas com sentimentos, sonhos e realidades. Atualmente, a diversidade e a diferenga estdao
fortemente presentes na escola, devido a ampliacdo do acesso a educagdo basica, que prevé a

inclusdo de todas as criangas, adolescentes e jovens.
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Quanto mais se amplia o direito a educacdo, quanto mais se universaliza a educacdo
basica e se democratiza o acesso ao ensino superior, mais entram para o espago escolar
sujeitos antes invisibilizados ou desconsiderados como sujeitos de conhecimento. Eles
chegam com os seus conhecimentos, demandas politicas, valores, corporeidade,
condicdes de vida, sofrimentos e vitorias. Questionam nossos curriculos colonizados
e colonizadores e exigem propostas emancipatorias. Quais sdo as respostas
epistemolodgicas do campo da educacdo a esse movimento? Sera que elas sdo tao fortes
como a dura realidade dos sujeitos que as demandam? Ou sdo fracas, burocraticas e
com os olhos fixos na relagdo entre conhecimento e os indices internacionais de
desempenho escolar? (Gomes, 2012, p. 99)

Corroboro com Nilma Lino Gomes ao questionar se, com a universaliza¢do da educacao
basica e a democratizacdo do acesso ao ensino superior, passam a integrar o espaco escolar
sujeitos antes invisibilizados ou desconsiderados como sujeitos de conhecimento. Além disso,
questiona-se se os curriculos colonizados e colonizadores avangam em direcao a perspectivas
emancipadoras e se as epistemologicas do campo da educagdo sao tao fortes como a realidade
dos sujeitos.

Trabalhar o curriculo com perspectivas emancipadoras pressupde, entre diversas
realidades, abordar a inclusao e a educacao antirracista. Essa demanda deve ser concebida como
um projeto educacional coletivo e permanente, com o objetivo de superar o racismo,
especialmente no ambiente escolar. A educacdo antirracista deve ser incorporada ao curriculo

da escola basica; entretanto, somente inclui-la ndo € suficiente.

Para que a escola consiga avangar na relacdo entre saberes escolares/realidade
social/diversidade étnico-cultural é preciso que os(as) ¢ educadores(as) compreendam
que o processo educacional também ¢ formado por dimensdes como a ética, as
diferentes identidades, a diversidade, a sexualidade, a cultura, as relagdes raciais, entre
outras. E trabalhar com essas dimensdes nao significa transforma-las em contetido
escolares ou temas transversais, mas ter a sensibilidade para perceber como esses
processos constituintes da nossa forma¢ao humana se manifestam na nossa vida e no
proprio cotidiano escolar. (Gomes, 2001, p. 141)

Quero, aqui, destacar as relagdes raciais, reportando-as a minha experiéncia como
pesquisadora em campo, atravessada por questdes como diferentes identidades, diversidade,
cultura e relagdes raciais. Meu envolvimento e inventividade com o projeto “Coisa de Pretos”
trouxe algumas reflexdes.

Primeiro, o projeto foi um “divisor de aguas” para a pesquisa-formagdao na
cibercultura, potencializando o processo investigativo e gerando resultados significativos.
Segundo, a bricolagem de dispositivos ao combinar o curriculo com os temas racismo e

inteligéncia artificial generativa, possibilitou tecer ‘conhecimentosssignificacoes’. Terceiro,
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criou-se um ‘espagotempo’ de engajamento e envolvimento dos praticantes na realizacdo das
atividades pedagogicas propostas.

Durante minha itinerancia, o projeto “Coisa de Pretos” atravessou o cotidiano, criando
potencialidades e profundidades. Nesse cendrio, talvez eu tenha “virado de ponta cabega”
(Alves, 2001, 2003, 2019). Ou sendo, eu posso dizer que faltou “gas” para aprofundar certas
questdes, considerando que o periodo de uma pesquisa de mestrado ¢ curto para estudar temas
complexos como curriculo, inteligéncia artificial generativa e racismo.

Além disso, as epistemologias da pesquisa-formagdo na cibercultura, como a
multirreferencialidade, os cotidianos e a bricolagem de dispositivos, s3o novas para mim. Estou
vivenciando um processo de aprendizagem e amadurecimento das epistemologias tedricas e
metodoldgicas, com um rigor outro: um rigor que busca compreender as compreensdes € exige
construir dispositivos capazes de trabalhar com a intencdo e as escolhas dos atores sociais
(Amaraldirce; Santos, 2023).

Os desafios vivenciados na minha itinerancia como pesquisadora aprendente, fizeram-
me refletir sobre a escola basica, particularmente no ensino fundamental, historicamente e
culturalmente organizada em torno do ensino e da aprendizagem presenciais. Além disso, ¢
regrada pelos principios da ciéncia moderna, pautada no rigor quantitativo, no binarismo, na
disciplinaridade e na homogeneidade. Pensado dessa maneira, compreendo que
‘ensinaraprender’ na cibercultura, bem como tecer redes de conhecimentos no ciberespaco,
ainda ¢ uma realidade distante, o que faz sentido o nao engajamento de alguns estudantes.

Por fim, mesmo diante das adversidades, acredito ter provocado fissuras no curriculo
de tecnologia e inovacdo, ao trabalhar o tema da inteligéncia artificial e ao fazer emergir
narrativas relevantes para a pesquisa. Acredito também que, de maneira simples, contribui com
o projeto “Coisa de pretos”, ndo apenas por produzir narrativas com praticantes culturais, mas

também, por participar de momentos festivos, culturais e esportivos alusivos ao projeto.

244



6 A (IN)CONCLUSAO: SO LEVO A CERTEZA DE QUE MUITO POUCO SEI OU
NADA SEI

Hoje me sinto mais forte
Mais feliz, quem sabe
S0 levo a certeza

De que muito pouco sei
Ou nada sei

Penso que cumprir a vida
Seja simplesmente
Compreender a marcha
E ir tocando em frente

Como um velho boiadeiro
Levando a boiada

FEu vou tocando os dias
Pela longa estrada, eu vou
Estrada eu sou

Cada um de nos compée a sua historia

E cada ser em si carrega o dom de ser capaz
De ser feliz

(Almir Sater)

Encontro-me prestes a defesa do mestrado, ainda alinhando a dissertacdo para
submeté-la 4 banca de avaliagdo. Este exercicio me leva a uma viagem pela minha
subjetividade, refletindo sobre minha trajetéria académica. Nesse sentido, conecto-me aos
versos da musica “Tocando em Frente”, que expressam meu sentimento nesta jornada final do
mestrado.

A musica, interpretada por Almir Sater (cantor e compositor), trata, em sintese, da
simplicidade e da sabedoria adquirida com a experiéncia de vida. A letra reflete uma filosofia
que valoriza o andar devagar, a paciéncia e a capacidade de sorrir mesmo diante das
adversidades. Mostra que a vida ¢ um caminho a ser percorrido com serenidade, aceitando os
desafios que surgem, ressaltando a importancia de seguir em frente, cotidianamente, com
determinagdo e sem pressa, assim como um velho boiadeiro pela longa estrada.

Almir Sater, com sua voz calma e o inconfundivel toque de viola, transmite em
'"Tocando em Frente' uma mensagem de otimismo e resiliéncia. A musica nos lembra que,
embora enfrentemos desafios, cada um de nés tem a capacidade de compor sua propria historia.
Tornou-se um cléassico da musica sertaneja brasileira, tocando o coragao de muitas pessoas com

a sua poesia e melodia acolhedora (Fonte: https://www.letras.mus.br/almir-sater/44082/).

Esses versos ilustram minhas itinerancias formativas e profissionais - uma

“metamorfose ambulante” — e, em particularmente, a minha caminhada rumo ao mestrado. Foi
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uma trajetdria marcada por grande compromisso, esfor¢o e dedicagio a busca do conhecimento,
construida ao longo de diferentes ‘espacostempos’, com acesso a varios referenciais teoricos,
trocas de experiéncias com os colegas de turma, com o Grupo de vivéncia (GRAOS), com os
professores que ministraram as aulas e, especialmente, com meu orientador, Leonardo Zenha.

Cursar o mestrado significou, para mim, abrir a mente para compreender o
conhecimento cientifico. Foi ler e produzir um grande nimero de textos, enfrentar momentos
apertados, intensos e repletos de acontecimentos inesperados, exigindo dedicacdo constante.
Nesse percurso, compreendi que escrever € um processo complexo, intrinsecamente associado
a leitura. E por meio da pratica constante de escrever e reescrever que aprendo a escrever.
Escrever vai além de descrever ou narrar, ¢ dissertar: posicionar-se diante do texto, discorrer
sobre ele, fazer inferéncias com argumentos e justificativas fundamentadas. Sendo assim,
continuo aprendendo. “Eu vou tocando os dias, pela longa estrada eu vou. Estrada eu sou...”

A musica contribui para uma reflexdo sobre as epistemologias teoricas
estudadas, que fundamentaram a minha pesquisa. Caminhei pela estrada das teorias curriculares
e da inteligéncia artificial, buscando compreender suas contribuigdes para este estudo.

O objetivo principal deste estudo foi compreender as contradigcdes, implicacdes e
contribuigdes acerca da inteligéncia artificial na educagdo basica, fomentando praticas
educativas/formativas para uma aprendizagem significativa e critica, especialmente no
curriculo da disciplina de tecnologia e inovacdo do ensino fundamental, considerando os
desafios do cenario sociotécnico e cibercultural.

Para atingir esse objetivo, iniciei com uma breve contextualizacdo da escola bésica, do
curriculo e da inteligéncia artificial. Em seguida, estudei suas abordagens epistemologicas.
Com foco na escola bdsica, revisei conceitos e concepgdes de curriculos, fundamentados nas
diferentes teorias ao longo de seus periodos histéricos.

Ressalto que foi fundamental retomar os aspectos historicos para compreender as
mutagdes e concepcdes teoricas/epistemoldgicas pelas quais o curriculo tem passado. Sem
duvida, cada marco histdrico trouxe contribui¢cdes importantes para a educacdo. As teorias
contemporaneas (pos-criticas, pos-modernas e pods-estruturalistas) surgiram a partir das
reflexdes e dos debates acerca das teorias anteriores, sejam elas tradicionais ou
modernas/criticas, que ainda exercem influéncia no atual cenéario educacional. Por terem
atravessado a historia da educagdo, ndo podem ser estudadas isoladamente, sob o risco de se
quebrar a relagdo historica e epistemoldgica que as conecta. E, portanto, crucial que a escola
basica compreenda que determinadas concepgdes curriculares nao sao suficientes para abarcar

a complexidade do mundo contemporaneo.
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Refletindo sobre esse contexto, pude compreender os métodos e as abordagens
epistemologicas do curriculo, tecendo conhecimentos fundamentados de forma consistente em
minha pesquisa. Transitar pelas teorias curriculares e compreender a relevancia de cada uma
dentro do seu contexto historico permitiu-me escolher uma teoria e delinear os caminhos da
minha pesquisa: “a feoria etnoconstitutiva de curriculo”, com foco nos “atos de curriculo”
(Macedo, 2012, 2013).

Durante minha itinerancia na escola, ndo consegui identificar claramente qual(is)
teoria(s) curricular(es) embasam as praticas pedagogicas. Embora diversas atividades e projetos
abordando tematicas contemporaneas sejam desenvolvidos, ndo foi possivel compreender a
base tedrica que fundamentam tais praticas. Considerando o papel primordial do curriculo
escolar na formagao de criangas, jovens e adolescentes, torna-se imperativo que a escola defina
o perfil do cidaddao que busca formar e para qual sociedade deseja forma-lo.

Em suma, ¢ crucial que a escola, como um locus privilegiado da formagao, repense
seus curriculos, considerando a complexidade do mundo, a cultura dos estudantes e a realidade
do cotidiano escolar. Nesse processo, ¢ essencial incluir temas relacionados as tecnologias
digitais, com atencao especial a inteligéncia artificial — uma realidade que afeta diretamente a
educacao.

No que se refere a abordagem tematica da pesquisa, estudei a inteligéncia artificial na
educacdo basica, enfatizando suas implicagdes, contradigdes e potencialidades. Devo dizer que
esse assunto ainda se encontra distante do curriculo escolar, mas ¢ uma discussdo necessaria.
Trata-se de um tema cada vez mais complexo e mutavel, capaz de transformar o conhecimento
e desafiar tanto a sociedade quanto a escola a se reinventarem.

A inteligéncia artificial ¢ um fendmeno caracteristico da “Era Digital”, que tem
provocado tanto implicagdes e contradi¢cdes quanto possibilidades de repensar o curriculo da
escola basica. Durante este estudo, pude refletir sobre algumas dessas questoes.

Dentre suas implicagdes, destaco o colonialismo de dados (Silveira, 2021, 2023, 2024),
entendido como o processo de extragdo, armazenamento, processamento e utilizagdo de dados.
Esse processo ocorre de maneira silenciosa, mesmo com a existéncia da Lei Geral de Protecao
de Dados (LGPD). Geralmente, os termos de privacidade das empresas de tecnologias e
inteligéncia artificial impdem uma condicionalidade: aceitar os termos para ter acesso aos
Servigos.

Outra implicagdo relevante ¢ vigilancia digital, pois os algoritmos de monitoramento
e controle invadem a nossa privacidade - o que nem sempre percebemos. Falta transparéncia, e

nao sabemos exatamente quais dados estdo sendo coletados, para qué e para quem.
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O capitalismo digital e a economia de dados também se configuram como implicagdes
importantes. Eles se manifestam por meio do consumo excessivo de produtos e servigos no
meio digital - em plataformas e sites, aplicativos. Nesse contexto, a concorréncia entre as Big
Techs € crescente, uma vez que essas corporacdes disputam poder econdmica por meio da
economia de dados.

Destaco também as questdes ¢€ticas, que colocam em xeque a veracidade, a
originalidade e a autoria das informacoes e dos conhecimentos. A falta de regulamentagao das
redes leva as pessoas a agiram de forma mal intencionada no ciberespaco, ja que nem sempre
sabemos quem esta, de fato, por tras das telas.

A educacdo também ¢ afetada por todas essas questdes, tendo em vista que o
capitalismo de plataforma tem se ampliado consideravelmente. Por um lado, a escola basica
nao estd sendo preparada para lidar com as plataformas digitais (como o Gestor Escolar € o
Educacenso); por outro, ¢ necessario utilizd-las para alimentar os sistemas com dados e
informagoes de estudantes, professores e demais servidores.

Todavia, a inteligéncia artificial oferece possibilidades para os processos educativos,
embora seja necessario ter consciéncias de todas essas implicagdes. Usar essa tecnologia com
inteligéncia pedagbgica, para ‘fazerpensar’ sobre essas questdes e demonstrar, na pratica, como
avaliar e reescrever o que a IA produz, ¢ fundamental. A minha experiéncia com a Meta.ai € 0
projeto de “Coisa de Pretos”, serviu como um exemplo significativo para essa reflexdao. Assim,
defendo que € necessario discutir esse tema na escola basica. Além disso, a disciplina de
Tecnologia e Inovacdo constituiu-se como um ‘espagotempo’ potente para o trabalho com a
inteligéncia artificial.

“Ao longa da estrada”, o estudo realizado fundamentou-se na epistemologia critica das
ciéncias humanas - aquela que se distancia da dicotomia sujeito-objeto e da simples explicacao
dos fatos. Essa epistemologia busca compreender o ser humano em sua singularidade, nas
relagdes consigo, com os outros € com o meio em que vive (Macedo, 2004).

Do ponto de vista metodolégico, o método utilizado foi a pesquisa-formagdo na
cibercultura (Santos, E., 2019), baseada em conhecimentos empiricos e cientificos, que utilizou
dispositivos digitais e de inteligéncia artificial (plataforma Canva, Youtube, aplicativo
WhatsApp e sua IA, a Meta.ai) para desenvolver atos de curriculo.

A pesquisa-formac¢ao na cibercultura fundamenta-se no paradigma da complexidade
(Ardoino e Barbosa, 1998; Macedo, 2004; Morin, 2005) — aberto a multiplicidade de

perspectivas e as possibilidades de conhecer a realidade — e na abordagem multirreferencial
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(Ardoino e Barbosa, 1998; Macedo, 2004), que propde um novo olhar sobre o ser humano plural
e multicultural, sujeito e objeto do conhecimento, a ser estudado e compreendido.

Além disso, a pesquisa adotou a epistemologia no/do/com os cotidianos e os
movimentos necessarios para ‘fazerpensar’ a pesquisa (Certeau, 1998; Alves, 2021, 2003,
2008). Isso exigiu de mim aproximacdes, interacdes, envolvimentos, olhos e ouvidos atentos,
bem como vivéncias que possibilitaram compreender os fendmenos.

A pesquisa-formacao na cibercultura assumiu a caracteristica de um “um rigor outro™
— critico, autocritico e intercritico. Trata-se de uma logica de desconstrucao e de inversao do
rigor proprio de outras ciéncias (Macedo; Galefti; Pimentel, 2009). Também se utilizou da
“bricolagem” de “dispositivos” (Ardoino, 1998), ou seja, da combinagdo de diferentes
elementos para dar conta da complexidade da pesquisa: ‘espagostempos’ fisicos (sala de aula e
laboratério de informatica) e digitais (Plataforma Canva, Youtube, aplicativos WhatsApp e
Meta.ai).

Durante o processo, acionei e produzi contedo multimidia (textos, imagens e
atividades) e mobilizei estudos em grupo, roda de conversacao e producao coautoral. Aqui, nao
ha um tnico método, mas varios, tantos quantos forem necessarios. Os caminhos da pesquisa
fazem emergir outros métodos, em constante construcao e ressignificacao.

O lo6cus da pesquisa foi a escola de tempo integral do municipio de Altamira — a
ESTIMA Dr. Octacilio Lino — e a disciplina Tecnologia e Inovagdo que envolveu uma turma
do 9° ano do ensino fundamental. Durante minha itinerancia, desenvolvemos atos de curriculos
que trabalharam o tema da inteligéncia artificial, com foco em suas implicagdes e
potencialidades, associadas a questdes da vida cotidiana.

Atos de curriculo e inteligéncia artificial: o reinventar e as contradigdes no cotidiano
escolar foi titulo criado para caracterizar os (des)caminhos da pesquisa. Para tanto, optei por
organiza-los em duas dimensdes: o Jogo ndo jogado — perspectivas e contradigdes; € 0 jogo
jogado — perspectivas e aproximacoes.

Mesmo diante das adversidades, desenvolvemos varias atividades educativas que
resultaram na produgdo de muitas narrativas. Apos avalia-las, sob uma interpretagdo dialogica
entre empiria e teoria, conforme propde Edméa Santos, categorizei os resultados em trés nogoes
subsuncoras, a saber:

A primeira no¢do subsuncoras foi intitulada “Pesquisa-formagdo na cibercultura:
errancias curriculantes”, para evidenciar os desafios e as contradigdes do processo de

investigacao.
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Narrei como primeira errancia o acesso a internet no laboratério de informatica da
ESTIMA Dr. Octacilio Lino. A dificuldade de conexao impediu que todos os praticantes
criassem um e-mail, condi¢do necessaria para ingressar na rede. No entanto, mesmo aqueles
que conseguiram criar seus e-mails, abstiveram-se de criar seu proprio perfil na plataforma.
Consequentemente, isso gerou o desafio e a contradicdo do acesso e do engajamento dos
praticantes em nosso ambiente virtual de aprendizagem (Canva). Como pensar a escola na
sociedade digital, quando o acesso a internet ainda ¢ um desafio?

Apresentei como segunda errancia o uso do nosso grupo de pesquisa no WhatsApp,
intitulado “Juntos, aprendendo e ensinando”. O grupo foi um dos ciberespacos que considerei
fundamentais para movimentar a pesquisa. No entanto, a interacdo e a discussdo sobre os
assuntos propostos, nao evoluiram. Era notoria a “resisténcia” — ou mesmo o desinteresse — dos
praticantes em produzir narrativas nesse espago cibercultural. Esse desafio atravessou todo o
percurso da pesquisa. Por que? Os adolescentes ndo sao usuarios da WhatsApp? Ainda assim,
o siléncio presente no grupo serviu para tecer uma reflexdo profunda sobre os usos que os
adolescentes fazem do celular.

Descrevi como terceira errancia aquela que € semelhante a segunda, pois se refere ao
uso da plataforma Canva, um ambiente virtual que escolhi como dispositivo de ciberpesquisa-
formacdo. Acredito que a falta de conexdo, ou sua limitagdo, dificultou e até impediu a
realizacdo de algumas atividades propostas. Essa dificuldade, ou desafio, talvez tenha afetado
o engajamento dos praticantes. Ainda assim, acionando os dados moveis dos celulares,
conseguimos realizar algumas atividades e produzir narrativas potentes relacionadas a
inteligéncia artificial. O fato é que a pesquisa-formacao na cibercultura, utilizando o WhatsApp
e o Canva, desarticulou os caminhos da pesquisa, gerando em mim, inquietagdo e, a0 mesmo
tempo, disposi¢ao para desenhar outros percursos.

A segunda nog¢do subsuncoras foi intitulada “Inteligéncia artificial generativa: a
emergéncia do tema no curriculo da escola basica”, e emergiu a partir das leituras que realizei
e das narrativas produzidas pelos praticantes culturais.

Compreendi que o mundo atual esta sendo bombardeado por transformagdes profundas
em varios aspectos da vida humana, inclusive pelo avango continuo da inteligéncia artificial.
Esta tem revolucionado as formas de comunicacdo ¢ informagao, afetando a educacao de
maneira, por vezes, contraditéria. Desse modo, a sociedade contemporanea encontra-se imersa
em um mundo sem fronteiras e submersa em um mar de informagdes, geradas cotidianamente

com linguagens diversas.
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Compreendi o quanto os praticantes culturais estdo imersos nas redes, interagindo no
ciberespaco e com a cibercultura. Suas narrativas revelaram fortemente o engajamento com as
tecnologias digitais de inteligéncia artificial. Também demonstraram anseios, desejos e
interesses por outras aprendizagens, além de evidenciar inventividades na criagdo de um mundo
virtual de interesse proprio. Em nossas rodas de conversa, pude perceber a influéncia da
inteligéncia artificial e suas implicacdes na vida dos adolescentes.

Compreendi que a escola basica, como uma institui¢do social formadora, que tem o
curriculo como ‘espagotempo’ de cultura e formagdo humana, social e politica, na perspectiva
de construir caminhos para a democracia e a justica, deve incluir o tema da inteligéncia artificial
para discutir as suas contradi¢des, afim de discutir suas contradi¢des e aprender a conviver e
lidar com ela.

Em suma, compreendi que a inteligéncia artificial constitui uma emergéncia no campo
curricular, pois os estudantes devem ser educados para o uso consciente, critico e ético dessa e
de outras tecnologias. Esse educar vai além do tecnicismo pedagdgico — que consiste em usar
a tecnologia apenas para resolver problemas e integra-la as praticas educativas. Significa,
também, desenvolver conhecimentos profundos sobre a 1A refletindo com os estudantes acerca
do que esta por tras das interfaces que utilizam — dados, algoritmos ¢ modelos.

A terceira nogdo subsungoras foi intitulada “A pesquisa-formagdo na cibercultura e o
projeto “Coisa de Pretos” com o uso da Meta.ai”. Conforme relatado anteriormente, a pesquisa
mudou o percurso metodologico em funcdo dos desafios e das dificuldades encontradas no uso
da platatforma Canva e do aplicativo WhatsApp. Além disso, o cotidiano e o projeto “Coisa de
Pretos” atravessaram intensamente a pesquisa, criando maior potencial e profundidade. Como
pesquisadora em campo, engajei-me no projeto, implicando-me nas questdes sobre as relacdes
raciais — diferentes identidades, diversidade, cultura e pertencimento étnico-racial.

Considero o meu envolvimento e a inventividade desenvolvida no projeto “Coisa de
Pretos”, um verdadeiro “divisor de &guas” na pesquisa-formacdo na cibercultura, pois
potencializou o processo investigativo, gerando resultados significativos. O marco central da
minha inventividade foi a bricolagem de dispositivos, combinando o curriculo de tecnologia e
inovagao com os temas do racismo e da inteligéncia artificial generativa.

Dessa maneira, desenvolvemos o “Afo de curriculo: Projeto “Coisa de Pretos” e o
cotidiano escolar”, por meio do qual, utilizando a Meta.ai no WhatsApp, cocriamos (Pimentel;
Felipe, 2024) vinte e duas narrativas potentes. Todavia, como abordar a questdo do racismo
utilizando a inteligéncia artificial generativa, se os algoritmos nao sao neutros e estao treinados

para reproduzir o ciberracismo (ou racismo algoritmo)?
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E importante salientar que, neste ato de curriculo, houve o engajamento dos praticantes
na realizacao das atividades pedagdgicas propostas. As imagens demonstram claramente sua
participagao ativa, reportando aos etnométodos (Macedo, 2004). Isso mostra que os estudantes
aprendem de maneiras diversas, nem sempre seguem o método estabelecido pelo professor,
criando, muitas vezes, seus proprios métodos de aprendizagem. A atividade realizada em
parceria com Meta.ai ¢ um exemplo desse processo. Destaco, ainda, a relevancia do projeto
“Coisa de Pretos” para provocar fissuras no curriculo da disciplina Tecnologia e Inovagao, além
de fomentar um movimento escolar voltado para uma educacao antirracista.

Mesmo diante das adversidades, acredito ter provocado fissuras no curriculo de
Tecnologia e Inovacdo, ao trabalhar o tema da inteligéncia artificial e ao fazer emergir
narrativas relevantes para a pesquisa. Acredito, ainda, que, de maneira simples, contribui para
o projeto “Coisa de pretos”, ndo apenas pela producao das narrativas com praticantes culturais,
mas também pela participagdo em momentos festivos, culturais e esportivos alusivos ao projeto.

Apresentada aqui a sintese das nogdes subsungoras que trazem a esséncia dos
resultados da pesquisa, autorizo-me a tecer algumas reflexdes que considero relevantes.

Primeira reflexdo: diante do que foi apresentado, acredito que houve uma
aprendizagem significativa na disciplina de Tecnologia e Inovag@o. Reitero que ela constitui
um importante ‘espacotempo’ para discutir o tema da inteligéncia artificial, ainda pouco
abordado na educagdo bésica, especialmente em Altamira, Pard, j4 que ndo faz parte do
curriculo das demais escolas da rede publica municipal.

Reitero a importancia de incluir esse tema no curriculo e aborda-lo de forma critica,
reflexiva e ética, com o objetivo de formar cidaddos capazes de (con)viverem na sociedade
digital. A escola ndo pode ignorar esse debate, tampouco acreditar que a proibi¢ao do uso de
telefones celulares pelos estudantes seja a unica solugdo. Trata-se de um grande desafio,
considerando que nem a escola nem as familias t€ém pleno controle sobre o uso dos celulares
pelos adolescentes.

E crucial pensar em uma educagdo digital que inclua a inteligéncia artificial,
reconhecendo-a como um tema transversal as dareas do conhecimento e as disciplinas
curriculares. O professor, independentemente da sua area de formacao, pode tratar desse tema
em sua aula. A escola, por sua vez, deve promover a formacao continuada de seus professores,
preparando-os para promover o debate de forma consistente no cotidiano escolar.

Defendo que o curriculo da disciplina Tecnologia e Inovacdo ndo deve dispensar a

discussao sobre a inteligéncia artificial. Entretanto, essa discussdao nao pode se limitar a apenas
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uma disciplina. Se ndo educarmos os adolescentes para o uso responsavel, critico e ético dessa
tecnologia, as telas acabarao por ensina-la de maneira aleatoria.

Segunda reflexdo: ‘fazerpensar’ a pesquisa em educagdo na escola basica,
considerando o cendrio cibercultural, foi um desafio que me levou a pensar e agir de ‘modos
outros’, em busca de caminhos que se desviassem dos métodos cartesianos e binarios. A
persisténcia com foco no rigo outro (Macedo, 2012) requereu ousadia, predisposi¢do, didlogo
e conquista para elaborar curriculos ‘pensadospraticados’ utilizando a inteligéncia artificial.

Nessa perspectiva, surgiram oportunidades de (re)inventar o curriculo com o
cotidiano escolar e de trabalhar questdes sensiveis relacionadas ao uso das tecnologias digitais,
como desinformagdo, cyberbullying, preconceito, discriminagdo e racismo, os dados de IA e
suas implicagdes, a privacidade nas redes e os usos do celular. Por outro lado, aproveitamos o
potencial da IAGen para produzir/cocriar contetido. As atividades renderam diversas narrativas,
entre elas a producdo de vinte e duas poesias sobre educagdo antirracista. Essas produgdes
passaram por curadoria e foram colocadas em exposi¢ao na escola.

Acredito que toda essa abordagem responda a questdo central da pesquisa: de que
maneira € possivel “fazerpensar” o curriculo de Tecnologia e Inovacdo do ensino fundamental
acerca da inteligéncia artificial, desenvolvendo praticas pedagdgicas que promovam uma
aprendizagem significativa, critica e consciente sobre suas implica¢des e contribui¢des?

Considero que os objetivos propostos foram alcancados: tensionar o curriculo de
inteligéncia artificial para que os praticantes culturais do 9° ano do ensino fundamental
compreendam as implicagdes que esta tecnologia oferece; ‘fazerpensar’ o curriculo da
disciplina de Tecnologia e Inovacdo, afim de contribuir para a formagao critica e consciente
dos praticantes culturais sobre os usos da IA; e, instituir atos de curriculo com o uso de
inteligéncia artificial, visando ressignificar as praticas educativas na disciplina de Tecnologia e
Inovacao no ensino fundamental.

Para concluir meu raciocinio, reitero que as epistemologias da pesquisa-formacao na
cibercultura: a complexidade, a multirreferencialidade, os cotidianos, a bricolagem de
dispositivos e o rigor outro sdo novas para mim. Vivenciei um processo de aprendizagem e
amadurecimento dessas epistemologias teodricas e metodologicas, que sdo caras para as
pesquisas nos dias atuais.

Reitero que meu objeto de estudo — inteligéncia artificial — é um tema dificil, complexo
e profundo, que ainda ndo esta plenamente integrado ao processo educativo ou ¢ percebido de
formas diferentes, como desconhecimento, desconfianga ou inseguranga. A complexidade ficou

evidente quando busquei outras perspectivas curriculares, considerando o contexto
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sociotécnico, cibercultural, multicultural, diverso, diferente e heterogéneo. Foi necessario
estudar bastante para compreendé-lo.

Neste cenario, talvez eu tenha “virado de ponta cabega” (Alves, 2001, 2003, 2019). Ou
sendo, poderia dizer que faltou “gds” para aprofundar as questdes, considerando que o periodo
de uma pesquisa de mestrado € curto para estudar temas complexos como curriculo, inteligéncia
artificial generativa e racismo. Confesso que vivi essa realidade e aprendi com ela — com as
praticas ou artes de fazer, com a fabricacdo poética, com a producdo astuciosa, dispersa,
silenciosa e quase invisivel (Ferraco, Soares, Alves, 2018). Mesmo tendo enfrentado
adversidades, considero que os objetivos foram alcancados, e que os achados, as compreensdes,
as significagdes e a aprendizagem significativa ocorreram.

(In)concluindo, compreendo que este estudo ¢ apenas uma gota no oceano diante do
atual cenario sociotécnico e cibercultural, impulsionado pela inteligéncia artificial. Trata-se de
um tema complexo e mutavel, que altera a forma de produzir conhecimento e desafia a
sociedade a se reinventar.

Sem qualquer pretensdo de esgota-lo, este estudo aponta varias perspectivas para
pesquisas futuras. Entre elas: aprofundar os estudos sobre a Meta.ai, elaborando e analisando
os prompts, bem como reescrevendo as producdes geradas por ela; investigar as contribuigdes
de outras IAGens, plataformas, aplicativos e redes sociais no processo de ensino e
aprendizagem; e examinar as implicacdes e contradicdes de determinadas IAGens para a
educacdo, considerando aspectos como o colonialismo de dados, o capitalismo digital e a
vigilancia digital.

Ademais, aponto que o debate sobre a inteligéncia artificial no campo da educacao
bésica e do curriculo ¢ uma tarefa relevante para formar jovens capazes de lidar com essa
tecnologia de maneira consciente. E crucial repensar o curriculo, incluindo este tema, para que
os estudantes compreendam nao apenas as potencialidades, mas também suas implicacdes.

Considerar o curriculo sob a perspectiva da universalizacdo e da democratizacdo do
ensino significa pensar a inclusdo social e digital nos processos de formacdo escolar. Educar
para o uso consciente e ético da inteligéncia artificial €, portanto, um desafio imenso, diante das
contradi¢des, desafios, dificuldades e limitagdes que se apresentam. E um aprendizado continuo
que nos lembra a humildade do conhecimento: ¢ necessario aprender muito para saber um
pouco.

Portanto, como interpreta Almir Sater: “so levo a certeza de que muito pouco sei ou

nada sei”.
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